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o M.A.G.U.S. tematikdjdnak egy ujabb sorozatdt kezdtiik meg - a
A kasztok alapjdn csoportositott 4j szabdlyok gyijteményének elsé
kotetét tartod a kezedben Kedves Jatékostdarsunk.
Nem véletlen, hogy épp a Harcos fokaszttal foglalkozunk elséként;
d a Harcos az egyik legnagyobb lehetdséget nyujto kaszt, mely az
alapkonyvben némiképp mostoha szerepre kdrhoztatott. Lehetlsé-
gei szinte hatdrtalanok, viszonylagosan kevés megkotéseinek pedig jatékra kel-
lene csabitania még a veterdn jatékosokat is. Hogy ezt mégsem teszi (tette eddig)
- legaldbbis a felméréseink szerint -, az leginkdbb az alapkotet hidnyossdgaiban
keresendd. Keveset irtunk a harcosokrol, lehetdségeikrol, sokféleségiikrdl - pedig
Ynev kalandozdinak zomét 6k teszik ki, s ha errdl valaki megfeledkezik, siulyos
hibdt kovet el.

Reményeim szerint a Harcosok, Gladidtorok, Barbdrok hidnyt potlo, izgalmas
segédanyag, amely djraértelmezi a kardforgatokat - 4j taviatokat nyit, és ismét
kedvet csindl a veliik valo jdtékhoz.

A cél az volt, hogy egy olyan munkdt adhassunk kozre, mely egyformdn hasz-
nos a jatékosok és Kalandmesterek szamdra - azt hiszem sikeriilt. Ldssuk, mit is
vdrhatnak a M.A.G.U.S.-t jatszok e kotettol.

Hdrom uj kaszt mutatkozik be az elsé_fejezetben - ebbdl az egyik, a Barbdrok
mdr megjelent @ RUNA hasdbjain -, az Amazonok, a Barbdrok és a Bajvivik.
Mindhdrom kaszt az igényes szerepjdatékosok szdmdra késziilt, azt hiszem nem
okoznak csaldddst, a Bajvivot kiiléndsen gjdnlom mindenki figyelmébe.

A kovetkezo fejezet elsésorban magyardzo jellegd, mind a_jatékosok, mind a
kalandmesterek képet alkothatnak rola, hogy miképp képezik a kardforgatdkat.
Erre, azt hiszem, mdr rég sziikség volt, kideriil beldle, hogy mennyi féradsdgot,
kint kell elviselni, amig valaki azt mondhatja magdrol: harcos vagyok. Taldn ért-
hetové valik az is, miért biiszkék magukra a fegyverforgatok, s mi motivdlja dket,
ha nem hdtrdinak meg. De_fontos lehet a kaland szempontjabdl is, hisz gyakor-
ta szembe keriiliink harcos kaszti NJK-val, s igy mdris_jobb képet kaphatunk,
hogy mire is szamitsunk toliik.

A kévetkezd két nagy fejezet teszi ki a kitet gerincét. Eszak és Dél harcos
alkasztjait tdrgyaljuk itt, orszdgok szerinti bontdsban. Ahdny vidék, annyiféle
harcos - irtuk a M.A.G.U.S.-ban. Itt és most értelmet nyer kijelentésiink, hisz pon-
tosan negyvenféle harcos keriil bemutatdsra - szdrmazdsuk, kiképzésiik, menta-
litdsuk, harcértékiik és képzettségeik szerint. Tartalmat kap, ha valaki azt mond-
ja: Erenbdl szarmazom. Mostantol nem csupdn azt jeloli, hogy hol sziiletett, de
azt is elmondja a Jatékosrol, hogy valdsziniileg a Kékkopenyeseknél tanult, s
hogy félelmetes lovasharcos.

A kovetkezd fejezetiinkben az ot legelterjedtebb gladidtorviadal forma keriil
bemutatdsra, pontos szabdlyokat adunk, ahol kell, bemutatjuk a specidlis gladi-
dtorfegyvereket, uj mérgeket és taktikdkat.

A hatodik fejezet a Képzettségekkel foglalkozik: szdmtalan uj képzettség ke-
riilt leirdsra, néhdny régit pedig bovebben kifejtettiink, a konnyebb értelmezhets-
ség kedvéert.




Ugyancsak szdamtalan djdonsdggal kecsegtet a Fegyverekkel, vértekkel foglalko-
20 rész is. A mdr megjelentek pontosabb leirdsait, valamint tizenot uj_fegyvert is-
mertetiink.

Az utolsé fejezet az ynevi hadviselésrél ad dtfogo képet, bemutatja a kiilonbozé
csapatok, hadtestek szerepét, s taldn némi magyardzattal szolgdl a harcosok tdr-
sadalmi helyzetére is.

A kotet végére kertilt Fiiggelékiink két merdben kiilonbozo célt szolgdl. Elso felé-
ben kigydjtottiik és rendszereztitk mindazokat a tabldzatokat, amelyek bdarmilyen
mddon kotédhetnek a harcosokhoz, fiiggetleniil attdl, hogy most jelentek meg eld-
szor, vagy a M.A.G.U.S. alapkonyvében mdr szerepeltek. Bizom abban, hogy e gyij-
temény megkonnyiti majd mind a karakteralkotdst, mind a_ jdték kizepette felme-
rild keresgélést.

A Fiiggelék mdsik_fele nem tartozik szervesen a témakoriinkhéz: az egyre nép-
szertibbé valé Eszak Lingja c. levelez8s szerepjdték legijabb szabdlygydjteményét
adjuk kozre. A cél nem titkolt - ujabb jdtékosokat szeretnénk megnyerni és a régi-
eknek segitséget nyujtani.

A kezdetekkor szot ejtettem rdla, hogy ez csupdn az elsd kétet a sorozatbdl. A ko-
vetkezok ugyan e tematika szerint késziilnek, a harcosokat a Harcmiivészek, Kard-
miivészek kézikonyve koveti, majd a Papok, Paplovagok keriilnek kifejtésre. Termé-
szetesen nem feledkeziink meg a mdgiahasznalokrol sem, még az év vége eldtt 6k
is kilon forrasmunkdt kapnak, mely legaldbb annyira sokréti és szines lesz, mint
ez, amit a kezedben tartasz, Kedves Olvaso.

Mielott kellemes idotoltést, és jo jatékot kivinnék, koszonetet kell mondanom.

Koszonet illeti tehdt mindazokat a jatékosokat, akik leveleikben tandcsokat ad-
~ tak, problémdkra hivtak fel figyelmiinket, avagy elkiildték itleteiket. De kiilonds ké-
szonettel tartozom Burgermeister Zsoltnak, Czirok LdszIénak, Kakuk Tamdsnak és
@ tobbi szegedi jdtékosnak, akik tesztelték a kotetet és szamtalan hasznos kiegészi-
tést, kritikdat és észrevételt kiildtek nekiink. Ugyancsak kdszénetet kell mondanom
Osztoics Andrdsnak, aki szintén a tesztelte a konyvet.

Ahogy mondani szokds, mindenért ami jo, ok felelnek, ami pedig mégsem sike-
rilt, az a mi hibdénk.

Végiil tényleg nem maradt mds, minthogy kellemes szorakozdst és izgalmas, ka-
landokkal teli jatékot kivinjak.

Afrad

Novdik Csandd




1. A harcos [Bkaszt
uj kasztjal

z alabb kovetkezd fejezetek harom dj,
a harcos fékaszthoz tartozé kasztot
mutatnak be. Mindhdrom kiilénleges
a maga moédjan, a fegyverforgaték
egy—egy igen specidlis csoportjat tag-
laljak. E kasztok mindegyike talmutat
a hagyoményos harcos kasztokon, némelyikben harc-
miivész vonasokat lelhetiink, masokban pedig a talan
a bardok életszemlélete koszont vissza. Mindezek elle-
nére egyvalamiben mindenképpen megegyeznek, s ez
az egyezés sorolja Gket a harcosok kozé: a fegyverfor-
gatast mindenek felettinek tartjak, s a harc szamukra
a cél, nem pedig — miként a harcmiivészek esetében —
az ut, mely a cél felé visz.

A hédrom 1j kaszt a kovetkez6: az amazon, a barbér
és a bajvivé. E kasztoknak — éppen kiilonlegességiik

Karakteralkotds I. tablézat

Amazon Barbar
Eré 2k6+6 K6+14+4f
All6képesség 2k6+6 k6+14
Gyorsasag k10+8 k10+8
Ugyesség k10+8 2k6+6
Egészség 2k6+6 k10+10
Szépség k10+8 3k6(2x)
Intelligencia 3k6(2x) 3ke6
Akaraterd 2k6+6 2k6+6
Asztral 3k6(2x) 3k6-1

(2x) — a képességre két sorozat dobhato, és a_jobb eredmény szdmit

+kf — kiilonleges, felkészités
(Hdromndl kisebb nem lehet egyik képesség sem!)

Karakteralkotds II. tabldzat

Amazon Barbar
KE alap 8 10
TE alap 22 26
VE alap 73 70
CE alap 10 0
HM/Szint 10 12(5,3)
Kp alap 8 7
Kp/Szint 8 10
Ep alap SR 8
Fp alap 7 7
Fp/Szint k6+4 k6+5

okan — csak igen kevés tagjuk van Ynevszerte, tobbek
kozt ez is megkiilonbozteti ket a hagyomanyos har-
cos kasztoktol.

Taldan az amazonok a legritkdbbak koziilik, a ve-
litk valé jatékot csak néi jatékosoknak engedélyezziik
(igaz a jo szerepjatékos akdrki bérébe képes belebtjni,
mégis vallom, hogy amazont igazan hitelesen csak
nénemii jatékos képes eljatszani).

A barbarokat és a bajvivokat barki szabadon jatsz-
hatja, igaz nénemi barbart (korgot) nem hordott a ha-
tan e fold, s minden ynevi szabalynak ellentmondana
egy ndi bajvivo, am a vilag nagy és szamtalan csodaval
teli... Azt mindenesetre szeretnénk hangstlyozni, hogy
e kasztok tagjait els6sorban tapasztalt, az igényes sze-
repjatékot kedvelSknek ajanljuk, szamtalan megkoté-
siik igencsak megnehezitené egy kezdd jatékos dolgat.

Bajvivo

2k6+6
3k6(2x)
k10+8+4f
k10+8+k&f
3k6
3k6(2x)
3k6(2x)
3k6

k6+12

Bajvivo
9

20

75

12(3)

4

6
5
5
k6+3




l. Amazon

Ynev egyes eldugott vidékein — elsGsorban a
Doardon hegység, a Riegoy—0bol és Ediomad meg-
hatarozta képzeletbeli hdromszégben huz6dé lan-
kas sztyeppéken — fennmaradt a démonikus kor egy
furcsa tarsadalmi 6roksége: a matriarchatus. Apro,
egymassal csak laza kapcsolatot fenntarté varos-
kakrél szdlnak a legenddk. Majd minden fogadéban
taldlhatunk olyan vandorokat, akik dlmodozva me-
sélnek egy vidékrdl, ahol férfit alig latni, a telepiilé-
seket szinte kizarélag nék lakjak, és szivesen része-
sitik minden f6ldi joban az odavet6dd férfiembert.
Hozza kell azonban tenniink, hogy mindazok, akik
igy adjak el6 torténetiiket, sose jarhattak e vidéke-
ken, hisz egy apr6 tényrdl nem szélnak meséjiikben.
A messzi foldrdl odatévedt férfiakat valéban szive-
sen latjak és elkényeztetik, am csak egy darabig.
Minddsszesen négy hénapot hajlandéak e varosok
vendégiil latni az idegen férfiakat, s aztan menekiil-
niiik kell (feltéve, hogy sejtik egydltalan, miféle ve-
szély fenyegeti 6ket). Mert eljon egy reggel, amikor
nem mézsort €s vadhist hoznak a vendéglatok, ha-
nem er8s koteleket, s néhany nap multan megtorté-
nik az dldozat is — melyet egy néven sosem nevezett,
csupdn Foldanyaként emlegetett istennének mutat-
nak be. Az dldozat pedig férfit kivan.

A véaroskak lakéi amazonok. Egy olyan tdrsada-
lom tagjai, melyben kizérélagosan a néi nem az ural-
kodé. Matriarchatus létezett a Kyr Birodalom el6tt, s
ijbél megjelent a Birodalom bukasaval, mi tobb, a
Hatodkorban egyaltalin nem szamitott ritkdnak.
Azutan kialakultak az 1j birodalmak, népvandorlas-
ok soportek végig északon, s mostanra mar csupan
egyes boszorkanyszektdk emlékeznek a ,régi, szép
iddkre“. No meg az amazonok, akik egyszer(ien nem
vesznek tudomast az elroppent évezredekr6l. Telepii-
léseik kicsik €s eldugottak, kiviil esnek az északi ci-
vilizaciék latémezején és befolyasi szférajan, igy
nem kell tartaniuk semmitdl és senkitdl.

Az amazon tarsadalomban a nék nemcsak ural-
kodnak, de 8k dolgoznak, vadasznak és habortz-
nak is. A férfitii nemet abszolit mésodrend(i sze-
repre karhoztatjak, sokkal inkdbb, mint a néket,
Ynev egyéb, férfi kozpontibb dllamaiban. Az ama-
zonoknal nem szamit, hogy ki a gyermek apja — az
igazsdg szerint szamon sem tartjdk —, csupdn az
anyaagi szarmazast nézik. Csaladfének a legid6-
sebb nd szamit, 6 a csalad anyja és egyben a csalad
papndje is. A férfiakat csupan kéjtargynak és a faj-
fenntartds eszkozének tekintik. A fitigyermekek
tobbségét még sziiletésiikkor odaadjdk a kdrnyez6
vidék egyes torzseinek, cserébe fegyvereket, éksze-
reket és kelméket kérnek. Néhany fitgyermeket —
pusztan szakrélis alapon — kivalasztanak és felne-
velnek, am e férfiaknak kevesebb beleszélasuk van
sajat sorsukba, mint egy shadoni nemesholgynek a

sajatjdba. Nem mintha a férfiakat megvetnék vagy
gylilolnék, egyszertien nem tekintik magukkal
egyenrangunak, s agy bannak veliik, mint egy kii-
l6nosen kedves hazidllattal. Csupan a kérnyék no-
mad torzseivel kereskednek, és olykor, egy évben
egyszer, kozos orgiakon vesznek részt...

Egyetlen istent imadnak: a néven nevezhetetlen
Osistenndt, akit Foldanydanak mondanak, ha min-
denképpen meg kell szélitaniuk. A Féldanya kultu-
sza igen Osi, egyes tuddsok szerint Igeret tisztelik e
néven. E feltevésben legaldbbis ott gyokerezhet az
igazsdg magja, mert az amazonok a kyr nyelv egyik
kiiléonds, am tisztan felismerhet6 nyelvjarasat be-
szélik.




Az amazonok gy gondoljak, hogy civilizaciéjuk
az egyetlen igaz civilizacid, borzadva hallgatjak, ha
netan valaki olyan birodalmakrél mesél, ahol a fér-
fiak uralkodnak, jobb esetben nagyképti, lehetetlen
alomnak tartjak, rosszabb esetben gonosz hirkel-
tésnek. Sajat orszagukat — ami, mint fentebb emli-
tettiik nem egyéb néhdny tucat varoskanal —
Emrealnek nevezik, s ugy hiszik, a vilag kozepén
teriil el. Persze vannak mds népek, mint a koérnye-
zetiikben €16 nomad torzsek, 4m ezek nem szamot-
tevéek, s az uralkodé nép az amazon — vagy aho-
gyan 8k hivjak magukat: az emrelin.

Az amazonok ritkan lesznek kalandozdék, 4m en-
nek elsdsorban elszigeteltségiik az oka. Olykor, ha
mégis messzire vetddnek hazajuktdl, térvényszerti-
en kalandozéva vélnak. A nagyvilagba keriilésiik-
nek tébb mddozata lehetséges, kett6 azonban gya-
koribb a tébbinél, igy most ezekre tériink Kki.

Néha eldfordul, hogy egy-egy engedetlenebb
amazont szamiizzenek. Ennek lehet oka, hogy nem
hajlandé fingyermekét elveszejteni, s ezért titkolja,
esetleg férfi szeretGjéhez ragaszkodik a kelleténél
jobban. Ezek mind fében jaré blinnek szamitanak,
s ha egy f6papné tudomadsara jutnak, a vétkes bizo-
nyos lehet benne, hogy szamiizik.

Minden eldugottsdga ellenére Emrealrél szamos
legenda kering, s a szobeszédek szdmtalan képzele-
tet langra gyujtanak. Kéjvagydé zsoldoscsapatok,
nagyzasi hobortban szenvedé féurak, rabszolgava-
daszok indulnak ttra idérdl-idére, a legvaltozato-
sabb célokkal. Némelyek Emreal urai kivdnnanak
lenni, méasok csak kifosztanak az amazon birodal-
mat — s vannak, akik kivalo iizleti lehet&séget lat-
nak a szamtalan ,védtelen“ ng elfogdsdban... Fur-
csa persze a férfiti gondolkodas. Azt habozdas nél-
kiil elhiszik, hogy létezhet olyan birodalom, ahol
csak n8k élnek és uralkodnak, am azt, hogy e nék
kemény, harcos fajta, melyet nem lehet néhany
szaz fegyveres férfi latvanyaval megrémiszteni és
behédolasra késztetni, nos ezt nem hiszik a vilag
minden kincséért sem. Ezért azutan csuf meglepe-
tések sora éri a vallalkozé kedvii, héditani, rabolni
vagyokat. Szabalyos, j6l szervezett amazon hadse-
regbe iitkdznek, melynek tagjai — hidba ndk — felve-
szik a versenyt Ynev legjobban kiképzett harcosai-
val. Haldlt megvetd batorsaguk szokatlan szivéssa-
guk, és meglepd taktikai érzékiik pedig még tilerd
esetén is gy6zelemre segiti Emreal lakéit. Legjob-
ban taldn a rabszolgavadaszok jarnak, akik, ha
iigyesen csinaljak — 6ridsi emberveszteség aran —
akar 6t-hat amazont is magukkal hurcolhatnak.

Erthetetlen médon, Ynev rabszolgapiacain hihe-
tetlen dron cserélnek gazdat az amazon rabszolgak.
Pedig egy emrelin szinte semmire sem hasznalhaté.
A lehet6 legpocsékabb emberanyag a rabszolgasag-
hoz: engedelmességre, munkara a legvadabb kinza-
sokkal sem szorithatd, a halalt nem féli, és gazda-
ja irant olthatatlan gytilolettel viselkedik. Ha nem
lat rdA mas moédot, nyiltan nekitdmad &rzdinek, s
addig kiizd, mig meg nem 6lik, vagy ki nem szaba-

dul. Ha teheti — ha esélyt lat ra — alakoskodni kezd,
ravaszkodik. Gazddja hii szeretSjének teteti magat,
mig egy 6vatlan pillanatban mego6li urat, esetleg ott
az agyban feldldozza istenndjének, majd megszo-
kik. S a hdz népe még szerencsésnek mondhatja
magat, ha a hdzat nem gytjtja fel.

Ez tehat a masik mdédja, ahogy kalandozé valik
az amazonbdl: miutan megszokott rabszolgasorsa-
tél, jobb hijan kalandozni kezd.

Az amazonok a személyes szabadsagukat min-
dennél tobbre tartd, j6 harcosok, s emellett a termé-
szet egyediildll6 ismerdi. Gyakorta vadasznak ma-
ganyosan, am az erdSkhoz, ligetekhez szakralis
(vallasi) kotelékek flizik Sket is. Természetiikre néz-
vést makacs, hajthatatlan népség, egyes bolcsek
szerint konnyebb egy abasziszi 6szvért jobb bela-
tdsra birni, mint egy amazont. Biiszkeségiik és
mar-mar az ostobasagot siirolé batorsaguk szintén
legendas.

Harcérték

Az amazon harcias fajta, amely a kiizdelmet a legne-
mesebb cselekedetek kozoétt tarja szdmon. Am az
amazon szamara a gyozelem mindennél fontosabb —
egy mondds gy tartja, hogy egy emrelin még akkor
sem latja be, hogy veszitett, mikor meghalt. Ha le-
het, becsiiletesen, a szemtSl-szembe kiizdelmet ked-
velik, am ha erre nincs méd, vagy nem kecsegtet
gy6zelemmel, tgy hajlandéak ravaszkodni, csalni,
és hazudni. Az allando fizikai megterhelések, a rend-
szeres csatarozdsok, a szabad vadaszok élete meg-
acélozza az amazonokat, és minden tilzas nélkiil al-
lithatjuk, hogy kivalé harcosoknak szamitanak.

A kiuzdelmek soran elsdsorban iigyességiikre,
gyorsasagukra és szivossagukra hagyatkoznak. El-
sésorban az egykezes, konnyebb kardokat, szablya-
kat kedvelik, de fegyvertdrukban megtaldlhaté a
dérda is. Harci technikdjuk els6sorban konnyebb
vértezetli ellenfelekkel szemben hatékony, miutan
fegyvereiket gyakorta kiilonb6z6 boditészerekkel
mérgezik, tokéletes mesterei az apré szhrasoknak
€és vagasoknak, ami nem okoz tilzott fajdalmat, am
hosszu nyilt sebet hagy. Mozgasuk akrobatikus, am
ha a triikkkjeik nem segitenek akkor Kkitind vivo-
technikdjukra hagyatkoznak, ilyenkor prébaljak
mihamarabb eldénteni a kiizdelmet — ha tehetik
pontos, gyors szirasokkal és vagasokkal taimadnak
a legvédtelenebb pontokra.

Kezdeményezd értékiik 8, ez jelzi nemcsak hirte-
len természetiiket, de azt is, hogy szeretnek elészor
cselekedni. Tamadé értékiik 22, ami nem egy férfi
becsiiletére valna, mig VE-jiik 73. Kimagaslé azon-
ban a HM/Szint értékiik, ami 10, s ez igencsak ve-
szedelmes ellenféllé teszi, a mar tapasztaltabb
amazonokat. Raadasul, nincsenek megkotéseik,
Harcérték Mddositdjukat szabadon oszthatjak el, s
ezzel a végletekig specializdlédhatnak. Az amazon




tarsadalom egyik legnagyobb eréssége, hogy tagjai
kivalé fjaszok, CE alapjuk 10, s ezzel — ha egyéb ké-
rilményeik nem tennék lehetetlenné — Ynev vezetd
ijjaszhatalmai kozé tartoznanak.

Eleter6 és Fajdalomtirés

Mint mar kideriilt, az amazonok a természet gyer-
mekei, s ez meglatszik fizikumukon is. Edzettek, a
természet kényelmetlenségeit jol viselik, és szinte
minden fizikai megprébaltatashoz hozzaszoktatjak
magukat. Ep alapjuk 7, ehhez jarul egészségiik tiz
feletti része. Szivossaguk és Fajdalomt{ir6 képessé-
gilk a barbarokhoz teszik hasonlatossa Oket Fp
alapjuk 7, (ehhez még All6képességiik és Akaratere-
jiik 10 feletti részét is hozzaadjak) s ehhez szinten-
ként k6+4 Fp jarul. Ilyen vadallati életerdvel csak
kevesen biiszkélkedhetnek, s ezt ajanlatos minden-
kinek észben tartani, aki szembetaldlkozik veliik.

Képzettségek

Az amazon tarsadalomban a tudds igencsak ma-
sodrangt szerephez jut. Némely dolgok hozzatar-
toznak minden emrelin életéhez, vannak olyan
szakralis titkok, melyeket csak a csaladféként is
szerepld papndk tudnak, am a kiilvilagrol és az ah-
hoz kapcsolédé ismeretanyagrél nem vesznek tudo-
mast. Ez meg is latszik képzettségeiken. Ugyanak-
kor az amazonok értelmes, kdnnyen tanulé fajta,
ami Képzettségpontjaikbdl is kitlinik: Kp alapjuk 8,
mig szintenként (de els6 szinten nem) tovabbi 8
Kp-t kapnak. Az amazonok, ha kalandozni kezde-
nek, elsGsorban Harci képzettségeket tanulnak, és
az Alvilagi képzettségek vonzhatjak &ket. A Tudo-
manyos képzettségekhez nincs érzékiik, ami azt je-
lenti, hogy azokon a Tudomdnyos képzettségeken
kiviil, amiket megkapnak, nem tanulnak effélét —
ha mégis megtennék, Ggy haromszor annyi Kp kell
raaldozniuk.

Az amazon karakter az alabbi képzettségeket
kapja meg elsé szinten:

Képzettség fok%
4 fegyverhasznalat

(hossztkard, tor, ij, darda) Af
Fegyverdobas (tor) Af
1d6joslas Af
Herbalizmus af
Nyomolvasds/eltiintetés Af
Csapdaallitas Af
Futds Af
Hangutanzds aAf
ErdGjaras Mf

Vadaszat/haldszat Mf

Lovaglds Mf
Szexualis kulttra Mf
Harci laz* Mf

* A Harci ldz képzettséget ldsd a VI. Képzettségek c.
fejezetben.

Kilonleges képességek

Az amazonok Kkiilonleges képessége meglehetsen
furcsa. E képesség a tdrsadalmukbol fakad, mely
intrikdkkal, alnoksdgokkal, allandé hatalmi har-
cokkal terhes. Az amazonok kivaléan szinlelnek, és
a hazudoz6 képességiiket a tokélyre fejlesztették.
Ez annyit tesz, hogy az amazonra nem miikédnek a
hazugséagvizsgalé varazslatok, illetve csak 70 erd-
sités felett hatnak. Rdaddsul az amazon, ha valakit
meg akar gy6zni igazarél, gy igencsak nagy esé-
lyei vannak: szintenként 12% az esélye arra, hogy
pusztdn alakoskoddssal, szinészkedéssel és hazug-
saggal meggy6zzon valakit, ha az, amirél szé van,
nem teljességgel lehetetlen, és a vitapartner nincs
tokéletesen meggy6z6dve sajat igazardl (azaz nem
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ért a kérdéses témadhoz, vagy bizonytalan benne,
esetleg nincs véleménye). Ha vitapartner megdont-
hetetlen bizonyitékai alapjan hiszi, hogy az ama-
zon nem mondhat igazat, akkor az amazonnak
csak 4% esélye van, hogy mégis elfogadja érvelését.
(Természetesen még egy amazon sem tud meggy6z-
ni valakit — pl.: arrél, hogy az ég nem kék, hanem
z61ld — semmi nyilvanvaléan képtelenségrél.)

Tapasztalati Szint (TSZ)

Az amazon karakter szamdra a Tapasztalati Szint
1épés sosem igazan konnyti, de sosem til nehéz. A
tapasztalatok megszerzése szinte egyforma nehéz-
ségekbe litkozik egész életiik folyaman, ezért ala-
csonyabb szinteken lemaradhatnak némely kaszt
tagjaitdl, am az id6 mulasaval behozzak lemarada-
sukat, késébb pedig le is korézhetnek sok mas
kaszti karaktert.

Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint

0-185
186-372
373-744
745-1488
1489-2976
2977-5952
5953-11900
11901-23800
23801-47600
47601-71400
71401-101000
101001-151000

oo ©®NO YIS LN

Minden tovéabbi szinthez + 40500 TP sziikséges

Az amazon fegyvertira

Az amazonok sosem viselnek lancingnél stilyosabb
vértet: ez gatolna Gket a mozgasban, pajzsokat pe-
dig egyaltalan nem hasznalnak — azt mondjak a
gyavasag jele. Kedvelt fegyvereik: az egykezes kar-
dok minden fajtdja, a hajit6tor, a darda és a rovid ij.
Olykor hajitébardot, lasszét vagy bolat is hasznal-
nak. A legelterjedtebb fegyveriik a predoci egyenes-
kardhoz hasonlatos kard, melyet 6k maguk kova-
csolnak hihetetlen gondossaggal. Az emrelin kar-
dok kidolgozdsa mindig miivészi, markolatat vala-
mi kiilonleges vadallat csontjabdl faragjak, és
gyakran dragakovekkel diszitik. A finom diszek
nemcsak fegyvereikre, de ruhazatukra éppugy jel-
lemz6k. Az emrelin szereti a szépet, értékelni is
tudja, rdadasul némiképp hit.
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2. Barbar

A barbar a Harcos f6kaszt egyik specialis alkasztja.
Specidlis azért, mert a tobbi M.A.G.U.S.-kaszttal el-
lentétben népcsoporthoz kotott. Civilizadlt ember
vagy mas humanoid nem lehet barbar — erre nem-
csak fizikumdnak hidnyossagai, de vildglatasa és
ismeretanyaga sem teszi alkalmassa.

A barbar kaszt, ahogyan Ynev lakéi megismer-
hették, a ’Hapina és a K’'Harkad kozt elteriild vidé-
ken €16 Keleti Barbarok koziil szarmazé harcosok
révén valt ismerté.

A Keleti Barbarok torzsi csoportokban, szigort
hierarchia szerint élnek, e torzseket fogja dssze —
idénként, mikor épp sikeriil neki — a kan. A hierar-
chia megkiilonbozteti a Gin. szabad harcosokat és a
korgokat. A korg hozzavetSleges forditasban va-
daszt, kéborlét jelent — a nagyvildg szamara azon-
ban a korgok kasztja a barbar kaszt.

A korgok a torzseken belill megkiilonboztetett
banasmoédban részesiilnek. Nem tartoznak egyetlen
torzshoz sem, de mindeniitt szivesen latjak Sket és
nagy tisztelettel viseltetnek iranyukban. Egy
korgnak nem parancsol a torzsf6, még a kan is csak
kérhet tSle — igaz, az efféle kéréseknek nem illik el-
lentmondani és még egy korg is meggondolja, hogy
szembeszalljon—e a teljhatalmu kan akaratdval.

A korgok életiik nagy részét a szabadban kébo-
rolva toltik, vaddsznak vagy torzsi csetepatékban
segédkeznek. Kivalé fegyverforgatok, félelmetes fi-
zikai erdvel és alloképességgel rendelkeznek, am
mentalis és asztralis tulajdonsagaik nem valami fé-
nyesek.

A korgok szigorti hagyomanyok szerint élik éle-
tilket, s noha szdmtalan Gjdonsdggal és hasznos
tudassal rendelkeznek madr a Keleti Barbarok — e tu-
dast a kornyez6 civilizalt népektdl szerezték —, ezek
jo részét egyaltalan nem hasznaljak, vagy egészen
mas latasméddal.

A korgokat a civilizaci6 még nem (vagy csak
igen kevéssé) rontotta meg, egyfajta kiilonos — in-
kabb allatias — erkolcsiséggel rendelkeznek. Az int-
rikdk, a hazugsagok idegenek téliik, mint ahogy a
jézan belatas és megfontolds is — feltéve ha az a
harccal lenne kapcsolatos. Ha egy barbar fegyvert
hiiz, addig nem teszi le, mig ellenfelét le nem gydz-
te, vagy 0 maga meg nem halt. Miutdn asztraljuk
gyakran nagyon alacsony, konnyti &ket felingerelni,
s a nemtetszésiiket csupan egyféleképpen tudjak ki-
fejezni — fegyverrel.

Mondjék, baratnak kevés jobbat taldlni ndluk —
feltéve ha valaki elfogadja nehézfejiiségiiket és ba-
bonassagukat —, de ellenségnek felettébb szornyti-
ek. A korg sosem felejti sérelmét, s képes az egész
vilagot bejarni, hogy megtaldlja, akit keres. Ha ez
hiisz évbe Keriil, akkor hisz év miilva jon el a pilla-
nat, mikor megemelkedik a csatabard...

Harcérték

A korgok igen Kkival6 fegyverforgaték, hagyoma-
nyaik azonban tiltjdk a stlyos, nehéz pancélok vi-
seletét. Harci technikdik jelentds része a minél iit6-
képesebb tdmaddsok végrehajtasat tamogatja, a vé-
dekezésre kevesebb figyelmet forditanak. Egy korg
sosem visel teljes vértezetet vagy félvértezetet, az
ennél kénnyebb pancélok is dupla MGT-vel szdmi-
tanak esetiikben.

KE alapjuk 10, TE alapjuk 26, VE alapjuk pedig
70. ljakat és mas 18szerszdmokat nem szeretnek
haszndlni — vadaszat és harc kozben az efféle eszko-
zOket dardaval és kopjaval helyettesitik. CE alapjuk
ezért 0. Minden tapasztalati szinten (az elsén is) 12
Harcérték Médositét kapnak, s ebbdl legaldbb 5-6t
kotelesek Tamadé Ertékiikre dldozni, s 3-at kotele-
sek a Kezdeményez8 Ertékiikre forditani.

Eleter6 és Fajdalomtirés

A barbarok a vadon és természet gyermekei,
mar-mar vadallati életerével és fajdalomtiiréssel
rendelkeznek. A fdjdalom csak tovabb 6szténzi Sket
a harcra, tehdt ha FP-ik elfogytak sem ajulnak el —
egy korg csak akkor hagyja abba a harcot, ha meg-
halt. EP alap]uk (ehhez adja a karakter az egészsé-
ge tiz feletti részét) 8, FP alapjuk pedig 7, ehhez az
Alloképességiik és Akaraterejitk 10 feletti része ja-
rul (csak az els6 szinten). Tapasztalati Szintenként
K6+5-€l n6é FP-ik szama, mar elsd szinten is.

Képzettségek

A korgok életiik folyaman, otthonukban csak igen
kevés kepzettseget tanulnak meg. A szavannakon
és erd6kben nincs is igazan sok tuddsra sziikségiik.
A tudoményokkal nem foglalkoznak, a civilizaciéra
jellemz6 alvilagi ismeretek idegenek téliik, s a szi-
gori hagyomanyok pontrél pontra megszabjak,
hogy egy korgnak mit kell tudnia. Ha azonban egy
barbar kalandozni kezd, s elhagyja otthonat szam-
talan Gjdonsdggal szembesiilhet. A barbarok noha
nem elsésorban kifinomult intelligencidjukrol hire-
sek, meglehet6sen tanulékonyak, igy j6 néhany to-
vabbi ismeretre tehetnek szert az idé muldsaval.
Van azonban néhdny megkotésiik.

Egy korg — a felsoroltakon kiviil — sosem tanul-
hat semmiféle Tudomanyos Képzettséget, a Vilagi
Képzettségek megtanulasa pedig masfélszer tobb
KP—ébe keriil, mint mas karaktereknek.
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KP alapjuk 7, amihez Tapasztalati szinten tovab-
bi 10 KP jarul.
Elsé szinten az alabbi Képzettségeket kapjak:

Képzettség Fok/%
birkézas af
okolharc Al
3 fegyver hasznalata Af
fegyvertorés Af
idojoslas Af
futas Af
erdGjaras Mf
vadaszat/halaszat Mf
esés 40%
ugras 25%

Tovabbi szinteken automatikusan nem kapnak
képzettségeket. A Tudomdnyos Képzettségek lista-
jarél csak az aldbbiakat valaszthatja egy korg:

iras/olvasas Af
Nyelvismeret Af
Osi nyelv ismerete Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Aaf
Méregkeverés/seml.

Herbalizmus

Sebgyogyitds

(Az Af feltiintetése esetén a karakter sosem ta-
nulhatja meg a #/f~ot, a tobbi esetben nincs megko-
tés.) :

Kilénleges képességek

A barbérok viszonya a magiahoz igen kiilonds. Az
osszes korg hagyoményosan gyiiloli és rettegi a
mégia mindenfajta megnyilvdnuldsét. Ervényes ez
sajat torzsi samdnjaik hatalmara is, igaz ezt mu-
szajbdl elviselik — azonban ha csak lehetSségiik
nyilik rd, még a torzsi szertartasok alél is kibajnak.
A kiilvilagi magia minden formajatél idegenkednek,
s a magia— vagy pszihasznalokat Gsellenségeiknek
tekintik. Ez azonban nem jelenti azt, hogy automa-
tikusan ratimadnak barkire, aki magiat vagy pszit
hasznal, csak azt, hogy amennyiben ugy érzik,
hogy az efféle art6 hatalmakat elleniik Kivanjak
forditani, nos, ez azonnali timadast valt ki beldliik.
Ugyanakkor nem idegenkednek a magikus fegyve-
rektdl vagy mas targyaktol, sét eldszeretettel hasz-
naljak az ilyen holmikat.

Miutdn a korgok a természet, a vadon romlatlan
gyermekei, a hosszt évezredek alatt kiilonleges,
természetes Magiaellendllasuk alakult ki. Ez a ja-
tékrendszerben a kovetkezképp fest:

A korg Teljes ME—je (Asztralis és Mentalis is) el-
s8 szinten 15 és minden tovabbi szinten 4—el né.

Ehhez természetesen hozzajarulhatnak a Kiilénbo-
z6 amulettekbdl szarmazé védelmek, de magidval
vagy pszivel semmiképpen sem lehet fokozni. Ne-
héz is lenne, hisz a korg sosem tanul efféle tudoma-
nyokat, azok pedig akik megprébalnak meggydzni
arrél, hogy a rairanyulé praktikdk az & javat szol-
galjak, cstinya meglepetésben részesiilhetnek. (A
korg és mas ért6 emberek az ilyen meglepetéseket
kétkezes csatabardnak esetleg mdsfélkezes kard-
nak hivjak.)

Tapasztalati Szint (TSZ)

A barbarok kezdetben igen kénnyen lépnek tapasz-
talati szinteket, a taldn a legkénnyebben az 6sszes
harcos kaszt koziil. Persze minél magasabb TSZ-re
kivéan jutni, ez annal nehezebben megy — elvégre az
€élet nehéz...
Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint
0-150
151-310
311-630
631-1300
1301-2700
2701-5400
5401-10800
10801-21600
21601-42000
42001-65000
65001-90000
90001-120000

Y
PEDO®RNUW LN~

Minden tovéabbi szinthez + 32500 TP sziikséges

A barbir fegyvertira

A korgok els6sorban a kétkezes, stlyos fegyvereket
kedvelik. Mint fentebb kifejtettiik a pancéloktdl ide-
genkednek, dm pajzsokat el6szeretettel hasznal-
nak. Irtéztato testi erejitkkel megprébaljak ellenfe-
litkket elsdre lehengerelni, kiizd6stilusuk a tamadast
részesiti elényben. Ne gondoljunk azonban valami
kifinomult fegyverforgaté tudomanyra, vagy trik-
kokre: a korg inkdbb elsopri ellenfele fegyverét,
semhogy Kicselezze az illet6t.
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3. Bajvivo

A bajvivék a M.A.G.U.S. szabdlyai szerint, a harcos
fékaszt tagjai. Ha pontosan meg akarnank hataroz-
ni jellegiiket, azt mondhatndnk, kiilonés atmenetet
képeznek a bard, a lovag és a harcos kozatt.

A bajvivé, mint latni fogjuk, igazi mestere fegy-
verének, de mentalitdsa kozelebb viszi a lovaghoz
és a bardhoz, mint a ,k6zonséges“ harcoshoz. Még-
is harcos kasztinak szamit, hiszen semmi olyan
kiilénleges képességgel nem rendelkezik, ami Kki-
emelhetné onnan. Alapvet6 kiilonbségeket mutat a
harcoshoz képest, valasztdsa sok megszoritast is
jelent a jatékos szamara.

A bajvivé minden esetben nemes, a legtobbszor
shadoni szarmazasi. Vannak nem Shadonban szii-
letett bajvivok is, am sokkal kevesebben. Ennek
oka abban keresendd, hogy az életforma, mely a
bajvivok megjelenését lehet6vé tette, a Délvidék ha-
talmas birodalmdban alakult ki s érte el csticspont-
jat.

A Kiilorszagi bajvivok minden esetben shadoni
mestert6l tanultak — err6l a képzettségeknél még
lesz sz6. A shadoni sziiletés(i és a kiilhoni bajvivok
kozt jatéktechnikai szempontbdl is kiillonbséget kell
tenni — ahol ilyen kiilonbség taldlhatd, azt kiilon je-
lezziik.

A bajvivét gyermekkora 6ta nevelik — sulykoljak
bele azokat a viselkedési normédkat ami Shadonban
a nemeseket jellemzik. A fegyverforgatdst is nap
mint nap gyakorolja, ennek koszonheti sajatos, ki-
ismerhetetlennek rémlé stilusat.

Mint az a Karakteralkotds I. tablazatbdl kivilag-
lik, a fizikai tulajdonsagok koziil az ligyességet €s
a gyorsasagot fejlesztik, hiszen a rapir inkabb eze-
ket a tulajdonsagokat kivanja meg a nyers erd he-
lyett. A nemesi neveltetés természetesen nem csak
a fizikai képességek csiszolasabdl all, a reménybeli
bajvivok szellemiiket sem hanyagoljak el. Az
Asztradl képesség dobdsa némi magyarazatra szo-
rul. A bajvivok legf6bb erénye az, hogy a benniik
dulé érzelmeket elrejtik, barmily fajoé legyen is vala-
mely érzés.

Harcérték

A bajvivok harcértékei megalljak helyiiket a harco-
sok kasztjaban. Kivdlé fegyverforgatok, bar specia-
lizéltsdguk nem mindig valik el6nyiikre. Egy bajvi-
vé KE alapja 9, TE alapja 20, VE alapja 75; itt mind-
Ossze egy hozzafliznival6é akad: egy bajvivé soha
nem tesz egyetlen egy pontot sem Célzé Ertékére.
Tavolrdl, ijjal megléni valakit enyhén szélva nem
elegans megoldds, melyt6l az igazi triembernek
tartézkodnia illik.

A bajvivé minden Tapasztalati Szinten (mar az
1. Szinten is!) 12 Harcérték médositét kap. Ezt tet-
szés szerint feloszthatja TE-je, VE—je, KE—je kozott,
koteles viszont minden Szinten TE—jét, VE—jét mini-
mum 3 ponttal névelni.

Eleter6 és fijdalomtiirés

Ebben bizony alulmaradnak a harcos f6kaszt tobbi
tagjaval szemben. Bar egészségesen élnek gyer-
mekkoruk 6ta — a betegeskedd gyermekbdl aligha
lesz bajvivé —, nem lehet réluk elmondani, hogy a
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fajdalomhoz hozzaszoktattak volna 6ket. E16€letiik
sordn negyedannyi megprébaltatdsnak sincsenek
kitéve, mint példaul egy gladidtor. Eleter6— és Faj-
dalomtiirés—pontjaik szama viszonylag alacsony. A
bajvivé FP alapja 5, amihez Akaraterejének és All6-
képességének tiz feletti része is hozzdszamitando.
Szintenként tovabbi k6+3 pont jarul ehhez az ér-
tékhez.

Ep alapjuk 5, amihez még Egészségiik tiz feletti
részét kell hozzdadni.

Képzettségek

Ez az elsd pont, ahol a nagyobb kiilénbség mutat-
kozik a harcosok és a bajvivok kozott, s itt valik kii-
16n a shadoni és az egyéb helyrdl szarmazé bajvivo
karakterek ttja is.

A shadoniak el6torténete egyértelmti. Nemesnek
sziilettek, csaldadjuk a lehetd legjobban tanitatta a

gyermeket; a mester a legtobb esetben neveld is. -

Egyszemélyben oktatja az ifjiit a tudoméanyokra, a
vivasra és az illemre. Bevezeti a leendS bajvivét a
Kédex (lasd a kovetkezd, A Shadoni Parbajkédex c.
fejezetet) eléirasainak vilagaba, beleneveli azokat a
viselkedési normakat, amiktdl a bajvivo élete végé-
ig sem szabadulhat. Egy sz6 mint szaz, igazi
shadoni nemest farag beldle.

Mivel gyermekkora €és ifjisaganak jo része tanu-
lassal telik, a shadoni bajvivé karakter rendkiviil
sok képzettséggel indul. A késébbiekben azonban
igen kevés dolgot tanul, idejét nem vesztegeti po-
tom dolgokra, s ez Képzettség—pontjaiban is meg-
mutatkozik. Kp alapja 4, amihez Szintenként to-
vabbi hat pontot kaphat.

Képzettségek az 1. Tapasztalati Szinten

Képzettség Fok/%
Fegyverhasznalat (t6rkard) Af
Lefegyverzés (t6rkard) Af
Vakharc Af
Fegyverismeret (t6rkard) Mf
{ras/olvasas Af
Pszi Af
3 nyelv ismerete Mf, 5,5
Heraldika Mf
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Etikett Mf
Lovaglas Af
Uszés Af
Szexualis kultira Af
Eneklés/Zenélés Af
Tanc (udvari stilus) Mf

A tovabbi Szinteken

TSZ Képzettség Fok/%
2 Fegyverhaszn. (térkard) af
> Lefegyverzés (torkard) Mf
4 Vakharc (térkard) Mf

Néhany hozzafliznivalé itt is akad. A bajvivok
nem vehetnek fel semmiféle mas képzettséget azo-
kon kiviil, amiket mér alapban megkapnak, csak
azokat tokéletesithetik."A tobbi képzettség nem il-
lik stilusukhoz. Ki latott mar méregkeverd bajvivot,
vagy esetleg nyomok fo6lott hajladoz6, szimatold
shadoni nemest? Az alvilagi képzettségek finoman
szdlva lealacsonyitéak, a magidval kapcsolatosak
pedig nem illenek egy vérbeli pengemiivészhez.

Az etikett képzettséghez: a bajvivok mesterfokon
ismerik Shadon és masik két déli allam illemszaba-
lyait. Amennyiben az illeté karakter egyéb helyrdl
szarmazik, akkor hazdja és két ahhoz kozeli orszag
etikettjét ismeri.

S hogy miként lehet valaki bajvivé tgy, hogy
nem shadoni szarmazasu? Nos, a shadoni bajvivok,
ha nem tal elkel6 csaladbdl szarmaznak, €s a sors
messze veti 6ket hazajuktol, oregségiikre gyakran
telepednek le valamely idegen orszagban. Kivalé
képességeik alkalmassa teszik dket arra, hogy bar-
hol nevelének szegédjenek egy—egy nemesi csalad-
hoz. Az ilyen egykori bajvivok nagy népszertiség-
nek 6rvendenek, a nemesi csalddok versengenek ér-
tiik, kiilondsen ha kordbban hirnevet szereztek ma-
guknak a nagyvildgban. Rendkiviil magas Gsszege-
ket (évi 35-40 aranyat) kérnek és kapnak a nevelé-
sért a csaladf6tdl, de a keziik ala keriilt gyermekek-
b6l igazi urat faragnak. Nem tagadhatjdk meg
azonban 6nmagukat, és ugyanabban a szellemben
nevelik Sket, amilyenben egykor az & mesteriik ta-
nitott. Nincs mit csoddlkozni tehdt azon, hogy
egy—két nagynevii bajvivé egészen tavol sziiletett
Shadontél, de olyan bajvivét még nem latott a vi-
lag, akit nem shadoni mester nevelt.

Az ilyen ,kiilhoni“ bajvivé valészinfileg a sajat
orszaganak etikettje mellett Shadonét tanulja meg,
igy csupan egyet valaszthat meg sajat maga.

A nyelvtuddsndl anyanyelvét beszéli Mesterfo-
kon, és a pyarronit és egy kozeli orszag nyelvét sa-
jatitia még el. Meg kell jegyezni, hogy egy bajvivé
addig nem tanul meg Gj nyelvet, amig az elézdeket
Mesterfokon nem beszéli. ,Vagy tokéletesen tud be-
sz€lni az ember vagy inkabb hallgat.” — az elterjedt
monddas természetesen nem jelenti azt, hogy a baj-
vivé nem szélal meg az adott nyelven, amig el nem
éri a Mesterfokot, hisz valahol azért gyakorolnia
kell.

A fegyveres képzettségeknél lathatjuk: a bajvi-
vénak elég specializalt a tuddsa. Valtozatossagot
jelent azonban, hogy harom egymastél némileg el-
térd stilust ismernek a térkard bajnokai: a shadleki
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stilust, Aleggheri—stilust és a Den Aliud-stilust;
ezek koziil valaszt egyet a jatékos a karakter indi-
tdsakor.

Mindharom stilus megegyezik abban, hogy mi-
veldi f6 fegyverként jobbjukban térkardot forgatnak.

Shadleki stilus

Nevét a varosrol kapta ahol kidolgoztak. Jellegze-
tessége, hogy a tobbi stilushoz viszonyitva ag-
resszivebb; kovetdi a HM-b6l 4 pontot kotelesek
minden alkalommal TEjiik névelésére forditani.

Az itteni bajvivok bal keziikben mives t6rt for-
gatnak, igy mindjart elsé Szinten megkapjak a Két-
kezes Harc Alapfokdt, aztan harmadik szinten a
Mesterfokot is.

Ok az egyediiliek, akik megtanulhatnak fegyvert
dobni. E fegyver toriik lehet, a képzettséget teljes
egészében a KP-kbdl kell kigazdalkodniuk. A t6r
kezeléséhez sziikséges Fegyverhasznalat képzettsé-
get elsé Szinten megkapjak Alapfokon, hatodik
Szinten pedig Mesterfokon.

Aleggheri-stilus

A nagyhir(i mester altal tokélyre vitt irdnyzat, igazi
defenziv stilus. Kiegészité fegyverként haritotért
alkalmaznak, melynek hasznalatat elsé Szinten
Alapfokon ismerik. A Mesterfokot harmadik Szin-
ten kapjak meg. E stilus a kivaras miivészete, 1é-
nyege, hogy a vivé attorhetetlen védelmet épit fel,
és ennek a védelemnek a fedezékébdl tdmadja az el-
lenfél védtelen pontjait. Az Aleggheri—stilus kovetdi
a HM-b3l 4 pontot kotelesek minden alkalommal a
VE-jiikre tenni.

Elsajatitjak az Ugras képzettségét, az elsd Szin-
ten 20 %—ot kapnak, ami Tapasztalati Szintenként
3 %—kal n6. Természetesen sajat KP-ibdl is fordithat
ennek novelésére.

Den Aliud-stilus

A harom stilus koziil a legkiilondsebb, tobb szem-
pontbdl is. A legfontosabb eltérés egyben a legfur-
csabb: a stilus kidolgozdja, Enrich Den Aliud
erigowi nemesember volt. O az egyetlen igazéan hi-
ressé valt északi bajvivo. Tetteirdl és személyérdl
legendak és dalok szélnak, hire vetekszik a leghire-
sebb bardokéval. Enrich Den Aliud a haromezer-
kétszdazas évek derekdn sziiletett Erigowban, am
hdaroméves koraban Shadonba Kkeriilt: apja, Erigow
egyik fénemese afféle nagykoveti posztot toltott be
Domvik birodalmaban. Természetes tehat, hogy a
lehetS legjobb mesterek keze ald keriilt, s miutan
tehetsége, ,az istenek ajandéka“ igen figyelemre
mélténak bizonyult, az akkori idék legnevesebb

bajvivé mestere, Rianaldo Scaddano lett tanitéja.
Kozel jart mar a negyvenedik évéhez, mikor haza-
tért északra, s ekkora tehetd, hogy sajat stilusat ok-
tatni kezdte. Nem csodédlkozhatunk tehat, hogy az
északi bajvivok nagy tobbsége a Den Aliud iskolat
koveti.

A Den Aliud stilus a ,kopenyvivas“ technikaja.
MiivelGi bal keziikon felcsavart képenyiiket viselik,
melynek egy része lelég alkarjukrdl. Ennek segitsé-
gével harithatnak iitéseket. Természetesen csak a
felsorolt fegyverek ellen alkalmazhaté: révidkard,
tér, hossziikard, szablya, jatagan, fejvadaszkard,
kigyokard, kés, ramiera, slan—csillag, dobdtdr,
Slan-tdr, illetve, ha a KM szerint a tdmadé fegyve-
re ebbe a kategéridba esik. E képzettség els Szin-
ten +10, harmadik Szintt8l +20 VE—t ad.

A kopenyes haritas alkalmazhaté a kévetkezd
célzéfegyverek ellen, abban az esetben, ha a bajvi-
v6 csak a lovés kivédésére koncentrdl: kézi és
kahrei nyilpuska, parittya. Ezek ellen a 16vésznek
+40-et Kell hozzdadnia a célpont véddértékéhez.

A Den Aliud-stilus kévet6i minden alkalommal
kotelesek HM—jiikb3l 4 pontot a KE fejlesztésére
forditani.

Tapasztalati Szint (TSZ)

A bajvivok egy kicsit nehezebben 1épnek osztélyt a
harcosokndl — ennek oka rendkiviili specializaltsa-
gukban keresendd.
Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint
0-165
166-330
331-660
661-1485
1486-2900
2901-5800
5801-11000
11001-22000
22001-45000
45001-67500
67001-90000
90001-136000

DOPNOU A LN =

11
12.

Minden tovabbi Szinthez +40000 TP kell.

A bayvivo fegyvertira

A bajvivok kedvenc fegyvere a rapir (azaz térkard),
amellyel kapcsolatban a Kddex is pontos utalaso-
kat tesz, mind a méretet, mind a format tekintve. A
fegyvertdl a bajvivok sohasem vélnak meg, ktddé-
siik a pengéhez majdnem olyan mély, mint a kard-
miivészeké. Ennek megfeleléen a Személyes Aura
védelme ald esnek. E kardok dltaldban diszes kivi-
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tel, remek fegyverek, a legjobb mesterek keze
munkai. Sok bajvivé gyiijté is egyben; ha teheti,
minden értékes rapirt megszerez, de a Személyes
Auraba csak az elsé, a csaladtdl kapott fegyver tar-
tozik. Eddig megmagyarazhatatlan jelenség, de
tény, hogy gyakorlott vivok (6. Szintt6l) e fegyver-
rel képesek sebet ejteni olyan lényeken is, amelye-
ket csak magikus fegyver fog.

Bajvivok sohasem alkalmaznak vardzsereji tér-
gyakat, és csak gyogyulast eldsegité varazslatnak
hajlandéak magukat aldvetni (teljességgel idegen
toliik példdul, hogy fanatizdlva menjenek harcba).
Mérgeket — a Kodex utasitasara — sosem hasznal-
nak.

A bajvivok ritkdn hordanak pancélt, akkor is
csak mivesen megmunkalt, draga lancinget hajlan-
déak felvenni. Pajzsot nem haszndlnak.

Kilonleges képességek

A bajvivok ismernek néhany olyan triikkkot, ame-
lyek — bar képzettségszertiek — mas kasztok szama-
ra elsajatithatatlanok, ezért joggal nevezhetjiik
azokat kiilonleges képességeknek.

Halilos sziris

Ahogyan azt a Kédexben is olvashatjuk, 1étezik egy
ugynevezett Parbaj a Tokéletes Szirasig. E sztirds
azonnali, fajdalommentes haldlt okoz. Hasonlit a
Hatbaszuras képzettséghez, de ezt harc kozben ké-
pes a bajvivo alkalmazni, a kovetkezéképpen:

Ha a tdmadé dobdsként 00—t dob, és ezzel ellen-
felét tal is titi, a rendes sebzésén feliil tovabbi 2k6
Ep-t sebez az dldozaton.

Ennek azért elég kicsi az esélye, de sok gyakor-
lassal e tudas tokéletesithet6. Minden 4 rdaaldozott
Kp egy szazalék pluszt ad. igy aki 8 Kp-t hasznal
fol erre, annak mar 98, 99 és 00 dobasandl is van
lehetésége a bonusz-sebzés dobdsara, természete-
sen csak akkor, ha ellenfelét taliitotte.

E képességét a bajvivo csak embereken, elfeken
és orkokon tudja alkalmazni, illetve olyan lénye-
ken, amelyek a KM megitélése szerint er6sen em-
berszer(i belsé felépitéssel rendelkeznek. A jatékos-
nak mindig el kell fogadnia a KM dontését, a
KM-nek pedig arra kell iigyelnie, hogy ha egy lény
ellen egyszer hagyta a technikat alkalmazni, akkor
legkozelebb se tiltsa meg. Elméletileg — ha nekiall,

és felboncol egy lényt, példdul egy sdskaharcost — a
karakter megtudhatnd, hova is kell egy ilyen lény
esetében a Haldlos szilrdst bevinnie. Am egy
nemesir soha nem fog feldarabolni egy 1ényt sem —
ez nem illik hozza.

Mcstcrjcl

A Mesterjel nem mads, mint egy szigné, amit a baj-
vivé akdr egy tiz centiméteres korbe is belevag
kardjanak hegyével. Bonyolultsidga képet ad a vivé
tudasardl, és mivel egyedi, szabalyos aldirasként is
hasznélhat6. A Mesterjelet egyetlen timadasnyi id6
alatt képes a vivo elhelyezni. Harc kézben erre sza-
zalékot kell dobni, hogy sikerrel jart—e. E szdzalék
egyenld a karakter szintjének tizszeresével. Ha nem
dobta meg, a jel nem lesz felismerhet6. Ahhoz,
hogy a jelet valaki megprébélhassa elhelyezni el-
lenfelén, természetesen nem elég a sikeres tdmadé
dobds, hanem tul is kell iitnie ellenfelét.

A jel elsé szinten maximum négy vonalbél all-
hat, minden negyedik szinten eggyel t6bb vonallal
lehet b6viteni. A vonalak nem csak egyenesek lehet-
nek, de mindegyik legfeljebb egy, kilencven foknal
nem nagyobb toréssel futhat. A jatékosnak meg kell
rajzolnia a karakter Mesterjelét a karakterlapjan.

A leghiresebb Mesterjegy Aleggherié: kilenc par-
huzamos, fiigg6leges vonalbdl all, minden vonal
koézott hajszalnyira azonos tavolsaggal.

Ingerlés

Ennek két fajtajat ismerik a bajvivok, a szébeli és a
fegyverrel torténd ingerlést.

A fegyverrel képesek sikeres timadé dobds utdn
olyan felszini vagasokat ejteni, amik csak b&szitik
az ellenfelet. Elészeretettel vagdaljak le ellenfeliik
gombjait, rongyossa vagdaljak ingét anélkiil, hogy
megsebeznék. Ezt persze példaul kocsmai verekedé-
sek alkalmaval hasznaljak, ezzel is Kkifejezve
mennyire lenézik az ellenfelet. Ha nem akarnak va-
lakit meg6lni, fegyveritk markolatdt vasmarokként
haszndljak olyan képzettségi szinten, mint rapirju-
kat.

Egyes bajvivok ugyan olyan jél forgatjak a sza-
vakat mint a rapirt. Ellenfeliiket pocskondiazzak,
gunyoljak harc kozben ezzel is ingerelve Sket. En-
nek hatasa a jatékban a kovetkezd. Az dldozat
asztralis ment6dobast tesz:
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amikor el6szor elvéti, dithében tobbet gondol a
tamaddsra mint a védekezésre; +10 TE, —10 VE. \

Mikor masodjara hibazik, mar kezd teljes- //4
séggel elborulni az agya, timadésainak inten- ‘W’W
zitasa fokozédik, de csak kompenzalni
tudja azt, hogy egyre meggondolatla-
nabbul tdmad, védelme egyre in-
kabb megnyilik +10 TE, —15 VE.

Harmadik elhibazott asztralis képes-
ségpréba esetén, az ellenfél kezdi telje-
sen elvesziteni a fejét, —10 TE, —20 VE.

Minden tovabbi hibazas ottel rontja a
TE~t és a VE-t.

E képesség nem alkalmazhaté mds baj-
vivok ellen — akik ismerik a diirgést —, és
Chi-harcot folytaté6 harc— vagy kardmiivé-
szek ellen. Alkalmazdsahoz a bajvivonak
legalabb 5. Szinten kell egy olyan nyelven be-
szélnie, amit az ,dldozat* is ismer.

Ha valaki megdobja a képességprébajat annak . <&
tébbet nem kell dobni, 6 ,visszanyelte* diithét, ural-
kodik az érzelmein. A KM sajat megitélése szerint
stjthatja az ,dldozatot” a probadobasnal minu-
szokkal, ha a bajvivo kiilonosen érzékeny pont-
jara tapintott.

Ha egy jatékos bajvivéval jatszik, nagyon élve-
zetessé teheti a jatékot, ha tényleg elmondja 71 '
azt, amivel karaktere ellenfelét bdsziti. Itt nem
tragarsagokrol van szd, vagy buta sértések egy-
mas fejéhez vagdosasardl. Kivalé iskola mindenki-
nek aki e kaszttal akar jatszani, kiilondsen ha az
ellenfél bGszitésérdl és megszégyenitésérdl van szo,
Edmond Rostand Cyrano de Bergeracja. De nem
csak a szavak forgatasanak fortélyat, hanem a vi-
selkedésrdl is remek példakat lathatunk. (Ajanl-
juk még Dumas Hdrom testor cimii alapmiivét!) |
Ynevi kornyezetben is olvashatunk bajvivokrol
Raul Renier Acél és Oroszldn cimii munkajaban.

* ¥ ¥

A bajvivé nem egyszerli kaszt. Nehezen allja
meg a helyét a vadonban, de a varosokban kivalé
szerepjatékra ad lehet6séget. Azoknak a harco-
sokat kedveld jatékosoknak ajanljuk, akik egy ”’ =
kis humor és romantika utan is vagyédnak.

A bajvivok kivalo tarsak, akik a barataikért a
tlizbe mennek, egy szép szemparért pedig, ha kell,
akar meg is halnak. Talan csak a bardok lehetnek
ellenfeleik a szebbik nemnél, noha versfaragdsban
némelyikiik felveszi a versenyt a kobzosokkal.
Ha valaki baratsagot kot egy bajvivéval, szamit-
son arra, hogy tdrsa imddja a szinpadias jelene-
teket, ha lehet az utolsé pillanatban jelenik meg
a tarsasag megmentésére (példaul a kotelén len-
diil be a szinre). Ha pedig népes tdrsasdgba ke-
veredik a parti, szinte biztos, hogy a legszebb
nét fogja kinézni maganak, és udvarolni kezd
neki — Shadonban is, masutt is ez az oka a leg-
tobb parbajnak a Jatékos és Nem Jatékos Karak-
terek kozott.
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4. A Shadoni Pirbajkédex

Aleggheri mester hires konyvét az ,Utasitdsok és
Parancsolatok Nemesurak Pdrviadalaihoz, vala-
mint Udvariassdgi Formuldak a Kihivdsokhoz*
Ynev-szerte a Shadoni Parbajkédex néven ismerik.
Ahhoz, hogy e bizonyos szempontbdl rendkiviil
fontos konyvvel megismerkedhessiink, nem kell
shadoni nemesifjiként sziiletniink a vilagra: az eti-
kettet oktaté mesterek Ynev—szerte kivétel nélkiil a
Shadoni Parbajkédex el6irdsai szerint tanitanak.

A Kodex irdsba foglalt verzidja egy kozel ezer-
éves hagyomdnynak. Shadonban a nemeseknek a
becsiilet az egyik legfontosabb kincsiik. A lovagok
mas orszagokban — de néha Shadonban is —, ha ugy
gondoljak, sérelem érte Sket, azonmdd ledongolte-
tik valahol egy Kkicsit a talajt, ha éppen nincs kész
sorompé a kozelben, és megszélitjak ellenfeliiket,
ahogy szokas: ,Kihivlak Téged, nemes uram, lovas
avagy gyalogos parviadalra, €életre-haldlra avagy
megadasra, kopjaval, karddal avagy buzogannyal;
e sértést el nem tiirhetem, mert gyaldzat szall reAm
és véreimre!*“

Aztan mar rontanak is egymasnak nehéz paripa-
jukon, talpig vasban, netan embernyi pajzsokkal és
csatabardokkal Kkeriilgetik egymdst, tobbmazsas
csapasokat osztogatva. igy szokds ez a lovagok ké-
zott. Bar elég sfir(in eléfordulnak az ilyen parvia-
dalok, a gyakori stilyos sériilések miatt bizonyos
rangot elért lovagokat rendjitk nem enged tobbé so-
rompéba allni: nem lesznek bolondok értékes em-
bereket veszni hagyni holmi parviadalban. Ez azon-
ban azt eredményezhetné, hogy bizonyos lovagokat
barki kedvére kihivhatna, tudvan tudva, hogy az
nem fog vele kiallni, mert a rend nem ad erre enge-
délyt. Erre eszelték ki azt, hogy az ilyen prominens
személyek elleni kihivasokat a rend veszi magara,
és barkit kidllithatnak 6véik koziil a parviadal meg-
vivasara.

Shadonban, ahol a becsiilet pétolhatatlan neme-
si erénynek szamit, rendkiviil gyakoriak a parvia-
dalok. Mar csak azért is, mert a hagyomany ugy
tartja, hogy a becsiiletet érint6 kérdésekben nem
itélkezhet egyetlen torvényszék sem. Ahogy
Aleggheri mester fogalmaz:

+A becsiilet kényes joszdg, melynek sz6rén
konnyen foltot ejt barmely megjegyzés. A folt eltiin-
tetésére nem elegend6 — nem lehet elegendd — egy
biré itélete, aki esetleg anyagi javakban torténd
kartéritést itél meg. A foltot csak a sértett moshat-
ja le, és e foltot nem oldja mds, csak a vér.*

Az ilyen iigyek elintézési médja azonban nem a
lovagoknal szokdsos kopjatorés. A shadoni neme-
sek minden esetben a Kdédex utasitdsai szerint jar-
nak el.

A kovetkezd kézenfekvd kérdés: mi lehet az, ami
okot ad a parviadalra? Nos, ez roppant kényes do-

log; szamtalan kiilhoni halt meg olyan parviadal-
ban, melyben jészerivel azt sem tudta, miért is kell
kiallnia.

Aleggheri mester a kovetkez6képpen fogalmaz a
Kg’)dfax idevagé — egyébként legrovidebb — fejezete
végén:

»~Annak megitélésérdl, hogy mikor tértént olyan
sértés, ami parbajt von maga utén, csak a kovetke-
z6ket mondhatom: ha On gy érzi, hogy valaki
olyan cselekedetre szdnta el magét, vagy olyan
megjegyzést tett, illetve oly dolgot allitott, amely az
On, csalddja, vagy Onhoz kozel 4116 személy becsii-
letére nézve sérelmesnek taldltatott, és az illetd
nem tud azonnal megdonthetetlen bizonyitékokkal
szolgalni, akkor Onnek joga, sét kotelessége, elég-
tételt venni rajta.“

Ember legyen a talpdn, aki e kacifintos mondat-
bél — ami egyébként egy hasonléan kacifintosan
megfogalmazott fejezet zirémondata — pontos in-
forméciékat hdmoz ki. Taldn ebbdl is latszik, hogy
maga Aleggheri mester sem tudta pontosan megfo-
galmazni e kényes kérdés vélaszat. A legfontosabb
dolgok azért benne vannak.

Az egyéni elbirdlds — magyarul az egyéni vér-
mérséklet —, amely személyes jognak tekinti annak
eldontését, ki mit vesz sértésnek, fontos része a
problémédnak. Vannak hiivosebb, megfontoltabb
emberek, akik konnyedebben vesznek dolgokat, és
kell6 emberismerettel, humorral (ha kell, ginnyal)
és utanozhatatlan elegancidval héritjak el a parbaj-
gyanis helyzeteket. S vannak természetesen sérté-
sek, amelyekre nem lehet més vélasz, mint a par-
baj. Ilyen sértés a csaldd nétagjainak erkodlcseire
tett megjegyzés, a felmenSk nevezetes tetteinek
megkérddjelezése, férfiassdg kétségbevondsa, gya-
vasaggal, becstelenséggel, hazugsaggal vadolas.

Mivel a bajvivok, kiilondsen a shadoni sziileté-
stiek, a szavak mesterei is, nagyon kénnyen tudnak
parbajt provokalni. A sz€lsGséges esetek kivételével
— amelyeket fentebb mar emlitettiink — lehetséges a
parbaj visszautasitdsa, de rendkiviili iigyesség és
agyafurtsag kell ahhoz, hogy tigy tdncolhassunk el
egy parbaj el6l, hogy ne tiinjiink gyavanak.

Azokban az esetekben kiemelten nehéz helyzet-
be lehet keriilni, ha valakit akaratunkon kiviil sér-
tiink meg. Ilyenkor remek diplomaciai érzék kell
ahhoz, hogy megaldzkodas nélkiil vergddjiink ki a
kellemetlen szitudciébél. Sok bajvivé azonban
ilyenkor csak vallat von, s inkdbb parbajozik, mint-
sem magyarazkodik. '

Lathatjuk: a shadoni tdrsasagi élet a kiviil4llé
szamara ezernyi veszélyes csapdat rejt, am a hely-
beliek elképeszt6 elegancidval mandvereznek a ve-
szélyes vizeken. Ett6l a braviirosnak mondhatd
»~mandverezéstdl“ fiiggetleniil a shadoni férfiak at-




lagosan tiz parbajt vivnak évente. A csticsot Enrich
Den Aliud, az északi szarmazdsu grof tartja, aki egy
esztendd alatt pusztan virtusbdl szaztizendt par-
bajban vett részt, s csupan egyet — a legutolsét —
vesztett el, amit magdval Aleggheri mesterrel vi-
vott. A nevezetes esztendd utdn még negyvenkét
évig élt, és hatvannyolc évesen, betegségben halt
meg. Aleggheri mellett minden id6k legnagyobb
bajvivéjanak tartjak.

Itt 4lljunk meg egy pillanatra! Mint a fentiekbdl
is kitlinhet, Shadonban a parviadalok mindennapo-
sak, tehdt ha minden pérbajt életre-haldlra vivna-
nak, a shadoni nemességnek igen szaporanak kel-
lene lennie ahhoz, hogy pétolni tudja a vesztesége-
ket. Egy mondas szerint ha minden parbaj halallal
végzbédne, Shadon évente annyi nemesét vesztené
el, amennyi emberbdl egy kozepes hadjaratot lehet-
ne szervezni. Nyilvanvalé tehat, hogy a parbajok
zéme nem halalig tart. Aleggheri e témardl igy ir:

»Megolni valakit — erre barki képes. A barbarok,
ha felb8szitik ket, bunkéjukkal loccsantjak szét el-
lenfeliik koponydjat. A legegyszeriibb katona is ké-
pes fegyverét az ellenség testébe martani. Vért on-
tani, elpusztitani valakit a leghatékonyabban, ha
kell, hatulrél dofve t6rt a bordai kozé, vagy hurkot
vetni a nyakdba: ez nem mds, mint gyilkolds. Aki
ilyet tesz, gyilkos; olyan szdnalmas teremtmény,
akit joggal l16gat fel, tor kerékbe a héhér a varos pi-
acterén. Gyilkos, aki valami okbél — barming ok le-
het eléggé nyomos az ilyen tetthez — legalantasabb,
allati 6sztoneit engedi szabadjara, és blinds kéjva-
gyat pusztan az elfolyé vér és az agonizal6 dldozat
végvonagldsdnak latvanya elégiti ki. O, hatalmas
ég, hany ilyen elvetemiilt emberarcii démon jar ko-
zottiink?

Es hany ilyen atkozott indokolja tettét azzal,
hogy a becsiiletét védte, és parbajban 6lte meg el-
lenfelét?“

»A Parbaj nem ez. A Parbaj tanc, amely a két vi-
v6 tuddsanak, stilusdnak legjavat csillantja fel. A
Parbaj ceremoénia, ahol a résztvevok eleganciabdl,
udvariassdgbdl vizsgaznak egymas el6tt. A Parbaj
szinhaz, ahol a szereplSk ezeréves darabot adnak
el6. A Parbaj koltészet, ahol a kard a ladtoll, és a
mozdulatok tokéletes harmoénidja a sorok végén
dsszecsengd rimpar. A Parbajhoz fel kell néni, nem
elegendd kardunkat rdzni ellenfeliink orra el6tt,
vélt vagy valés sérelmiinket hangoztatva. Ha igy
cseleksziink, nem vagyunk egyebek mint egyszert
barbarok, foldet taré jobbagyok, akik furkésbottal
verik be egymas fejét.

Urnak sziiletni kell, de a sziiletés joga nem ele-
gendd ahhoz, hogy valaki a becsiiletéért méltokép-
pen kidllhasson. Stilus: ez a kulcsszo.“

Igen, a stilus. Aleggheri mester szavai jol tiikro-
zik a lényeget, nevezetesen azt, hogy Shadonban
minden a stilus, az elegancia. Ha valaki ezer parvi-
adalt viv meg, de képtelen a szellemes tdrsalgésra,
a bokoldsra, nem mestere a szavaknak, az nem le-
het hires bajvivé. Persze énmagukban ez utébbi

erények sem elegendéek ahhoz, hogy valaki jé baj-
vivé legyen, hiszen megfelels vivotudas nélkiil va-
16szintileg mar az elsé parbajban cstifos kudarcot
fog vallani.

A vivas — és, mint azt a késébbiekben latni fog-
juk, a kard tisztelete — els6 helyen &ll a bajvivoknal.
Sokan erre azt mondhatndk: ,Hisz ezek kardmiivé-
szek, csak épp nem Slan-kardot, hanem rapirt for-
gatnak!“ Tévedés. A bajvivok leirasabdl kivilaglik,
hogy a szabalyok értelmében is ég és fold a kiilonb-
ség e két csoport kozott, mentalitdsukban azonban
még nagyobb eltérés mutatkozik. Vegyiik mindjart
a parbajt.

Egy bajvivét konny( kihivni; kardja gyakran Ki-
roppen a hiivelyébdl, a legkisebb sértésre is azon-
nal reagdl, cikornyds mondatokkal hivja parbajra
ellenfelét, és az esetek jo részében mind a két fél él-
ve tavozik a parbaj szinhelyérdl.

A kardmiivészek ezzel szemben ritkdn hiaznak
kardot, ritkdn allnak ki parbajra; ha megteszik, nyo-
mos indokuk van rd. Azt mondjak, ha egy kardmii-
vész fegyvert rant, ott valakinek meg kell halnia.

Mivel Aleggheri mester hosszasan taglalja a sti-
lus fontossagat, magyarazva, miért is nem gyilkos-
sag az, ha valaki parbajban megoli ellenfelét, ugor-
junk egyet és vizsgéljuk a tovabbiakban a gyakor-
lati utasitasokat!

Kihivis

»A kihivas a parbaj elsd pillanata, ahol a kihivé és
a kihivott elészor néz farkasszemet. Az akaraterd
prébaja, hogy az érzelmileg tulffitott pillanatban
meg tudjak—e Orizni méltésagukat a felek, és képe-
sek—e a kotelez6 udvariassag keretei kozt megma-
radni. Aki vét az illemszabalyok ellen, az elvesztet-
te az els6 Osszecsapast.“

A kihivast minden esetben a sértett fél intézi.
Barmennyire is vérforral6 a sértés, nem lehet azon-
nal a masik torkanak ugrani, az ugyanis nem ele-
gans. A sértett a kihivas jeleként kesztytijét odave-
ti az ellenfél laba elé. Az a kihivas elfogaddsaként
felveszi a kesztytit, majd a kihivo kezébe visszaad-
ja. Ilyenkor a felek — ha még nem ismernék egymast
— bemutatkoznak. A tovabbiakat levélben, vagy se-
gédek utjan egyeztetik.

Mint latnivalé, nem szokds azonnal parbajozni.
A kihivés és a parbaj kozott néha két-harom nap is
eltelik. Ez az az id6szak, amit kivarasnak nevez-
nek. Bizonyitja a kihivé elszdntsdgat, hogy a
bajrahivas nem csupan pillanatnyi elszantsag ered-
ménye volt. Bizonyitania a kihivottnak is kell. &
batorsagat azzal bizonyitja, hogy bar megtehetné,
nem fut el a parbaj eldl. A felek sokszor taldlkoz-
nak, s6t beszélnek is egymdssal. A Kédex szerint
ilyenkor nem illik a masikat sértegetni, s6t semmi-
féle, a parbajra torténd utalds nem megengedett. A
parbajjal kapcsolatos iigyeket, mint azt mar emli-
tettiik, levélben kell egyeztetni, a leveleket minden
esetben a felek kijelolt segédei kézbesitik.
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E szokas azzal is magyarazhatd, hogy sok kihi-
véas tdrsasagi események alakalmdval hangzik el.
Ennek oka igen egyszeri: a kihivé a kozonségnek
is ,jatszik“. Csillogtathatja modorat, mfiveltségét,
stilusat azzal, ahogy a kihivast intézi. A kihivott
persze nem hagyja magat ilyenkor sem, hiszen mint
mondjdk, a parbaj els6 dsszecsapdsa a kihivas.

Gioconvichini baréné egyik estélye arrdl hires,
hogy egyetlen ora leforgasa alatt két csalad férfi-
tagjai negyven kihivast intéztek egymashoz. Az ok
egy megjegyzés volt az egyik csalad kozismert né-
tagjanak erkolcseire. A két csalad kozott fennallé
régi ellenségeskedés keriilt itt felszinre, és a sértés
volt a szikra, mely langra lobbantotta a szenvedé-
lyeket. E ,rekord“ azonban pdratlan, sem elGtte,
sem utdna nem volt ilyen tomeges parbajra hivas
egy estélyen, egy tarsasagban. Megjegyzésre érde-
mes, hogy a lezajlott parbajok koziil csak egy vég-
z6dott halallal.

Képzeljik el, mi lett volna a vége a bajos
Gioconvichini baréné baljanak, ha a felek azonnal
fegyvert ragadnak! Bizony, a kellemes estély kisebb
iitkozetként folytatédott volna.

A masik érdekes fajtdja a kihivdsnak a bajnok-
vélasztas. Mivel né nem allhat ki parbajra, ha meg-
sértik, egy férfi hozzatartozéjanak kell helyette a
kihivast és a parbajt elintéznie. Abban az esetben,
ha egy holgynek nincsenek ilyen partfogoi, segitsé-
get kérhet. Ha gy gondolja, megsértették, kendgjét
a foldre ejti, ezzel jelezve a kozelében levo férfiak-
nak, hogy 6t olyan inzultus érte, ami parbajt kivan.
A kérnyezetben 1évé férfiaknak nagy szégyen, ha a
kendd a f6ldon marad. Ha tobb kéz nyql érte, akkor
a holgy valaszt maganak bajnokot. A valasztdsat a
tobbi jelentkezének el kell fogadnia, a holgy donté-
se nem adhat okot Gjabb parbajra. A kivalasztott
férfiti innentdl kezdve a mar leirtak szerint jar el.

A kihivast — miutdn a felek megallapodnak a
parbaj fajtajaban — az 6sszecsapas koveti.

Osszecsapis

Aleggheri mester szerint a parbajnak nem az a cél-
ja, hogy az ellenfelet lemészaroljuk, hanem az,
hogy bizonyitsuk folényiinket. Természetesen
Shadonon kiviil, ahol a nemesek szeretnek a Kédex
eléirasai szerint eljarni, de shadoni szemszogbdl
nem eléggé kifinomultak, a parbajok koziil a sima
élet-halal kiizdelmet, vagy az els6 vérig zajlé kiiz-
delmet valasztjak. Ellenben sokfelé szeretnek ra-
gaszkodni az egyéb elirdsokhoz — ezekbdl lassunk
néhany példat!

.A kiizdBknek fekete csizmadt, fekete nadragot,
fehér, vagy halvanykék inget, fekete mellényt kell
viselniiik. A mellényen lehet diszit6 himzés, am en-
nek is feketének kell lennie. A kiizd6k hajat —
amennyiben az olyan hosszi, hogy zavaré lehet —
hatra kell kotni. A haj megkotésére fekete szalagot

kell hasznalni, amelynek szarai a megkotés utan a
kiizd6 héta kozepéig érnek...“

Ilyen és ehhez hasonlé utasitdsok kévetkeznek
sorra, amelyek megszabjdk a segédek ruhazatat, a
nézdk viseletét, kiilonos tekintettel a holgyek ruhé-
zatéra. Kiilon el6irdsok vannak arra nézve, miként
iidvozoljék egymast a kiizddk, és miként kell el-
hagyniuk a parviadal szinhelyét. A készontésekre
248 verzio6t ir le a mester, de manapsag koézel félezer
ilyen koszontés forog kozszajon a kontinensen.

A lényeget néhdny alapvetd szabdly hordozza;
ezeket a mester igen terjengGsen fogalmazta meg.
Alabb ugy adjuk kozre Sket, hogy a jatékosok és a
KM-ek szdmara is egyértelmiiek legyenek:

Tilos mérget alkalmazni.

Tilos magiat alkalmazni, illetve varazslat hatdsa
alatt allni.

Tilos varazstargyat, varazsitalt haszndlni, illet-
ve ezek hatasa alatt allni.

Tilos varazsfegyvert alkalmazni — bér egy igazi
bajvivé soha sem venne a kezébe ilyesmit.

Ezek a tiltasok a bajvivok szamara teljesen nyil-
vanval6ak, nem szegnék meg Gket a vilag minden
kincséért sem, hiszen elveszthetik a becsiiletiiket,
és ha igy esetleg megolik ellenfeliiket, nem szami-
tanak masnak, mint kézonséges gyilkosoknak. Az
igazi bajvivé mindig elismeri, ha legy6zték.

Nézziik most meg, milyen pdrbajfajtdkat ismer-
nek a shadoniak! A felsorolas a teljesség igénye
nélkiil késziilt — a Kédex 6tvenkét parbajfajtat sorol
fel —, mi csak a legismertebbeket, a legdivatosabba-
kat emlitjiik alabb.

Parbay halilig

A ,legegyszeriibb“ viadal; Shadonon kiviil is ez a
legismertebb. Aleggehri mester szerint ez mar majd-
nem barbarizmus: igazi bajvivd, ha teheti, nem all
ki ilyen viadalra. A gy6zelemhez elegendd, ha vala-
melyik fél megadja magét. El6re tisztdzni szoktdk,
hogy a felek elfogadjak—e a megadast is, vagy csak
az ellenfé] haldla jelentheti a parbaj végét.

Pirbaj a Tokéletes Szarisig

A mester szerint az egyetlen elfogadott médja az
élet-haldl harcnak. Lényege, hogy a végzetes dofés-
nek azonnal végeznie kell az ellenféllel. Ez jaték-
technikailag a kovetkez6képp torténik: a bajvivé
kasztleirdsnal leirt Haldlos Szirassal kell az ellen-
felet legyézni. Az ellenfelek, ha egyéb médon érnek
el taldlatot, nem dobnak sebzést. A magyarazat az,
hogy a bajvivé érzi, melyik lesz az igazi a Haldlos
Szuras. Ha nem tokéletes a mozdulat, visszafogja a
fegyverét. (Itt kell megjegyezni, hogy Haldlos Szu-
ras technikdval lehet olyan Kkicsit is sebezni, amit
az ellenfél még tlélne, &m ebben a parbajban a Ha-
ldlos Sziras sebzés nélkiil is azonnal 61.)
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Pirbaj els6 vérig

Ismét egy Ynev-szerte ismert parbajfajta. Lényege:
az veszit, aki az elsd sebet szerzi. (A jatékban az
nyer, aki az elsd Ep sebzést okozza.) Figyelem! Eb-
ben a parbajban nem illik megélni az ellenfelet, s6t,
a halaleset a gydztesre nézve nagy szégyen!

Pirbaj els6 vagisig

Egyszerlien a gyorsasag probdja; az nyer, aki gyor-
sabban vag (nagyobbat kezdeményez és a utdna
legaldbb Fp-t sebez.) Amennyiben a nagyobb kez-
demény nem jar sikeres talalattal, a parbajt befeje-
zettnek tekintik, de egyik felet sem nyilvanitjak

gybztesnek. Azt, hogy a fegyver hol van kiindulds- .

kor (az 6von, kézben vagy a foldbe sziirva), mindig
a kihivé donti el.

Pirbaj fegyvervesztésig

A cél az ellenfél lefegyverzése. Kozismert, de ritkdan
alkalmazott médja a parbajoknak, a vesztesre néz-
ve igen nagy szégyen.

Mcstcricgy—pifbaj

Kicsit bonyolult, tipikusan shadoni parbajfajta. Lé-
nyege, hogy a bajvivé kasztleirdsnal emlitett Mes-
terjegyet kell az ott leirt szabdlyoknak megfelel6en
az ellenfél ruhajara erdsitett selyemkenddre vagni.
A Mesterjegyet a parbaj sordn tuliités esetén pré-
balhatja a jatékos elhelyezni (szdzalékot dob). A
harmadik sikertelen szazalékdobds azt jelenti, hogy
a kiizd§ veszitett, hiszen haromszor is hibasan vag-
ta bele a kifeszitett selyemkendébe a jelét. Termé-
szetesen a sikeres Mesterjegy elhelyezése gydzel-
met jelent. E parbajban sem szokds az ellenfelet
megsebezni, vagyis a sikeres Tamadé Dobdsok nem
okoznak sebzést. A pdrbaj elég koriilményes, de
Shadonban el6szeretettel vivnak ilyen viadalokat.

Pirbaj dalvesztésig

»A parbajok kirdlya“, irta réla Aleggheri mester, s
valoban: csak a legjobbak parbajoznak ezen a mé-
don. Lényege a kovetkezS. A két fél kivalaszt egy
verset, amelynek sorait felvdltva szavaljak vivas
kozben. Ez nem is igazi kiizdelem, hiszen a lényeg a
tokéletes mozgas és vivostilus, ahol a legcsekélyebb
eltérés a tokéletestol vereséget jelent. Egyfajta tanc-
rél van sz6, melynek koreografidjat csak a legna-
gyobbak ismerik. Vereséget jelent, ha valaki elvéti a
verset, vagy nem megfeleléen szavalja. Vereség to-
vabba, ha valaki a ,tanc“ kézben sebet (EP) kap.
Jatéktechnikailag a pdrbaj a kovetkez6képpen
zajlik. A jatékosok minden elszenvedett Fp—sebzés
utan AkaraterSprébat tesznek, hogy nem rontot-
tak—e el valamit a versben és a stilusban. :

A lényeg a befejezés. Az utolso sort a vivok egy-
szerre mondjak el, és végszéra probaljak egymast
megsebezni. Itt az utolsé Osszecsapasban az
Fp-sebzés is a gy6zelmet jelentheti. Az nyer, aki az
utolsé korben kezd és talal. Ha nem taldl, az ellen-
fél visszaiithet. Ha & sem taldl, akkor a résztvevék
Gjrakezdik a verset — és a vivast.

Természetesen a jatékosoknak elére meg kell
egyezniiik, hogy a vers hany korig fog tartani, de a
legrovidebb ilyen vers is minimum htisz k6rés.

Sz6pirbay

A legnépszeriibb parbaj a shadoni tarsasagokban;
az egyetlen, amelyet azonnal a kihivas utan bonyo-
litanak le. A ,kiizd6k*“ néha puszta szérakozasbél
mérkéznek meg egymassal, de volt mar rd prece-
dens, hogy komoly iigyeket intéztek el vele.
Aleggheri mester szerint csupan a szellem csiszola-
sara valod, bar egy bajvivo ezen a téren sem vallhat
szégyent soha.

A feleknek rovid négysoros verseket kell rogto-
nézniiik. E versek humoros, Kicsit cstifolédé hang-
vételtiek, de sosem igazan sértek; fGszerepl8jiik
minden esetben az ellenfél. Az, hogy nem sértd,
persze relativ kategéria, mert e miifaj nagymesterei
a legdurvabb sértéseket is képesek csipkel8ds
hangvételii versikébe csomagolni. A nehezités a do-
logban az, hogy az ellenfél adja meg a szét, amire
a vers els6 soranak végzddnie kell. A dont6bird
minden esetben a kozonség. A jatékban a jatéko-
soknak Intelligenciaprébat kell tenniiik. Aki el8bb
hibazik, az veszit. Persze meg lehet prébalkozni az
igazi szerepjatékkal is — azaz a profik akdr szérdl
szoéra eléadhatjak a jelenetet.

Fegyver

Bar a bajvivok kozott tobbfajta stilus ismeretes, a
Parbajkédex nem engedélyez a rapiron Kkiviil mas
fegyvert. Ez a megszoritds Shadonon kiviil érvényét
veszti, hiszen a térkardnak nem mindenhol vannak
olyan szakavatott mesterei, mint a bajvivok délvi-
déki hazajaban.

Kiilf6ldon az a szokds, hogy a kihivott valaszt
fegyvert — Shadonban a kihivé valaszt parbajformat.

Egy shadoni szamadra egyértelmii fegyver a rapir.
Ezek a rapirok csoddlatos darabok, kosaruk nem
ritkdn vagyonokat éré otvosremekek. Természete-
sen a penge is kivalé mingségii.

A Kédex rendelkezéseit leginkdbb a shadoni ne-
messég tartja be, illetve a nemesek tartatjdk be
szerte Yneven. Ez aldl taldn csak a lovagok jelente-
nek Kkivételt, mert a lovagi parbajoknak egészen
maés lebonyolitdsi médja van. A lovagok inkabb f6-
l16sleges pavaskodasnak tartjdk az egészet, de azt
Ok is készséggel elismerik, hogy egy bajvivé sosem
lebecsiilend6 ellenfél.
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1. A harRcosok
oktatasa

8l nev vilagan - tekintet nélkiil arra,
melyik orszagrdél van sz6 — a leg-
tobb kalandozo és kalandor a fegy-
verforgatok kozé tartozik. Akdr az

ereni zsoldosokat nézziik, akar az
4 abasziszi falanxharcosokat, netdn
a predoci vérteseket, egy k6zos vondst mindenkép-
pen taldlunk benniik: mindannyian a Harcos f6-
kasztba sorolhaték. Harcosok minden Kkorban,
minden tdjon voltak és vannak ma is. Hidba a ma-
gia, hidba az istenek misztikus hatalma, a csatdkat
mindig a harcosok vivtak. Harcosnak — Kiilénésen

j6 harcosnak — lenni nem konnyti feladat, de még
mindig sokkal vonzébb és elérhet6bb, mint varazs-
l6nak, netan papnak tanulni. Szdmos ember szegé-
dik harcosnak, mindmegannyi eltéré szandékkal.

A harcosok kinézete, viselkedése, megitélése
Ynev orszédgaiban, birodalmaiban méas és més. De
vajon hogyan lesz valakibél harcos, katona? Ezt te-
kintjiik at az elkdvetkez6kben.

Figyelem! A kovetkezo fejezetekben a kiilonb6zs
harcos alkasztok nem kapjak meg a M.A.G.U.S.-ban
leirt képzettségeket, hanem csak azokat, amelyeket
az egyes leirasokban megadtunk.
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1L A képzés

A harcosok, katonak, zsoldosok sokhelyiitt megbe-
csiilt tagjai a tarsadalomnak. Majd minden siheder
alma, hogy beldle is vitéz katona valik. A csatdkat
megjart harcos sziileire is dicséséget hoz, ezenkiviil
megélhetésnek sem rossz a katonai palya, hiszen a
zsoldon Kkiviill hdbortiban bevett szokds a szabad
rablas, ami igen jovedelmezd lehet. Ezért a legtobb
szegény sorbdl szarmazo fia eldtt ez a felemelkedés
egyik lehetséges — és tegylik hozzd, viszonylag
gyors — Utja. Nincs sziikség annyi tuddsra és tanu-
lasra, mint ha papnak, netdn varazsléonak dllna,
nem kivan annyi allhatatossagot és Kitartast, mint a
harcmiivészetek, és sokkal biiszkébb életpalya, mint
a tolvajlas. Ez a konnyfinek latszo, gazdagsaggal,
hirnévvel és dics6séggel kecsegtet6 hivatas megfele-
16en sok embert vonz.

Hogy miért nem lesz mégsem minden almodozé
parasztfitibdl kalandozé harcos, annak szamos oka
van. El8szor is, nem mindenki szdmara elfogadhatd
ez az €életforma. Sokan nem lennének hajlandéak
vért ontani, vagy épp ellenkezéleg, attél tartanak,
hogy az 6 vériiket ontandk a csatamezdn, aminek bi-
zony, lassuk be, megvan az esélye. A f6 akadaly
mégis a pénz, hiszen Yneven, akar a F6ldén, semmit
sem mérnek ingyen. A legtobb neves harcosiskola és
-kiképzd borsos arat kér a tanitvanyoktdl, és ha ezt
nem képes megadni az illet, akkor nincs helye az
iskoldban. De hogyan is festenek beliilrdl ezek az is-
kolak?

Tobbféle tipusti harcosiskola miikodik Ynev-
szerte. Az egyik leggyakoribb, mikor egy jo nevii
mester letelepszik, és iskolat alapit valahol. Az ilyen
intézmények altalaban kevés tanoncot fogadnak, de
annal jobban megkérik az oktatds arat. Leggyakrab-
ban a mester segédei — maguk is j6 harcosok — fog-
lalkoznak a tanitvanyokkal, de az arra érdemes ke-
vesekkel a mester is gyakorol olykor. A legtobb ilyen
iskola dicsekedhet azzal, hogy vezetSje valaha ka-
landozé volt. Rengeteg ilyen helyet tartanak szamon
a kontinensen, némelyiknek j6 a hire, némelyiknek
kevésbé j6. Nem konnyii ezekbe bekeriilni, hiszen az
okitasért elkért 6sszeg nemritkadn eléri az évi 50-60
aranyat. Ez pedig még nemeseknek is komoly kiadas
lehet. Nagyritkan el6fordul, hogy az iskola tigy dont,
tandij nélkiil tanit ki egy-egy jelentkezdt, ehhez
azonban az kell, hogy az illeté kivételesen tehetsé-
ges legyen. Ekkor a mester maga foglalkozik a ta-
nonccal, és nemritkan kalandozét nevel beldle. Az
ilyen tanulék tobbnyire halasak, és kalandozéasaik
alatt szerzett kincseikbdl tamogatjak az iskolat,
nem is beszélve arrdl, hogy terjesztik jé hirnevét. Az

éremnek persze van masik oldala is: lehet valakinek

rengeteg pénze, ha az istenek nem adomanyoztak
neki tehetséget, soha nem valik beldle j6 fegyverfor-
gatd. Néha az iskola kénytelen ilyen tanulékat is fel-
venni, hiszen a gazdag, befolyasos csalddoknak ne-
héz nemet mondani, de sokszor eléfordul, hogy
ezért az iskola az egyébként szabott tandij t6bbszo-
rosét kéri.

Mint az a fenti példabdl is kivildglott, nem csak a
szegény csaladok sarjainak jelent felemelkedési le-
het&séget a katonai pdlya, de a tehetSs, nemesei
csaladok is elszeretettel adjak katonai iskolaba fi-
aikat. Az ok igen egyszerii — mint nemesensziiletett-
nek, konnyen lehet, hogy részt kell vennie haborak-
ban, ezért hat értenie illik — s&t, kell — a fegyverfor-
gatashoz. Az iskoldban természetesen a hadvezetés
alapjait is elsajatithatja.

A masik gyakori iskolatipus a zsoldoskiképzd te-
lep. Ez egészen mas elgondolas alapjan mikodik. A
kiképzételepet nem visszavonult kalandozé alapitja,
hanem nemesek, gazdag kereskeddk, polgarok, vagy
épp valamelyik allam nagyjai, illetve maga az ural-
kodé. Ezekre a telepekre konnyii bejutni, gyakran
még jelképes tandij sincs, a kiképzés azonban ko-
rantsem olyan alapos, mint az elézdleg targyalt is-
koldkban. Természetesen ez sem jétékonysdagbdl
miikodik, igy amikor a tanoncok megkaptdk a Kki-
képzést, helyben kell maradniuk, és zsoldosként kell
szolgalniuk meghatérozott ideig. Ezt az idét kivalt-
hatjak pénzzel is, mintha csak tandijat fizettek vol-
na. A kiképzételep igy allandéan kisebb hadsereg
folott rendelkezik, amit megfelel6 6sszegért cserébe
barkinek kolcsonoz. Ezek a dijak fedezik az Gjabb és
Gjabb jelentkez6k kiképzését. Ha a zsoldosok letdl-
totték idejiiket, valaszthatnak: az iskoldban marad-
nak és tovabbra is zsoldosként keresik kenyeriiket,
vagy tovabbdllva szabad harcosokka valnak. Persze
ha maradnak, az értiik kapott pénz immaron nem a
kiképzételepet gazdagitja, hanem 6k kapjak kézhez.
Bér az ilyen kiképzdtelepeken gyorsabban — s ezért
kevésbé alaposan — készitik fel a harcosokat, mint
az iskoldkban, az utébb, valédi harcokban téltdtt
id6 ez béven kompenzélja. Mire kikeriil innen a har-
cos, felveszi a versenyt barmelyik kalandozéiskola-
bél szarmazd tarsaval.

Léteznek olyan kiképzdtelepek is, amelyek sok
rokon vondst mutatnak a fent leirtakkal, itt azonban
nem bérbe adhat6 zsoldosokat képeznek, hanem jél
Osszekovacsolt sereget. Ilyen kiképz&kézpontokat
leggyakrabban uralkoddék tartanak fenn az orszdg
vagy birodalom serege szdmadra. ElSfordul az is,
hogy tartoményurak, gazdag nemesek, vagy épp ke-
reskeddk, netan vallasok létesitenek efféle telepeket.
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Akarki hozta létre, a zsoldosokat kiképzé teleptdl
abban kiilénboézik jelentdsen, hogy itt egy-egy meg-
hatédrozott cél érdekében képzik a katonakat (példa-
ul a shadoni zsoldosokat a Birodalom védelmére),
akik a kiképzés utdn kotelesek a szamukra megsza-
bott helyen szolgalatot teljesiteni. Itt nem valthatjak
meg magukat pénzzel, de szolgalati idejiik leteltével
ugyanigy valaszthatnak, akar a bérzsoldosok — sza-
bad harcosok akarnak lenni, vagy tovabb katonas-
kodnak.

Kiilon emlitést érdemel a gladidtorok iskoldja,
hisz ez lényegesen eltér a harcosokétél. Ennek f6
oka, hogy a gladiatorokat, bar kiképzik a harcra, K6-
zel sem készitik fel oly alaposan, mint a zsoldoso-
kat. Mivel a gladiatorok nagy része az arénaban leli
halélat, ez teljesen indokolt. A hires, j6 harcos hiré-
ben 4ll6 gladidtorok harci tuddsuk nagy részét nem
a kiképzés alkalmaval, hanem az aréndban szerez-
ték. Lényeges kiilonbség tovabba, hogy a zsoldosok

mindegyike szabad ember, mig a gladidtorok kézott
szabadonsziiletett csak elvétve akad. Mivel a gladi-
atorok szinte nap mint nap kiizdeni kényszeriilnek
az €letiikért, kevés szabad ember valasztja 6nszan-
tabol ezt a palyat. Persze akad ilyen is, hisz a sike-
res gladidtoroknak dics&ség, hirnév és gazdagsag az
osztalyrésze.

Maradt még egy emlitésre mélté méd, ahogy har-
cossa valhat valaki: ha magdnyos mestertdl, esetleg
az élet viszontagsagaibdl tanulva sajatitja el a fegy-
verforgatas mesterségét. Erre a legjobb példat a ke-
leti barbarok és a nomad harcosok jelentik. Azokon
a vidékeken, ahol 6k élnek, nem iskoldban tanulnak
harcolni. A KM szamara ez adja a legtobb lehetdsé-
get, de a legtébb munkadt is, hiszen ha a karakter va-
lamilyen magényos mestert6l tanulta a harc forté-
lyait, a KM kedve szerint adhat vagy vehet el kép-
zettségeket, ugyanakkor részletesebb, atgondoltabb
elétorténetet kell kitalalnia jatékosa szamara.
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2. A képzés 1dege

Az egyes iskolatipusok nem csak felépitésiikben, de
a képzés idejében is kiilonboznek egymastél. A vér-
beli kalandozodkat kineveld, neves harcosiskoldkban
négy-ot éven at oktatjdk a tanoncokat, akik az isko-
lat elhagyva minden lényeges tudas birtokaban 1.
Tapasztalati Szintli harcosnak szdmitanak. Nem
csak a fegyverek forgatasat sajatitjak el, hanem sok
egyéb, a harcban, kalandozashoz fontos képzettsé-
get is. Az ilyen iskoldkban gyakorta lehet&ség nyilik
arra, hogy a tanulék ne csak testiiket, de szellemii-
ket is megedzzék, és az irds-olvasds, vagy akar a
Pszi képzettséget is elsajatitsak. Aki ilyen iskoldbdl
keriil ki, és kalandozasra adja fejét, az batran szem-
benézhet minden veszedelemmel.

A bérzsoldosokat képzd telepeken — annak hirne-
vétdl, alapossagatdl fiiggben — masfél-harom éven
at gyakorlatoztatjak a leend6 katonédkat. Az ezt ko-
vetd szolgalati id6, ami szintén nagyban fiigg a
helytdl, kett6-6t év lehet. A kiképzést sikeresen atvé-
szelt katondk a kiilonb6z6 csatdkban és harci hely-
zetekben mar igen j6l megalljak a helyiiket, azonban
a kalandozé harcosokkal sem harci, sem egyéb tu-
dasban nem vehetik fel a versenyt. Ha elég tehetsé-
gesek, szolgdlati idejiik leteltével a tapasztalatok ezt
a hatranyt kikiiszobolik, igy az innen kilépd harco-
sok is 1. Tapasztalati Szintlinek szdmitanak. Zsol-
dossaguk ideje alatt, szabadidejiikben (szabad Kép-
zettség-pontjaikbdl) sajatithatjdk el azokat a kép-
zettségeket, melyeket a kalandozé harcosok mér az
iskolaban megtanulnak. Persze nem mindenki tehet-
séges, és nem mindenki tanul a harcon kiviil egyéb
képzettségeket, az ilyen emberekbdl azonban soha-
sem lesz kalandozé: haldlukig megmaradnak egy-
szer(i kozkatonaknak.

A legrovidebb kiképzési id6 a reguldris seregeké,
ahol egy-két éven at tanitjak a katonakat a harc for-
télyaira. Ezt az idot jelentSsen befolyasolja az aktu-
alis politikai helyzet is, hiszen ha gyorsan kell egy
orszagnak hadsereget kiallitania, megeshet, hogy a
kiképzés egy évig sem tart. A kapkodé oktatas per-
sze a harci tudas rovasara megy, az ilyen kozkato-

nak meg sem kozelitik a kalandozé harcosok szint-
jét. A célra — csatdk megvivasara — azonban tokéle-
tesen megfelelnek. Azok a katondk, akik tehetsége-
sebbek a tobbinél, és tobb hadjaratot megjarva vete-
ranként térnek haza, kiemelkedhetnek a tébbiek ké-
ziil, és elérhetik az 1. Tapasztalati Szintet. Ezek azu-
tan gyakorta tisztekként szolgalnak tovabb seregiik-
ben, de megesett mar, hogy némelyikiik kalandozé-
nak allt...

A gladiatorok képzési ideje talan még a katona-
kénal is rovidebb, hiszen a kiképzdk gyakran f616s-
legesnek érzik erdfeszitéseiket: bar nem minden vi-
adal megy életre-halalra, az egyik kiizd6 fél t6bbnyi-
re ottmarad, de legalabbis silyos sebet kap. A kikép-
zésnek viszont fedeznie kell az ,utdnpétlast”, ezért
— kevés kivételtdl eltekintve — a gladidtorok legfel-
jebb egy éven at tanuljak a fegyverforgatas mester-
ségét. A kiképzést megkonnyitendd, altaldban olyan
rabszolgakbdl lesznek a gladiatorok, akik eldzdleg
is konyitottak valamennyit a harchoz, vagy lega-
labbis tehetségesek. A fent emlitett kevés kivétel a
szabadok szdmdara mi{ik6dd gladiatoriskola. Ez ha-
sonlit a kalandozé harcosok iskoldira, azonban an-
nal jéval nagyobb hangsilyt fektet a harcra, és ki-
sebbet az egyéb képzettségekre. Az ilyen helyeken
akar két-harom éven at is gyakorolhatnak a tanu-
16k, mire az arénaba lépnek. Ezek dltalaban szabad
akaratukbdl lettek gladidtorrd, igy remélve hirnevet
és gazdagsagot. A kalandozé gladiatorok is az & so-
raikbdl keriilnek ki, hiszen a rabszolgék csak kiilén-
leges esetekben szabadulnak fel. Két Gt all elSttiik
minddssze: pénzzel megvaltjadk magukat, vagy meg-
szoknek. Az utdébbi lehetdségre természetesen
fogvatartéik is gondolnak, igy e megoldds meglehe-
tésen nehézkes. Nem koénnyebb azonban az elsé
sem, hiszen a rabszolganak altaldban nincs pénze.
Ha sikeresek és hirnévre tesznek szert, persze gyfijt-
hetnek vagyont is, a sikeres, neves gladidtoroknak
viszont a megvaltasi dra is magasabb — ezt az arat
pedig mindenkor a tulajdonos szabja meg.
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3. A képzés jellege

Az iskoldk, kiképzotelepek, seregek kiilonbozdsége
miatt a képzés jellege, a harcosok harcmodora is
meglehetds kiilonbségeket mutat.

Az iskoldkban a tanoncokat gyakorlatilag egyé-
nenként képzik ki a fegyverforgatds miivészetére.
Azt nevelik beléjiik, hogy senkiben se bizzanak,
csak a fegyveriik erejében. Megtanulnak egyediil
helytallni, akar tobb ellenféllel szemben is. Ezzel
szemben a zsoldosokat képzésiik soran arra készitik
fel, hogy tarsaikkal egyiitt, csapatban harcoljanak —
altalaban tobb ellenféllel, vagy kisebb hadtest ellen.
Ok — bar jaratosak az egyéni harcban is — inkdbb a
csata forgatagaban érzik elemiikben magukat. Meg-
tanuljak, hogy bizzanak a tarsaikban, gyakran elsa-
jatitanak kiilonbo6zd harci formatumokat (€k, pajzs-
fal) vagy paros, netan tébb emberes harcmodorokat.
Ebbdl adddik, hogy tarsaik nélkiill nem harcolnak
olyan hatékonyan. Emellett csak nehezen tudnénak
egyediil helytallni embert prébalé koriilmények ko-
z6tt. Emiatt van, hogy a veteran zsoldosok koziil ke-
vesen adjak fejiiket kalandozdsra. Szolgalati idejitk
leteltével vagy tovabb szolgédlnak, hogy igy pénzt
keresve letelepedhessenek és csalddot alapithassa-
nak, netdn elszegédnek valamiféle seregbe — altala-
ban tiszti rangban. A legkevesebb kalandozé a regu-
laris hadseregek katonai koziil keriil ki. Ezek a ka-
tondk — bar a harc és a fegyverforgatds mesterségét
tanultdk — egymagukban nem til j6 harcosok. Ki-
képzésiik alatt a f6 hangstlyt a hadtesten beliili

harc kapta, innen kiragadva bizony védtelennek ér-
zik magukat. Ha példdul egy falanxharcos térsai
nélkiil kénytelen harcolni, kozel sem lesz olyan ha-
tékony. Az ilyen katondk szolgalatuk leteltével 4lta-
laban visszavonulnak, csalddot alapitanak és tisz-
tességes munkaval keresik kenyeriiket. Kisebb ha-
nyaduk a seregben marad hivatasos katonaként —
kiképzd vagy altiszt lesz beldle.

A gladidtor képzése jellegét tekintve leginkabb a
kalandozééra hasonlit, hiszen az aréndban magara
van utalva a kiizdd, egyediil kell szembenéznie el-
lenfeleivel. A gladidtor nem csak hogy jobb egyéni
harcban, mint a nagyobb iitkézetekben, de a csopor-
tos harcot nehezebben is tanulja, mint masok. Ak-
kor érzi magat igazan elemében, ha népes nézdsereg
elétt, szemtdl szembe kiizdhet meg ellenfelével.

Harcmodoréat tekintve a barbar hasonlit valame-
lyest a gladiatorra, hiszen & is nehezen tanul meg
formaciéban kiizdeni. A barbar harcosok — kiiléné-
sen igaz ez a Keleti barbarokra — a harcot egyének
Osszecsapasaként szemlélik, még akkor is, ha na-
gyobb csapatok csapnak Ossze. A barbarok harcrdl
alkotott felfogasaval egyébként is ellenkezik az
Osszehangolt csapatmunka, hiszen szamukra az
egyéni hsiesség a harcos legfontosabb tulajdonsa-
ga

Az iskoldk tipusai utdn most tekintsiik at az
egyes tajegységekre jellemz6 harcosokat, gladidtoro-
kat, barbarokat!
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. €szak harcosal

. Abaszisz

Quiron-tenger déli partjan elteriild,
hatalmas orszag, amely a hercegka-
pitinyok és a nagykiraly uralma
alatt all. Hirét a legendas abbitnak
koszonheti, melyet csak itt, az
Onpor-hegységben lehet banyaszni,
valamint a falanxharcosoknak, amelyek egy hely-
béli mondas szerint ,keményebbek az abbitnal.“

Mivel e kotetben a harcosokrdl értekeziink, vizs-
géljuk meg Ynev vilaganak egyik leghiresebb had-
seregét!

A falanx, miként egyes elemzdk 4llitjak, a vértes
gyalogsdg daltal alkalmazhaté egyik leghatéko-
nyabb taktika. De mi is a falanx?

Nem egyéb, mint hatalmas termetii, pajzzsal és
landzséval felszerelt, mellvértet visel6 gyalogkato-
ndk sokasdga, amely zart alakzatban, négyzetben
tevékenykedik. A falanxforma nagy elénye az, hogy
a lovasrohamoktél a konnyti felszerelésti gyalogsa-
gig mindenféle tamaddst képes visszaverni nyilt te-
repen.

Az abasziszi falanx torténete az aszisz varosal-
lamokat egyesité Hiere Otlokirral kezdddott. Szam-
talan csatainak egyikében — nyilt mezén — olyan ti-
lergvel Keriilt szembe, amely ellen az addig alkal-
mazott nyitott alakzatok bevethetetlennek latszot-
tak. Miutan csapatait bekeritették, parancsot adott,
hogy pajzsokbdl falat formalva, zart tomegben pré-
béljanak kitorni. A j6 irdnyba tartott, felemelt,
dsszezart pajzsok védelmet nydjtottak az ellenfél
fjdszaival szemben, és a tdmadé hulldmokat is si-
Kkeriilt visszaverni egy ideig. A dontd 1étszamfolény,
a bekeritett csapatokon eluralkodé péanik miatt
Hiere e csatat elveszette, de j6 hadvezérként levon-
ta a sziikséges kovetkeztetéseket. Felismerte, hogy
a hasonlé esetekben tjfajta, iitéképesebb gyalogos
harcrendre van sziikség.

Elsé 1épésként a katondk alapos fizikai és alaki
kiképzését rendelte el. Abban az idében ellenfelei
jelent8s eréfolénnyel rendelkeztek, de Hiere észre-
vette, hogy jol kiképzett, fegyelmezetten mozgd
csapataival jelentds veszteségeket tud okozni. A
vesztes csata tapasztalatain okulva megszervezte
az elsd falanxokat. Felszerelésiil a vdlogatottan ter-
metes harcosok nagy, négyszogletes pajzsokat, lan-
dzsat, rovidkardot és borvértet kaptak. A herceg fe-

gyelmezett, sokat probalt veterdnokbdl Aallitotta
Ossze egységeit, és az elkovetkezdkben gydzelmet
gyo6zelemre halmozott a fegyelmezetlenebb, tilerd-
ben 1év6, mordlisan azonban gyengébb ellenfelek
folott.

A falanx lett az abasziszi kirdlyi hadsereg alap-
ja, mely az els6 ilyen csapatok megjelenésétdl mos-
tandig jelent6s valtozdsokon esett at.

Az elsé modernizaldsra akkor keriilt sor, amikor
a falanxharcosok — tagolt terepen — elszenvedték el-
s6 sulyos vereségiiket a konnyti fegyverzetd, por-
tyazo északi gyalogosoktdl. Az elé— és utévédharc
jellegii csatakban a falanx nem tudta kifejteni teljes
erejét, a sorok a terepakaddlyok miatt nem voltak
képesek felfejlédni. Abhamaik Otlokir forradalmi
Gjitdsanak lényege abban allt, hogy megsziintette a
falanx egyeduralmat; olyan kénnyii fegyverzeti lo-
vas egységeket allitott fel, amelyek képesek voltak
a felvonulasi tér megtisztitdsara, sziikség esetén
kitagitdsdra. E lovascsapatok késébb az aszisz
harcmodor szerves részévé valtak, és kivették ré-
sziiket a csatakbdl is.

A masik Gjitas a medronok, kézismertebb nevii-
kon konnytipajzsos ezredek feldllitdsa volt. E rugal-
mas, gyorsan mozgb gyalogcsapatok feladata a fa-
lanx mozgdsanak biztositasa, az ellenséges had-
rend célzéfegyverekkel torténd ritkitdsa lett.

A legjelent6sebb hetedkori Gjitds a falanxban
kiizd6 katondk Gj harcrendje, az aldiaron. A
falanxharcosok legf6bb fegyvere, a 4,5 méter
hosszt ldndzsa (hiszaptisz) mellett ekkor jelentek
meg a hajitédardak, a panyvak. Abhamaik meg-
szervezte a mélyen tagolt feldllast, mely mar a gya-
logsagi tamadassal kombinalt lovasrohamok feltar-
téztatasat, visszaverését is lehetGvé tette.

A legf6bb gondot sokaig az okozta, hogy az elsé
sorokat alkotd, 1épcsdsen felallé aldiaron megtoré-
se esetén a hosszu szdlfegyverek hatraltattdk a ma-
néverezést. Ilyenkor lendiiltek neki a médsodik 1ép-
csot képezd hadronok. A hadronok j6l képzett, ko-
zepes nagysagu pajzzsal felszerelt, rovidkardjukat
mesterien forgaté katonakbdl alltak. Az & feladatuk
lett a hadrend szétzildlédasakor a rések bezardsa,
az ellenség attérésének megakadalyozasa.

Az aszisz hadsereg szerves részét képezik
Abhamaik 6ta az fjdszok is. Abasziszban nincsenek
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nagy hagyomanyai az {jaszatnak, de egyetlen vala-
mireval6 hadvezér sem hagyna ki az ijaszokat sere-
g€bdl, mert ezzel behozhatatlan elényt adna ellen-
felének.

Jellegzetes harcrendet alakitottak ki az ijaszok
védelmére, amit az ynevi hadtudomdny aszisz
négyzetnek nevez. Lényege az, hogy az {jaszok egy
aldiaron falanx védelmében tevékenykednek, amely
sziikség esetén a kozelharcban védtelen {jaszokat
(balatrisz) teljesen koriilveszi. Egyes hadvezérek
minden négy aszisz négyzethez egy—egy medron
egységet is irdnyitanak. Ujabban az {jasz alakula-
tok mellett megjelentek a nehéz szamszerijjal fel-
szerelt egységek. Ezek ugyancsak egy—egy aldiaron
védelmében tevékenykednek.

A nehéz szamszerij nem teszi lehet6vé a gyors,
folyamatos tiizelést, ezért alkalmazzak a tobbso-
ros, ugynevezett calydi médszert. Itt egymas mo-
gott tobb sorban allé szamszerijaszok ritkitjak az
ellenséget: az els6 sor 16, majd hatralép, hogy f6l-
hiuzza fegyverét. Mig a toltéssel van elfoglalva, a
masik két sor 16, azutdn helyet cserélnek ismét. Mi-
re a toltéssel végeznek, az elsd sort alkoté katondk
ismét a tlizvonalban allnak. A calydi médszer toké-
letes 6sszhangot kivan meg a csapat minden tagja-
tél, eredményességét azonban a Psz. 3692-ben vi-
vott ceithiri csata tapasztalatai fényesen igazoljak:
Calyd Karnelian, a partmenti szigetek hercegkapi-
tanya szamszerijaszai segitségével morzsolt fel egy
ellene kiildott — s jokora tilerdben 1év6 — toroni se-
reget.

Az abasziszi armadia gerincét mind a mai napig
nehéz fegyverzeti falanxok alkotjdk, de mostanra —
ezek jelentGségét felismerve — mind a nagyKkiraly,
mind a hercegkapitinyok megszervezték sajat
kénnyli— és nehézlovas alakulataikat is. A hadren-
dek térzsét hagyomanyosan a kiilonbozd falanxok
alkotjak, mig a szarnyak védelmét a medronok és a
lovassag, a neptisz latja el. A szarnyak erdsitésére
sok esetben néhdny nehézfegyverzet(i falanx all
tartalékban. ‘Az abasziszi katonasag ritkan alkal-
maz idegeneket, zsoldosokat, hiszen a j6l képzett
falanxok felhigitasa zsoldosokkal végzetes kovet-
kezményekkel jarhat.

L.1. A falanxharcosok

Az Abasziszbdl indulé Jatékos Karakte-
rek néhany magas tandijjal (évi 15-20
arany) miikodd iskolabdl, a M.A.G.U.S.
alapkotetében leirt harcosként keriilhet-
nek ki. Ezek az iskoldk nehezen élnek
meg, hiszen az abasziszi hader6 nem az
innen kikeruilt katondkra épit. A masik
lehetdség, amely minden abasziszi ifju
elétt nyitva all, ha katonai palyat va-
laszt, hogy bedll valamelyik hercegkapitany, netan
a nagykiraly seregébe. Ekkor kozel haroméves Kki-
képzést kap, valasztott fegyvernemének megfeleld-

en. A kiképzés utan kovetkezik az 6téves katonai
szolgalat. A szamarlétran az egyéni batorsag és a
szolgélatban toltott id6 fiiggvényében lehet elbbre
jutni.

Az 6t év eltelte utan a katona vagy elhagyja a se-
reget és a nagyvilagban keres boldogulast, vagy is-
mét elszegddik. A leszereltek j6 része visszatér a
civil életbe, de nem egy koziilikk bedll vérosi 8rsé-
gekbe, kisebb nemesek testGrségébe. A tovabbszol-
gdlas legfontosabb oka a magas zsold. Az abasziszi
katondkat parancsnokaik megbecsiilik, hiszen tud-
jak, hogy az elégetlen katona nem harcol teljes
szivbdl.

Jatékosok, figyelem! Az abasziszi hadseregben a
legnagyobb dics6ségnek szdmit falanxharcosként
szolgélni, ez minden katona dlma. Az igazdn kiva-
l6ak az elit garddkban kapnak helyet, ezek a vete-
ran csapatok az abasziszi seregek legiit6képesebb,
morélisan legerSsebb alakulatai. Fegyverzetiik ab-
bitacél, és a legjobb ellatast kapjak mindenbdl. Egy
igazi veteran el6tt, ha abbahagyja az aktiv katonds-
kodast, két ut all. Maradhat seregénél, mint kikép-




z8, és igen tisztességes pénzt kaphat érte, vagy el-
szeg6dhet barhova; az abasziszi nemesek kapva
kapnak rajtuk — féként hirneviik miatt, hisz mint
latni fogjuk, a falanxharcos 6nmagéban nem képvi-
sel komoly erét.

A kalandozéva valt abasziszi katondk a legkiva-
16bbak voltak a hadseregben; igazi JK csak veteran
falanxharcosbél lehet!

Egy volt falanxharcos JK a Harcos fokaszt alap-
adottsagaihoz viszonyitva a kévetkezd Képzettsé-
gekkel bir:

Képzettség Fok/%
Fegyverhasznalat

Landzsa Af

Rovidkard Af
Fegyverdobas

Landzsa Af
Pajzshasznalat Mf
Nehézvértviselet Af
Uszés Af
Futds Af
Hadrend* Af

Ezeken feliil, a tovabbi Tapasztalati Szinteken a
kovetkezd Képzettségeket kapja meg:

TSZ Képzettség Fok/%
=¥ Fegyverhaszndlat

Landzsa Mf
4. Hadrend* Mf
5. Hadvezetés af
6. Fegyverdobas

Landzsa Mf

* A Hadrend Képzettséget bévebben az VI. Kép-
zettségek c._fejezetben fejtjiik ki.

Itt szitkség van néhdny megjegyzésre. Egy
falanxharcos, mivel veteran, sok csatat megélt har-
cos, JK—ként minimum harminc évesen kezd el tevé-
kenykedni. Ezért persze nem kevés el6ny is jar a
falanxharcosnak, am ezek tobbségiikben csak ak-
kor mutatkoznak meg, ha-mds, azonos kiképzettsé-
gli abasziszi falamxharcossal egyiitt kiizd. Ilyenkor
alkalmazhatjdk a kiképzés sordn elsajatitott takti-
kékat, formacidkat. A falanxharcos els6 Tapaszta-
lati Szinten négy formdciét ismer: a falanxharcot, a
siin alakzatot, az abasziszi hdrmast és a pajzsro-
hamot.

Hatranyai azonban a kévetkezok:

= Induldsakor kell a rendelkezésre allé6 Osszes
Kp-t elkoltenie, s nem szerezhet Képzettséget a fent
leirt fegyvereken kiviil mas fegyverhasznalatban,
lovaglasban.

= Kés6bb megtanulhat més fegyverrel is banni,
de lovagldsban csak Af-ig mehet.

= Nem tud 16rdl harcolni a beidegz6dések miatt;
ha megteszi, mind TE-jébél, mind VE-jéb&l 30 pon-
tot veszit. E hatranyt ledolgozhatja 30 Kp rdaldoza-
saval, am induldskor egyetlen Kp—t sem hasznalhat
elierre:

= Soha nem tud igazdn alkalmazkodni a maga-
nyos harchoz. Tobb ellenfél esetén mindig csak az
egyikre tud figyelni, igy tobbi tdmadéja megkapja
azokat a plusszokat, amik a félhatulrél valé tadma-
dés esetére vonatkoznak, barmilyen irdnybél tdmad
is az abasziszi harcosra.

L11. A felszerelés

A veteran falanxharcos, mikor tavozik a szolgdlat-
bél, kap egy kozepes acélpajzsot, landzsdt, egy
eziisttel futtatott pikkelyvértet, és megtarthatja
abbit-acél rovidkardjat is. A tobbi harcossal ellen-
tétben 3k6+6 aranyat kap indulaskor.

1.2. Az abasziszi gladiitorok

Abasziszban nagy hagyomanyai vannak a gladia-
torviadaloknak. Igen kevés a rabszolga, viszont an-
nal tobb szabad ember 1ép a konnyli meggazdago-
dast igérd, am annal veszélyesebb ttra.

A kiképzok, akik a legtobbszor valamely aréna-
tulajdonos szolgélataban allnak, j6 pénzért képezik
ki a jelentkezOket. A kiképzés két évig tart, folya-
man csak a parviadalokra koncentralnak.

Az Abasziszban tanult gladidtorra jellemzs, hogy
indulasakor csupan egy fegyverhez ért, de ahhoz
mesterfokon. E fegyverhez annyira hozzaszokik,
hogy a késébbiekben sem szivesen vesz kézbe mast.
Minden egyébben megegyezik a M.A.G.U.S.-ban is-
mertetett alapkaszttal.

O
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2. Dwyll Uni6

Psz. 1500 Kkoriil a toroni hatartél északra fekvd te-
rilleteket a dwoonok foglaltdk el — az addig ott €15,
laza torzsszovetséget alkotd, kiilonbozé erv nép-
csoportokat pedig magukba olvasztottdk. Hamaro-
san olyan allamot hoztak létre, mely a maga nemé-
ben egyediildll6 északon: lovagrendek vezette, ers-
sen kozpontositott, félkatonai teokraciat. Minden
lovagrendet kozigazgatasilag és katonai szempont-
okbdl is a Ranyl-rend nagymesterének parancsnok-
lasa ala rendeltek, a lovagrendek és a hozzajuk tar-
tozé birtokok azonban 6ndllé kozigazgatasi egy-
ségként miikodnek. A kisebb rendek nagymesterei,
a birtokok urainak szdmitanak, akdrcsak a kornye-
20 orszagokban a fénemesek. A rendek nagymeste-
rei alkotjak a rendi konklavét — azaz rendi nagyta-
nacsot. Ez a legfébb testiilet valasztja meg a leg-
fé6bb nagymestert — aki a Ranyl-rend nagymester-
évé valik ezzel, s az orszag legf6bb uralkoddjava.

A mi szempontunkbdl, most elsésorban a Dwyll
Uni6 katonai felépitése érdekes csak.

A katonasdag legnagyobb részét a Nap-lovagok
adjak, amelyek — mint feljebb mar emlitettiik — Kii-
16nbdz8 rendekbe tomoriilnek. A rendek természe-
tesen nemcsak egy—egy tartomdny folott rendelkez-
nek, hanem a tartomany teljes kozigazgatdsat is el-
latjak. Fegyveres er6 magjat minden tartoményban
a lovagok adjak. Természetesen az alkalmanként
egyesitett dwyll seregek is ilyen tigymond lovag-
kozpontiak.

A leghosszabban természetesen az itteni nagyon
konzervativ, klasszikus lovassagrél lehetne beszél-
ni, de az egy masik konyv témaja lesz. Most csak
azokat a fegyverforgatékat vizsgaljuk, akik szar-
mazasi, vagy egyéb okokbdl nem lehetnek lovagok.

Ok a katonaséag, amely értékével természetesen
a Nap-lovagok is tisztaban vannak. Bar az egyéni
béatorsag és a lovagi erények a mindig legfontosabb
szempont marad az uralkodo elit szdmara, a bétor-
sagot sohasem tévesztik Ossze az ostobasaggal. Es
bizony mi mésnak is nevezhetnénk, ha nem ostoba-
sagnak, a csupdn az egyéni hésiességet szambave-
v6 haditervet.

A Nap-lovagok kozott remek stratégak akadnak,
akik keze alatt egy lovassagkozpontu, j6lszervezett
hadsereg szervezodott.

A kiilénbo6z6 tartomanyok, anyagi lehetdségeik-
tél fiiggben allitanak ki katonasagot, amelyet pa-
rancsra, az egyesitett dwyll haderd féparancsnoka-
nak — a Ranyl-rend legf6bb nagymesterének — szol-
galataba lépnek.

Léassuk csak, hogyan épiil fel egy ilyen tartoma-
nyi hadsereg.

Az allandé létszama helyi lovagrend képezi ge-
rincét, amely jolképzett, kivaléan felszerelt nehézlo-
vassagbdl all. Ezek kivétel nélkiil felesketett lova-

gok. Az élland6é segédcsapatok, a kézemberekbdl
felallitott, konnytilovassag, amelyet itt Fehér—lova-
soknak neveznek. Ennek oka az, hogy igyekeznek
vilagos, lehetdleg sziirke ill. fehér lovakat a katondk
ald adni. Ennek semmi jelentSsége nincsen. Fegy-
verzetilk mellvért, tolldiszes sisak, szabja és lovas
kopja, amin a tartomany cimerével diszitett harom-
sz0g alaki zaszlécska leng. A Fehér—lovasok mindig
vordés létakardkat haszndlnak. Bar nyilvanvald,
hogy a dwyll hadsereg szine-virdga a lovagsag, a
Fehér-lovasoknak, mint a dwyll kénnytilovassag-
nak is jelentds szerep jut az egyes titkozetekben.

A kovetkezd, legnagyobb létszami hadtest a
gyalogsag. Ezen beliil két jelentSs csapatot Kkiilén-
boztethetiink meg, az un. szabadcsapatokat és a
Vértes—gyalogosokat.

A szabadcsapatok, valtozatos fegyverzet(i, de
mindig koénnyii vértezetet visel6 katonak. A legke-
vésbé kiképzettek a dwyll haderdn beliil. Valtozo, de
szinte mindig kisegitd szerep jut nekik a csatakban.

A Vértes—gyalogosok nehézvértezetli gyalogka-
tondk, 6k kivaléan kiképzett, de viszonylag kis 1ét-
szamu csapatokba szervezddtek. Egyes tartomd-
nyokban nem ritka a tet6t6l-talpig pancélba 61t6z-
tetett gyalogosok alkalmazasa. Elészeretettel alkal-
mazzak a kétkezes, klasszikusan gyalogsagi fegy-
vereket, emiatt a pajzshaszndlat nem jut szerephez
naluk.

A Vértes—-gyalogosokhoz csatoltdk szervezetileg
a szamszerijaszokat. Sokkal konnyebb vértet visel-
nek, mint az 6ket védelmezd, veliik egyiitt mozgd
gyalogosok: a legtobbszor pikkelyvértet. Felszerelé-
siikhoz tartozik a szamszerijon kiviil a letamaszt-
haté nagy pajzs, a pavéze is. Ezeket egymds mellé
téve szabdlyos palankot készitenek.

Olykor a szabadcsapatokat is tdmogatjak fja-
szok, de ezek képességei elég szerénynek mondha-
té. Jelenlétiiket inkabb a kornyez6 orszagokban fel-
lelhetd divat diktalja, semmint sziikségességiik fel-
ismerése.

A dwoon JK, aki nem lovagként, hanem harcos-
ként kivan indulni, valészintileg valamely rend al-
tal fenntartott harcosiskoldban kapta meg kiképzé-
sét. Ekkor két lehetdsége nyilik.

Amennyiben fiiggetlen akar maradni, kénytelen
sajat maga — esetleg a sziil6i haz segitségével — fi-
nanszirozni tanulméanyait. Ez esetben altalanos
képzést fizet, és kap, s igy a M.A.G.U.S-ban leirt
harcos tudasat (Képzettségeit) kapja meg. A két
éves képzés utan elhagyhatja az iskolat.

Noha ez a metdédus eléggé elterjedt a dwoon Kis-
nemesek korében, azt eléggé valdszinfitlennek tar-
tom, hogy egy kiilhoni a Dwyll Uniéba j6jjon fegy-
verforgatast tanulni, hisz a kérnyezd orszagokban
is remek harcosiskoldk, és kiképzdkozpontok van-
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nak. Persze, ha valakinek szive vagya, hogy itt ta-
nuljon, minden tovabbi nélkiil megteheti. Az egyet-
len dolog, amivel szamolnia kell, hogy a Fehér—lo-
vasok és Vértes—gyalogosok kozé csak sziiletett
dwoont vesznek be. Ezek az alakulat idegenek eldtt
zartak.

Masik lehetésége, hogy képzését valamely lo-
vagrend tdmogatja, ez azt jelenti, hogy a jatékos —
a kiképzés ot éve utan — négy esztenddre elszego-
dott katondnak, az 6t tamogatd lovagrend seregé-
be. Ebben az esetben sajat maga valaszthat, hogy
Vértes—gyalogos, avagy Fehér—lovas kivan lenni.

2.1 Dwoon Vértes-gyalogosok

A Vértes—gyalogsag észak egyik legkeményebb gya-
loghadneme. Tagjai biiszke, félelmet nem ismerd
emberek, akik leggyakrabban kisnemesi csalddbél
szarmaznak, és a harctéri helytdllast mindennél
elébbre helyezik. Sokat adnak a bajtarsiasséagra, el-
végre ezen az €letiik mulhat, azonban ha kell ma-
ganyosan is megalljak helyiiket. Kiképzésiik ot éve
alatt ellentmondast nem t{ir6 fegyelmet nevelnek
beléjiik, az altiszti rangba keriiltekt6]l azonban bi-
zonyos Onallésagot is elvarnak, igy ha csapatuk ve-
zényl6 tisztjét elveszitik, azonnal a rangban utdna
kovetkezd veheti at a parancsnoksagot.

A Vértes—gyalogosok a kovetkezd Képzettségek-
kel indulnak:
Képzettségek Fok/%

1 fegyver hasznalata
(valamelyik kétkezes fegyver) Mf

Fegyvertorés

(Az el6bbi fegyverrel) Mf
Uszdés Af
Futds Af
Nehézvért viselet Af

A tovabbi Szinteken az aldbbi Képzettségeket
kapjak:

TSZ Képzettség Fok/%
3. Ugras 10%
4. 1 fegyver haszndlata  4f
4 Hadvezetés Af

A dwoon Vértes-gyalogosnak a Mesterfoku
nehézvértviselethez 20 Kp-ra van sziiksége.

A JK indul6 felszerelésként 3k6+3 aranyat és
kedvenc fegyverét kapja.

2.2. Fehér-lovasok

A Fehér-lovas Képzettségei sok mindenben eltérnek
a gyalogosokétél. Fegyelmezettségiik némiképp el-
marad a Vértes—gyalogosokétdl, am nem kevésbé
kemények. Amit a vértesek fegyelemmel, elszant-
saggal és fizikai erével érnek le, azt a Fehér-lova-
sok, furfanggal, iigyességgel és kitling fegyverfor-
gatdi tudomanyukkal vivjak ki. Csataban, 16hdton
Osszehasonlithatatlanul jobban kiizd, mint barmi-
lyen gyalogos tipust harcos, aki épp csak felka-
paszkodott a hatasdra. Ez nem csak Képzettségei-
ben mutatkozik meg, de harc kdzben is. Ha egy Fe-
hér-lovas olyan valakivel kiizd, aki szintén képzett
lovas, vagy hivatdsos gyalogharcos, gy a harc-
rendszerben leirtak szerint folyik a harc menete. Ha
azonban a Fehér-lovas épp csak lérakapott ellenfél-
lel, netan gyalogharcra kényszeritett lovassal talal-
ja szembe magat, Ggy +5 jarul mind a tdmadé,
mind a védGértékéhez.

Képzettség Fok/%
Lovaglas Mf
Fegyverhasznalat

Konnytikopja Mf

Szabja Af
Idomitas af
Uszds Af
Futds Af

A tovabbi Szinteken az aldbbi Képzettségeket
kapja a Fehér-lovas:

TSZ Képzettség Fok/%
3 1. fegyver haszndlata  Af
6. Hadvezetés

(konnytilovassag) Af

Indulé felszerelésként lovat (kénnyd harci 16),
kopjdjat, szablydjat és 3k6+3 aranyat kap.

A tényekhez hozzétartozik, hogy a volt Fehér—lo-
vas karakterek indulé életkora minimum 25 év.

Amennyiben valaki tisztként kivan leszerelni,
akkor mar legalabb harminc éves, mire kalandozni
kezd. Ilyenkor 4k6+6 arannyal indul, és megkapja
mellvértjét is.

(Ahhoz, hogy valaki tiszt lehessen a karakter
megalkotdsdnal 85-nél nagyobbat kell dobnia
1k100-on.)
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3. Eren

Eren: Eszak-Ynev legharcosabb hercegsége, ahol
minden férfi harcos és lovag akar lenni, ahol min-
denki elvbdl gytiloli Toront és szovetségeseit, és
ahol a kardforgatasat a parasztgyerek is kilencéves
kordban kezdi tanulni apjatol.

Eren: a komor hegyek, a tolgy és fenySerddk bi-
rodalma, tartja a mondas — de téved. Eren sokkal
inkabb a varak és eréditmények hercegsége, mint
barmi mésé. Kiilonds — hisz méretei ezt korantsem
indokoljak —, de Eligor birodalma bir a legtébb var-
ral, varkastéllyal és er6ditménnyel — egyes becslé-
sek szerint kozel nyolcszaz efféle épitmény talalha-
té a hercegségben. Eren mindossze harom nagy és
fél tucat kisebb varossal biiszkélkedhet, a lakossag
nagyobb része falvakban €l, a falvakat pedig egy-
egy var koré épitették.

A haboru éppugy hozzatartozik a hercegség la-
kéinak életéhez, mint a szantds, a kereskedelem
vagy az unnepek. A Zaszléhaboruk ideje alatt a
fegyverforgatdsra képes lakossdg hetven szazaléka
Eligor seregébe all — nem azért mert ez kotelezd, ha-
nem mert el sem tudnak mast képzelni. Ha épp a to-
rékeny béke éveit élik Toronnal, akkor a keleti ha-
tarmentén laké népekkel harcolnak — ez afféle tré-
ningnek szamit.

Az ereniek értékrendje sokban kiilonbdzik a tob-
bi civilizalt északi nemzet értékrendjétdl — taldan
leginkdbb az llanoriakéhoz hasonlé. J6 persze, ha
egy férfi mivelt, de az, hogy a kardot mesteri szin-
ten forgassa, hogy megiilje a lovat mindennél fon-
tosabb. A hercegség gazdagsagat nem a termelése,
nem &4svanyi kincsei, vagy kiilonds kézmdiipari ter-
mékei adjak, hanem zsoldosai. A férfiak zome el6bb
vagy utébb bedll Erigow herceg valamelyik udvari
ezredébe, ott szolgdl j6 nyolc-tiz évet — s ezzel meg
is alapozta tovabbi élete anyagi biztonsagat.

Kiilonosen csabitd ez, hisz nincs még egy nem-
zet, amely ennyi nemessel rendelkezne. A nemessé
valas tutja pedig igen egyszer(: kiemelkedd héstett a
csatamezdn, és a harcos bizonyos lehet benne, hogy
nemesi rangot kap — ha eddig még nem volt neki. Ez
persze nem jelenti azt, hogy birtokot is adomanyoz-
nak hozza — annyi fold egész Eszak: nincs —, de a ki-
valtsagok és a nemessé valdskor jutalomként adott
500 aranypénz is kell6képpen csabitd.

Az ereni zsoldosok kimagasléan magas zsoldot
kapnak, am csak a toredékét annak, amit Eligor
kap értitk. Egy—egy ereni zsoldosezred felfogadasa
kisebb vagyonba Keriil, arabél tobb tucat mas
zsoldoscsapatot lehet felbérelni, am az ereniek
megszolgaljak arukat. '

3.1. Ereni Kékképenyesck

Noha a hercegség szamtalan kiképzdkozponttal és
harcosiskoldval rendelkezik, a JK-k szamara a leg-
fontosabbak a Hercegi Hadiakadémidk. Eligor hat
ilyen tanintézményt tart fenn orszagszerte, ezekben
nagyjabol egészébdl hasonlo kiképzést kapnak a ta-
nitvanyok. Az Akadémidk falai kozt barki tanulhat
— rangra, és szarmazasra tekintet nélkiil. Az tandij
azonban meglehet6sen magas: 350 arany évente.
Ennek a hatalmas Osszegnek a Kkifizetését csak
egész kevesen engedhetik meg maguknak, igy a ta-
nitvanyok altalaban vallaljak, hogy 6t évet leszol-
gélnak valamelyik hercegi zsoldosezredben — s ez
id6 alatt a rendes zsoldjuknak csupan harmadat
kapjak meg. Ez az Osszeg azonban még igy is szép
summa, ezért azutdn sokan valasztjak az Akadémi-
akat.

Az Akadémiardl kikeriild6 harcosok jellegzetes
kék kopenyt kapnak, err6l kaptdk elnevezésiiket is,
s mindahdnyan biiszkén viselik ezt a nevet — afféle
rangnak szamit Eszakon.

A Hercegi Hadiakadémia tandrai mind kiprébalt
veterdanok és Eligor kalandoz6 ismerdsei koziil keriil-
nek ki. A képzés hat éves, ezalatt az id6 alatt azon-
ban olyan intenziv, amihez csak kevés foghato 1éte-
zik Yneven. A novendékek nemcsak a fegyveres harc
fortélyait tanuljdk meg, de a pusztakezes kiizdelem-
be is beavatast nyernek, akdrcsak a harcaszatba
vagy a tulélést biztosité egyéb tudomanyokba.

A Kékkopenyesek lovasharcosok, féliiton allnak
a konnytilovassag és nehézlovassag kozott. Fegy-
verként enyhén ivelt hossziikardot, a szokasosnal
hosszabb és vékonyabb pengéjii t6rt viselnek, de re-
guldris feldllasban két méter hosszi darddkkal ha-
dakoznak. Pajzsot nem haszndlnak, testiiket pik-
kelyvért vagy lemezvért védi, és kedvelt kiegészits
fegyveriik az egykezes csatacsakany.

Tanul6éveik sordn el kell sajatitaniuk a lovas
harcmodor minden fajtajat; a kisebb és nagyobb
egységekben val6 kiizdést; a lovak hang és kézje-
lekkel torténd idomitdsat; ugyanakkor a maganyos,
gyalogos harc is a tananyaghoz tartozik, akarcsak
az erd6kben valé bujkalds és a gerillaharc. A forma-
ciok koziil kettére forditanak kiilonds figyelmet: a
Tiadlani kettdsre €s az Abasziszi hdrmasra.

A Kékkopenyesek az alabbi Képzettségeket kap-
jak meg els6 Tapasztalati Szinten:

Képzettség Fok/%
4 Fegyverhasznalat

(Hossztikard, Tér, Darda,
_Csatacsakany) Af
Okolharc Af
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Birkézas Af
Hadvezetés Af
Hadrend

(Tiadlani kettSs, Abasziszi hdrmas) Af
ErdGjaras Af
Futds Af
Esés 10%
Maszas 15%
Ugras 20%

A tovabbi Szinteken az aldbbi Képzettségeket
kapjak:

TSZ Képzettség Fok/%
3. Térképészet Af
4. Sebgydgyitds Af
4. Kétkezes harc Af
5. Idomitas (csak 16) Af
6. Rejtézkodés 30%

Lathatjuk, egy Kékkopenyes kiképzése szamta-
lan ismeretanyagot magaba foglal, am ennek is
megvan a maga ara. A karakter az elsé harom Szin-
ten nem tanulhat semmiféle Gj képzettséget, és uta-
na is kevesebb Kp-vel rendelkezik: Kp alapja 7,
Kp/Szint értéke pedig csak 9. Ezzel szemben min-
den masodik TSZ-en (azaz a 2.-on, a 4.—en, stbh)
plusz harom Harcérték Médositét kap.

A Kékkopenyesek, miutdn otthagyjak az Akadé-
miat csak kék kopenyiiket és kardjukat kapjak meg.
Amennyiben leszolgaljak valamelyik hercegi ezred-
ben az ot évet, megkapjdk teljes felszerelésiiket
(vért, hosszukard, tér, darda, csatacsakany) és lo-
vukat, ami kozepes harci l6nak felel meg.

Figyelem! A Kékkopenyes karakternek, barhol
jarjon, barmit tegyen €ppen, erkdlcsi kotelessége
(amit a nevelése miatt nem fog megszegni), hogy a
Zaszlohaboruk idején visszatérjen Erenbe, és beall-
jon Eligor seregébe.
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4. Erigow

Eszak kétségteleniil leggazdagabb hercegsége; erds
varak és egy csodas varos tartomdnya, ahol a lato-
gaté lépten—nyomon csoddkba botlik. Ezrével
0zonlenek ide a megismerést szomjazok, a zaran-
dokoktdl a tanulni vagyékon at egészen a bamész-
koddkig. A kontinens 6sszes magdra adé bardjanak
életcélja legalabb egyszer felkeresni a nagy Enika
Gwon otthondt, a Legenddk Tornyat...

Mindezt persze tudni illik Erigowrdl, am sza-
munkra az orszag harcaszati szempontbdl torténd
vizsgalata a legfontosabb. A seregek vezérlete a
herceg feladata, a katonai elitet a lovagsag képvise-
li. Szamtalan hiresség indult mar ttjara Erigowbdl,
a varos lovagrendjei vilagszerte elismertek. A nem
hivatalos ynevi rangsorban el6kelé helyen all a
Hercegi Vorors Lovagrend, az igazi katonai szakér-
t6k, az orszag valddi stratégdi azonban hagyoma-
nyosan a Krad-lovagok koziil keriilnek ki, s az al-
taluk szervezett bandériumok adjak Erigow hadere-
jének gerincét.

A Krad-lovagok természetesen minden csatabol
kiveszik a résziiket, nem csak a vezetési feladato-
kat latjak el. A lovagokbdl feldllitott csapatok, a ne-
hézlovassag feladatait latjak el. A kozrendiek, il-
letve a nem lovagga iitott nemesek, a tobbi csapa-
tot alkotjak.

A nemesekbdl allo, illetve nemesek, uradalmak
altal kiallitott katondkbdl all az erigowi konnytilo-
vassag, mely a Tartomdnyi Zaszlés Bandériumok-
b6l all 6ssze. Az itt szolgalé harcosokat a koznyelv
Szabad Lovasoknak hivja. Ezek a Bandériumok
mindig a sajat tartomanyuk zaszlaja alatt vonul-
nak hadba. Diszes, a tartomdny cimerével ékitett
tabardot viselnek, fegyverzetiik allandé része a
konnytikopja, a kdzepes pajzs és a lancing. Fejiikon
szines tollakkal ékitett, posztéval bevont vaskala-
pot viselnek. Minden tartomdny mas és mas fegy-
verrel szereli fel Szabad Lovasait a kopja mellett,
igy az egyik csapat hossziikarddal, a masik buzo-
gannyal, a harmadik valami egész mas egykezes
fegyverrel kiizd. Az egyetlen kivételt a 16fegyverek
adjak, ilyennel egyik Bandérium sincs felszerelve.

A gyalogsag féként a Rendi Talpasokbol 4ll.
Mint neviik mutatja a kiilonb6z6 lovagrendek altal
felallitott gyalogos csapatokrdl van szé. A legtobb
Talpast Krad Lovagrend allitja ki. Fegyverzetiik
meglehetdsen valtozé, a rend anyagi lehet&ségei-
nek megfelelden szerelik fel 6ket. A Krad-rend Tal-
pasai példaul diszes mellvértet hordanak, altalaban
kétkezes fegyver forgatasdban képzettek. A masik
legjobban felszerelt Talpas alakulat a Hercegi Gya-
logezred, ezek félvértet viseld landzsasok, a herce-
gi csalad cimerét viselik.

A Krad Lovagrend természetesen nem mondott
le az fjaszokrdl, hiszen ezzel jelentSs hatranyba ke-

rillne a tobbi hadsereggel szemben. Ezért 1étesitet-
ték az fjaszezredeket, melyek koziil a leghiresebb a
Sigranomoi fjaszezred. Az fjaszok felszerelése bér-
vért, rovidkard, konnyi és nehéz szamszerij.

Az erigowi szdrmazdst JK barmelyik csapat ki-
képzésén részt vehetett, vagy a Krad-rend altal
fenntartott harci iskoldk egyikében tanulhatott.
Ezek a lehet&ségek az idegenek eldtt is nyitva van-
nak. Szamukra csak a Tartomanyi Zaszl6s Bandéri-
umok zartak.

4.1. Szabad Lovasok

A Szabad Lovasok onmagukat Eszak legelitebb
konnytilovassaganak tartjdk. Noha ebben van némi
igazsag, kiilonosen, ha kiképzésiik hatékonysdgat
és kival6 parancsnokaikat is figyelembe vessziik, a
tényekhez azonban hozzétartozik, hogy Ilanor lo-
vasaival nem vehetik fel a versenyt. Ett6l fiiggetle-
niil, az Eszaki Szovetségen beliil komoly rangot és
megbecsiilést jelent, ha valaki Szabad Lovasként
szolgal valamelyik Tartomanyi Bandériumban.

A Szabad Lovasok egymast egyenrangi félként
kezelik, szarmazastdl fiiggetleniil. Mulatsagra, vir-
tuskoddsra mindig kaphaté k6zosségek a Tartoma-
nyi Bandériumok ezredei. A harcosokban igen erd-
sen €l a bajtdrsiassag szelleme, s gyakori, hogy af-
féle félig titkos ,testvériségeket“, szovetségeket
kotnek egymdssal, melybe a legkivalobb Szabad
Lovasok tomoriilnek. Az efféle szovetségek egy
életre kottetnek, tagjaik békeidSben is egymis se-
gitségére sietnek, ha a sziikség tigy hozza.

A Szabad Lovasok Képzettségei elsé Tapasztala-
ti Szinten:

Képzettségek Fok/%
Fegyverhasznalat

koénnytikopja Af

1 tetszbleges egykezes fegyver Af
Pajzshasznalat Af
Lovaglas Mf
Uszds Af
Futas Af

A tovabbi szinteken kapott Képzettségek:

TSZ Képzettség Fok/%
3. Hadvezetés
(k6nnytilovassag) Af
4. Fegyverhasznalat
(kopja) Mf
5 Pajzshasznalat Mf
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A JK induldskor megkapja lovat és felszerelését
valamint 4k6 aranyat. A hdtranya, hogy haboru
esetén a Bandériumokban szolgalt valamennyi em-
bernek vissza kell térnie Erigowba, hogy csapata
rendelkezésére alljon. Ezt a dolgot a Bandérium
tagjai, még ha el is hagytak mar a csapatot szolga-
latuk letelte utan, becsiiletbeli kérdésként kezelik.

4.2. Erigowi Talpasok

Az erigowi gyalogsagban elsGsorban a Seoxla hegy-
ség szalas, komor hegyiemberei szolgdlnak. Kit{ind
gyalogharcosok, a félelemre mit sem add, a fegyel-
met és a parancs teljesitést mindennél tébbre tarto
vad harcosok, akik a tobbi regularis csapattal ellen-
tétben megtanultak néman harcolni. Hiriik rette-
gett a Toronnal szovetséges haderSk korében, s
nem ok nélkiill. Gyakorta megforditottdk mar
egy-egy csata sorsdt, mert sosem hdtralnak meg, s
inkdbb az utolsé emberig harcolnak, mintsem fel-
adjak allasaikat. Az orkok kivaltképp tartanak
ezektdl a hegyiemberekt6l — egymas kozt ,néma
gyilkosoknak*“ nevezik ket.

Kiiléndés és mindenképpen megjegyzésre érde-
mes, hogy az Erigowi Talpasok, szolgdljanak bar-
milyen ezredben, mindig csupaszra borotvaljak ar-
cukat, hajukat viszont vallig, vagy még jobban
megnovesztik.

A Képzettségeik elsé Tapasztalati Szinten:

Képzettség Fok/%
Egy kétkezes fegyver haszndlata Af
2 tetszGleges fegyver haszndlata Af
Pajzshasznalat Af
Nehézvértviselet Af
Uszés Af
Futds Af
Esés 15%
Ugras 5%
A tovabbi Szinteken:
TSZ Képzettség Fok/%
3 Hadrend Af
5. Nehézvértviselet Mf
6. Hadvezetés

(nehézgyalogsag) Af

4.3. Erigowi ijaszok

A hercegség ijaszai els6sorban Erigow déli hatarvi-
dékének lakéi koziil keriilnek Ki. Altaldban bolon-
dozasra hajlamos, mindent kdnnyen vevd, mindent
mulatsagnak tekinté emberek, akik ha épp nem ha-
bortiznak, vagy kitelt szolgalatuk vadaszként élik

életiik. Kedvelik a szines ruhdkat, s ha csak tehetik
kiilonb6z6 szinli kendéket kotnek nyakukban. Fe-
gyelmezettségiik messze elmarad a Szabad Lovaso-
két6l vagy a Talpasokétdl, am a félelmet éppugy
nem ismerik, s ha fegyelmiikkel olykor probléma
adédik, az mindig az egyéni héskodésre vezethetd
vissza. Emellett azonban kitlin6 stratéganak bizo-
nyulnak, s miutdn kénnyen és szivesen mozognak,
a legvaratlanabb helyekrdl képesek nyilzdporral el-
arasztani az ellenséget.

Képzettség Fok/%
Kénny(i szamszerij hasznélata #f
Nehéz szamszerij haszndlata af
Rovidkard hasznadlata Af
Uszas Af
Futés Mf
Hadvezetés Af
Hadrend AL

Az erigowi {jaszok CE alapja 15.

Se a talpasok, se az fjaszok nem vihetik el fel-
szerelésiiket, de ha harom évet szolgalnak akkor
4k6+6 arannyal indulnak, mert Erigowban igazan
magas a zsold, igaz az arak is magasak.

~ Erigowba a kiilfoldiek is szivesen mennek har-
cosnak tanulni, hiszen ha valahol tanitjak a habo-
ra és harc tudoményét akkor az biztosan a Krad
Rend iskolai.
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S. Gianag

Az Eszaki Szovetség kotelékébe tartozé hercegség
legenddsan j6 kapcsolatot tart fenn Tarin térpéivel
— e tény mind épitészetiikre, mind hadszervezetiik-
re ranyomja bélyegét. Minden valamirevalé hadtor-
téneti munka megemlékezik a gianagi varharca-
szatrdl és Eszak—Ynev masodik legjobb gyalogsaga-
161, a gianagi landzsasokrol.

Itt — a torténeti hiiség kedvéért — elkél némi ma-
gyardzat, ama landzsdsok tudniillik sosem voltak
landzséasok. Egy bizonyos Hermiun Galsadris nevii,
magat hadtudomanyi szakértének kikialtd, isme-
retlen szarmazasu férfiti nevezi a gianagi harcoso-
kat landzsasoknak népszeri konyvében. A konyv
szornyli badarsagokat ir, minden hadvezetést tanu-
Iénak tgy mutatjak be — s joggal — mint a szakbar-
barsdg mintapéldanyat.

A valésag az, hogy Gianagban remekiil kiképzett
alabardosok vannak. E csapatok alkotjdk a herceg-
ség haderejének gerincét. Mi is f6leg réluk fogunk
beszélni, hiszen az egyéb — de igen kemény — isko-
lakban barki tanulhat, az onnan kilépd JK azonban
semmilyen tekintetben nem Kkiilonbozik a
M.A.G.U.S.-ban mar leirt harcostol.

S.1. Gianagi alabardosok

Az alabardosok felszerelése természetesen az ala-
bard, mellvért, sisak, és hosszikard. Ez utébbit is
remekiil forgatjak sziikség esetén. A legjobbak a
Hercegi Garda tagjai, megkiilonboztetésiil zold ru-
hat, mellvértjiikon a hercegi csaldd cimerét viselik.

Az alabardosokndl jelentkezd Gjonc, miutdn ala-
irta hat évre szol6 szerzddését, egyéves kiképzésen
vesz részt. Ezutan valamelyik hatarszéli csapathoz
kiildik, ahol tovabbi egy évet kell szolgalnia. Ezek
utan Kkeriil csak végleges alakulatdhoz. A hat esz-
tendS letelte utdn, amennyiben akarja, Gjabb hat
esztenddre elszeg6dhet — ha nem, varja a nagyvilag.

Az alabardosok megfelel6en kiképzett csapato-
kat alkotnak, és igen rugalmasak. Kiilonlegesen jék
eréditmények védelmében — e targybdl egyébirant
kiilon (fél esztenddn at tarté) kiképzést kapnak.

A csapatokat, amelyek ezer—ezer emberbdl all-
nak, szinekkel jeldlik; minden csapatnak két szine
van, ezeket a zdszlajukon tiintetik fel, valamint az
alabardjukon, amelynek nyelére, a fej ala a csapat
szineinek megfelelé szalagokat erdsitenek.

Az utébbi idében szokdssa valt, hogy a kiilénbo-
z8 csapatoknal vdltozatos alaki alabardfejeket
hasznalnak. Ebben odaig mentek, hogy manapsag
mar a fegyver formajardl fel lehet ismerni, az adott
katona hol, melyik egységnél, kinek a pélcaja alatt
szolgal. A Hercegi Gardanal az alabardok fejére a
hercegi cimert vésik.

A gianagi alabardosoktél kikeriilt kalandozé az
alabbi Képzettségekkel indul:

Képzettség Fok/%
Fegyverhasznalat

Alabérd Mf

Hossztikard Af
Nehézvértviselet Af
Uszas Af
Futas Af
Esés 20%
Ugras 10%

Ezekhez a tovabbi Tapasztalati Szinteken az
alabbi Képzettségeket kapja:

TSZ Képzettség Fok/%
B Maszas 15%
4. Fegyverhasznalat
(hossztkard) Mf
6. Hadvezetés af

Mivel fegyvere, az alabard gyalogosfegyver, a
karakter, ha csak teheti, nem fog 16rél harcolni. In-
duldskor fegyvereit és vértjét, valamint a végkielé-
gitésnek is beill6 3k6 aranyat kapja. Gianag mind-
ig szivesen fogadja, visszavarja a veteran alabardo-
sokat, barmerre vetette 6ket a sors.
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6. Gro-Ugon

A Kkettds hegylanc orszagaban szinte mindenki
fegyverforgatd. Az orkok és goblinok — no meg a két
szazaléknyi emberlakossdg — egyarant rabszolga-
tartasbdl él, ehhez pedig elengedhetetlenek a har-
cosok. Igaz, a rabszolgdk nagy része nem kiilhoni
birodalmakbél, hanem a szomszédos térzsekbdl va-
16, igy mégis beszélhetiink dolgozé orkokrdl és
goblinokrdl, akik azonban semmiképp sem onszan-
tukbdl végeznek efféle tevékenységet.

A torzsek kozti sziintelen habortuk tokéletes Ki-
képzd palyat jelentenek a nép fegyverforgatéinak,
akik sokkal inkabb gyakorlati, semmint elméleti tu-
dassal biiszkélkedhetnek. Az orkok és goblinok
fegyveres képzése altalaban nem Iép tiil azon a ha-
taron, mikor az apa fidnak kezébe nyomja els6
rozsdds kardjat, hitvany buzogényat. A szeretd csa-
l1adfék esetleg egy—két mozdulatot is megtanitanak
fiaiknak, de ez mar ritkasagszamba megy. Hivata-
losan miik6d8 harcos — vagy barmilyen egyéb — is-
kola természetesen nincs. Ennek t6bb oka van, nem
csupan a kaotikus allapotok. Az orkok alapjdban
véve nem biznak meg egyetlen tarsukban sem, hi-
szen barki leiitné a madsikat némi pénz, fegyver
vagy élelem reményében. igy azon sem kell csoddl-
koznunk, hogy a kivételesen j6 képességii és tuda-
st fegyverforgaték igyekeznek madssal nem meg-
osztani tudasukat — hiszen a tudas itt is hatalmat
jelent. Senki nem kivédn esélyt adni egy
fiatalabbnak, hogy az esetleg néhany
év utdn az ellesett technikdkkal és

buzgdbb életerejével folébe kerekedjék.
Ezért hat, ha ki is nevelédnek néha
ligyes vivok az orkok vagy goblinok
kozott, azok nem képezik tovabb faj-

tarsaikat. Ezzel magyardzhaté a

fegyverhasznalati kulttira alacsony

foka is; a gro-ugoni harcos ,technikdja“ csak gy
lehet eredményes, ha emberfeletti erével parosul. El
kell ismerniink ugyanakkor, hogy igenis teremnek
j6 harcosok az orkok kozott, mert a hossza hdborik
és hadjaratok kivalasztjdk a ratermetteket. Egy
10-12 hadjaratot megjart harcost semmiképp nem
nevezhetiink alkalmatlannak a fegyverforgatasra,
hiszen szinte minden téren felveszi a versenyt az
els6 Tapasztalati Szintd ember harcosokkal — kivé-
telt tan csak az irds és olvasds misztikus képessé-
ge, és minden mas tudomdnnyal, miiveltséggel
kapcsolatos ismeret jelent. A tobb hadjaratot talélt
és aktiv végigharcolt ork katondnak szamit, és a
mésodik TSz—{ karakterekkel azonos képességek-
kel rendelkezik. A tovabbiakban, ha folytatja ese-
ménydus katonai palyafutdsat, mar veterdnnak mi-
ndsiil. Ekkor szintet lépett, harmadik szintd ork
harcosnak szamit. Szintlépésekor k10 Fp-t és 10
Harcérték moédositét kap, melyet megkotés nélkiil
oszthat el harcértékei kozott. KEsébb tovabbi szin-
tek 1épésére nyilik lehet6sége, azonos
harcértékmoédositokkal és Fp jarulékkal. A tovabbi
szintek neve rabszolgavaddsz, testor és nemzetség-
f6. Ehhez jatékos karakterszintek rendelhetSk, az
alabbiak szerint:
Ork elnevezés TSZ
katona
veteran
rabszolgavadasz
testor
nemzetségfo

O U N

Az orkok kedvelt fegyverei azok, amelyekhez
hazza tudnak jutni. Ez legtobbszor olcsé, de haté-
kony fegyvereket jelent, mint buzogany, bunké, bot
vagy rovid illetve hosszi kard. Ezeket emberektdl,
netan szomszédos torzsekt6l zsakmanyoljak, rit-
kan készitik maguk. Vannak ugyan ork kovacsok,
de silany munkdjukhoz képest csillagaszati arakért
dolgoznak, igy sokkal tiszdbb, egyszer(ibb és ol-
csébb lopni, mint kovécsoltatni a fegyvert.
Az ork harcosok tapasztaltabbja jartas a
mérgek keverésének s haszndlatdnak sotét
tudomanyaban is, mert el6bb—utébb csak
taldlnak egy samdnt, aki beavatja &ket
ezekbe a féltett titkokba — igaz, legtobbszor
nem Onszantdbdl. A torzsek harcosai a
jol-rosszul fézott kabité méreg mellett ke-
gyetlenségiikr6l hiresek. Csak azért kimélik
meg legydzott ellenfeleik életét, hogy tobb
rabszolgéra tehessenek szert. Am egy kis
kinzas ritkdn okoz halalt...
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A birodalom lakossdganak masik felét kitevo
goblinok talan még az orkoknal is nyomortisagosabb
kériilmények kozt tengetik életiiket. Ha nem lenné-
nek olyan sokan, minden bizonnyal az orkok rab-
szolgai lennének mindahdnyan. Harcosaik gyengéb-
bek, testi hatranyukat megprébaljdk ésszel és go-
noszsaggal kdrpotolni. Kedvelik a tavolrdl 616 fegy-
vereket, a parittyakat, maguk fabrikalta fjakat. Ez az
ij nem veheti fel a versenyt az ember— vagy elfkéz al-
tal alkotottakkal, harcértékei a kovetkezok: Tamada-
sok szdma: 2/kor, Sebzés k10/2, CE: 2, Tavolsdg: 60
m, KE: 5. Az igazan tapasztalt, vilaglatott goblinok
viszont mérgezik a kildtt nyilvesszoket, viszonylag
gorsan (k6 kor) haté, 4. szintli kabité6 méreggel. Ha
Méregellendlldsa sikertelen, az aldozat minden harc-
értéke 15-tel csokken. A goblin harcosok madsik
moédszere az ellenfél megfékezésére a csapdaallitas.
Az orkokat ez tartja vissza leginkabb att6l, hogy ko-
molyabb invaziét szervezzenek a goblinok foldjére,

ahol — a felszinen és a mélyben egyardnt — minden-
hol csapdékat taldlhatunk. Ezek kozel sem olyan mi-
vesek, mint amelyeket t6rpék, vagy Sirenar erdjaréi
készitenek, de az ostoba ork harcosok megallitasara
tokéletesen megfelelnek. A goblinok is szert tehetnek
Tapasztalati Szintekre — az orkokhoz hasonl6éan
mint harcosok. Esetiikben is az 6tddik szint elérése
jelenti a tudds legmagsabb fokat, de szamukra a
szintlépés is kevesebb elénnyel jar: csupan 8
harcértékmddositét és k6 Fp-t kapnak egy TSz lépést
kovetSen. Neviik az els6tdl az 6todik szintig karcos,
vészhozo, haldlkezi, bajnok és torzsfo.

Kiilénos, de a goblinok nem csak épp aktudlis
rangjukat hasznaljak, hanem az 6sszes eddig meg-
szerzettet is, példaul bemutatkozadskor. Egy tapasz-
talt harcos bemutatkozasa valahogy igy hangzik:
»Ralog vagyok, harcos, vészhozd, haldlkezd bajnok
az Acélszarviak torzsébdl! Enyém a majad szebbik
fele

38

|



7. Haonwell

Az Eszaki Harmak legkisebb hercegsége, nem tobb
egyetlen hatalmas varosnal és a hozza tartozé fol-
deknél. Bar teriiletileg a varosallamokra hasonlit,
gazdagsag dolgaban mégis feliilmilja a legtébb
kornyezd allamot — ennek magyarazata unikornis—
és pegazusméneseiben keresendd, melyek Eszakon
csak itt honosak. Az egész dllam — kivéve talan a
tisztavéri elfek erdei telepiiléseit — varosi életre
rendezkedett be; ez nem csak gazdasdgdban, de
polgarainak, nemeseinek €letvitelében is fontos té-
nyezd.

A vérosban tobb harcosiskola miikédik, a leghi-
resebb azonban mind koziil az Alborne Csillaga el-
nevezés(i tanintézet, mely kozel egy évezrede mii-
kodik. Mindenkori nagymestere Haonwell hercege,
azaz az iskola kozvetleniil az 6 palcaja ala van ren-
delve. Ez mara puszta formasag, az iskola teljesen
6nalléan miikédik — bar ha a hercegnek fegyvere-
sekre van sziiksége, a legjobb névendékek elséként
sietnek a segitségére. A Csillag — miként a k6znép
nevezi —, leginkdbb gyalogos harcosokat, az utébbi
id6kben gladidtorokat, Ggynevezett nertonokat ké-
pez. Mas varosi iskoldk konnyiilovasaikrél és fja-
szaikrol hiresek.

A haonwelliek — a Harmak tobbi allamatdl elté-
réen — igen jé viszonyban dllnak az elfekkel. Nem
véletlen, hogy az allam kiterjedt erdeiben t6bb elf
telepiilés is taldlhatd. Bar ezeket tisztavérd elfek
lakjak, mégis 6ridsi mértékben kiilonboznek eldde-
iktdl. Ezek az elfek ugyanis nem annyira visszahu-
z6dok, magukba zarkézok, mint Oseik voltak.
Haonwell remek lehetGséget ad mindazon jatéko-
sok szamara, akik elffel vagy félelffel szeretnének
jatszani, hiszen az innen szarmazok sok minden-
ben hasonlatossd valtak az emberekhez, tobbek
kozt abban is, hogy kalandozoék keriilnek ki kozii-
lilk. A haonwelli emberek jellegzetesen varosiak.
Nem szivesen hagyjak el kedves utcdikat, tereiket,
s ha megteszik is, legfeljebb egy masik szép varos
meglatogatasanak reményében vallalkoznak a fel-
adatra. A haonwelli kalandozék csak végsziikség
esetén indulnak olyan helyekre, ahol teljesen elsza-
kadnak a civilizaciétol.

Osszefoglalva: a haonwelli kalandozénal nincs
ratermettebb, ha egy nagyvdros intrikdi, csapdai
koézt kell megallnia a helyét, de rogton hatranyba
kerill, ha dohos falii, 6si romok kozott kell kalan-
doznia.

7.1. Alborne Csillaga

A Csillagban leginkabb a hercegség nemesensziile-
tett ifjai tanulnak, hiszen a nemesek szamara itt
iratlan torvény, hogy valamilyen iskolat el kell vé-

gezzenek, miel6tt a felnSttkort (melynek alsé hata-
ra ehelyiitt huszonegy év) elérnék. Az iskolak célja
— bar harcosokat képeznek — elsédlegesen nem mi-
nél jobb fegyverforgaték kitanitdsa, hanem olyan
emberek kinevelése, akik a legkiilonfélébb helyze-
tekben megélljak helyiiket. Mondhatni, ezek az is-
kolak altaldnos képzést adnak a nemesifjak szama-
ra, amelynek csak egy része a harc mesterségének
elsajatitdsa. Ezért az els6 Tapasztalati Szintd
haonwelli harcos Képzettségei a kovetkezGképpen
alakulnak:

Képzettségek Fok/%
2 fegyver haszndlata Af
Lovaglas af
Uszas Af
[ras/olvasés Af
Nyelvismeret Af 3.
Heraldika af
Pszi Af
Etikett Af
Szexualis kultiira af

Ezekhez a tovabbi Szinteken az alabbi Képzett-
ségeket kapja még:

TSZ Képzettség Fok/%
35 Ugras 20%
4. Etikett Mf
5.  Nyelvismeret A1 5.
6. Legendaismeret Af
8.  Heraldika Mf

Mivel ilyen sok Képzettséget kell elsajatitania,
nem sok ideje marad mas tudomanyokra. Ez meg is
mutatkozik Képzettség—pontjaiban: Kp alapja 5,
amihez Szintenként tovabbi 8 jarul. Tovabbi meg-
kotés a haonwelli harcos szdmara, hogy dltalaban
Alborne-hivé és mint ilyen, erkolcsi kotelessége va-
lamiféle miivészetet tanulni. Ez leggyakrabban az
éneklés, zenélés vagy a tanc, de a varosallam fegy-
verforgatdéi néha egyéb miivészeteket is elsajatita-
nak (4’5 Kp; Mf 30 Kp). Ezt a m{ivészetet a harcos-
nak a 3. TSZ-ig legalabb Alapfokon, a 10. TSZ-en
pedig Mesterfokon kell miivelnie. Erre természete-
sen Képzettség—pontjaibol kiilon kell dldoznia —
hogy mikor és mennyit, az csak rajta all.

Az 1. TSZ-en kapott két fegyver koziil az egyik
az egyeneskard, amit itt hagyoményszertien forgat-
nak. Egyes iskoldk az egyeneskard haszndlata he-
lyett inkabb a konnyebb térkardot oktatjak. A ma-
sik fegyver tetsz6leges, de gyakran valamilyen ki-
egészits fegyver, példaul tér. Haonwellben nem di-
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vat a vértek viselése, legalabbis nem a nemesen-
sziiletett harcosok korében. A vértezet a sorkatondk
jele, és egy nemes ifji biiszkesége nem engedi, hogy
ilyen lealacsonyité viseletben mutatkozzék. A hét-
koznapi életben egyébként sincs nagy sziikség vér-
tekre, hiszen a varos kozbiztonsdga meglehetSsen
j6. Ha hadjarat vagy hasonlé ok miatt mégis vértet
kénytelenek oOlteni, az brigantin, mellvért vagy
konnyti félvért lesz. A haonwelli harcos kultiira
sokban hasonlit a shadleki bajvivok kasztjara, de
kozel sem olyan kifinomult, s nem olyan végletes,
mint amaz.

7.2. Nertonok

A nertonok, mas néven haonwelli gladiatorok
messzefoldon hiresek — a haonwelli viadalok ugya-
nis a legartatlanabb parharcok a kontinensen. Itt
nem folyhat vér, nem sériilhet meg senki. A
nertonok ennek megfeleléen rengeteg akrobatikus
Képzettséggel rendelkeznek. Kiizdelmiik voltaképp
nem egyéb, mint j6l koreografalt tanc, ahol a részt-
vevok paratlan iigyességgel alkalmazzak és kombi-
naljak az el6re betanult technikdkat. Ez elsére nem
tlinik komoly teljesitménynek, azonban a nertonok
hatalmas gyakorlatuknak koszonhetden valddi el-
lenfelekkel szemben is megdlljdk a helyiiket. Ah-
hoz, hogy megfeleléen latvanyosan és szérakozta-
téan kiizdjenek az aréndban, rengeteg Képzettséget
kell elsajatitaniuk. Az 1. TSZ-en ezek a kovetkezdk:

Képzettség Fok/%
Birkoézas Af
Okolharc Af
Kétkezes harc Af
4 fegyver haszndlata Af
Lefegyverzés Af
Zsonglorkodés Af
Esés 30%
Ugras 30%

Ezekhez a tovabbi Tapasztalati Szinten az alab-
biak adédnak:

TSZ Képzettség Fok/%
2 1 fegyver haszndlata  A4f
3 Zsongl6rkodés Mf
3. Kocsmai verekedés af
4. Birk6zas Mf
5 1 fegyver hasznalata  Mf
6. Lefegyverzés Mf

Bar meglehetSsen sok Képzettséget sajatitanak
el, Kp alapjuk mégis csupan 5, melyhez Szintenként
tovabbi 6 jarul. A hasznalt fegyverek gyakran lé-
nyegesen kiilonboznek egymastél, hogy a gladiéto-

rok a legvaltozatosabb eszkoézékkel csaphassanak
ossze. Egyik fegyver sem lehet célzéfegyver, ha a
nerton ilyet akarna tanulni, ahhoz kiilén kell Kép-
zettség-pontjaibél dldoznia. A nertonok is megkap-
jak az egy-az—egy elleni és a kozdnség eldtti kiizde-
lem médositdit, de ezeken feliil egyéb elényoket is
élveznek.

- Ha a gladiator kozelharcba keveredik, felhasz-
ndlja akrobatikus képességeit, igy 6t — a legszélsé-
ségesebb helyzeteket kivéve — minden esetben meg-
illetik az ugrds Képzettség VE médositoi.

— Olyan iigyesen banik tovabba fegyverével,
hogy szinte barmit képes vele megtenni. Ez nagy-
részt zsonglori képességeinek koszonhets. Ezeknek
a mandvereknek nagy része harcban nem tal jél
hasznalhat6, inkdbb csak folosleges cifrdazas, de az
olyan ellenfelek, akik ezzel nincsenek tisztaban, bi-
zony elgondolkodnak a nerton tudoménya lattan.

— Ha tehat egy Haonwellben tanult gladiator
szemtdl szembe kozelharcot folytat (akar tobb el-
lenfél ellen is), kihasznalhatja képességeit. Ekkor
ellenfele(i) Osztondsen 6vatosabban kozelitenek
hozza, minek eredményeképp kevésbé hatékonyan
tamadnak a nertonra. Ez azt jelenti, hogy a nerton
VE—je elleniik 10-zel né. A harc elsé hat kére utan
persze kiismerik az akrobatikus mutatvanyok artal-
matlan voltat, ekkor a fenti el6ny megsziinik. Ha a
nerton legkozelebb 1jbél ugyanazzal az ellenféllel
csap Ossze, az mdr ismerni fogja triikkkjeit és nem
érvényesiil vele szemben a gladiator VE médosité- -
ja. Kovetelmény tovabba, hogy az ellenfél legaldbb
alacsony Intelligenciaval rendelkezzen, és ismerje a
fegyvereket. Egy farkas, mely életében nem latott
még embert vagy kardot, értelemszerfien nem fog
megijedni, akarmilyen akrobatikusan forgatja is
fegyverét a nerton. Nem lehet ezenfeliil az ellenfél-
nek Mesterfoki fegyverforgatdsa a gladidtor altal
forgatott fegyverre, mert ez esetben atlatja a tech-
nikdk eltereld voltat, és egyszertien nem figyel ra-
juk.

— A nertonok hangsulyt fektetnek arra, hogy kii-
lonleges technikdikkal ne sebesitsék meg egymast,
ezért gyakorlatilag egyfolytaban a ,harc az ellenfél
elfogasaért“ koriilményei kozt kiizdenek, persze
annak negativ médositéi nélkiil. ez egyben azt is je-
lenti, hogy mélyen beléjiik nevelédott a reflex, a ha-
lalos csapasokat, szurasokat ezért onkénteleniil
visszafogjak. Ezért ha egy nerton tdmaddasa taliités,
akkor kétszeres Fp mennyiséget sebez ugyan, de
csak 1 Ep-t. Ahhoz, hogy tgy tiliisse ellenfelét,
mint a kézonséges harcosok, 75-tel kell az ellenfél
VE—je f61é dobnia.

A nertonok minden esetben szabadok, akik az
arénaban remélik megtaldlni a hirnévhez és gaz-
dagsaghoz vezet6 utat. Nem kotédnek kiilondseb-
ben sehova, sok valik koziilitk kalandozéva. Fegy-
verforgaté tudomdnyuknak hdla, megalljak a he-
lyiiket az Abasziszi Rendszerli Viadalokon is, bar
nem szivesen vesznek részt ilyenen, hiszen nem ke-
nyeriik a vérontas.
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8. Ilanor

Szépmezs népe a Psz.—i V1. szdzadban foglalta el a
mai Ilanor teriileteit. Itt aztdn egy olyan tarsada-
lom jott 1étre amely egyediil all6 Eszak—Yneven, de
lehet, hogy az egész kontinensen. Az elszallé évez-
redekkel mit sem torédve, az itt €16 nép csak igen
lassan szakadt el az &si tradiciéktél. Mind a mai
napig élénken Grzik az egykori vandorld élet emlé-
keit, s6t, helyenként az életformat is. Ha egy idegen
Ilanorba keveredik, meglep6dve tapasztalhatja,
hogy telepiiléseik nem egy haromezer éve itt €16
néprdl vallanak. Leginkdabb az maradhat meg a
szemlélében, hogy egy éppen letelepedSben 1év6
nomdad tarsadalom teriiletén jar. llanorban ugyanis
hiaba is keres az em-
ber massziv sziirke k6-
varakat, sikatorokkal,
szlk utcakkal halézott
varosokat. Ezek he-
lyett hatalmas kertek,
szell6s telepiilések, a

m

1

Wil

tér, a szabadsdg mindeniitt. Epitészetiilk az embe-
rek(!) altal emelt legcsodalatosabb fa épiiletekkel
biiszkélkedhet.

A nemességben két, fogalmazhatunk igy, irdny-
zat képviselGivel talalkozhatunk. Az elsé a hagyo-
manyokhoz jobban ragaszkoddék, akik nem hajlan-
dok feladni Gseik életmddjat. Kuridik a hatalmas
mezdségek kozepén taldlhatok, hatalmas ménese-
ik, gulydik a kornyezd legel6kon vandorolnak. A
nemesek is nem ritkdn kint vagtatnak a csikésaik-
kal a mezdkon.

A masik fajtdja a nemeseknek mar jobban atvet-
te a pyarroni hittel egyiitt érkezett idegen szokaso-
kat, de még jelentSs a kot6dés a régi hagyomanyok-
hoz. Nem ritka, hogy bar a pyarroni pantheon
egyik—masik istenét tisztelik, a régi isteneknek is
aldoznak.

A hadseregszervezésiik meglehet6sen &si képet
mutat, de kellemetlen meglepetésben lenne része
annak a stratéganak aki ezek alapjan lebecsiilné a
,csikésokat“.

Ha felharsan a hadbahivé kidltas, ami aztan se-
besen bejarja a mezdket és erddket, mindenki fegy-
vert ragad és a gyiilekezGhelyekre siet. Az orszag
belseje hihetelen sebességgel kezdi ontani a
felfegyverzet csapatokat. Egy ilyen nagy gyiilekezg-
nél a Doriannal egyesiilé csapatok tobbszazezren is
lehetnek. Mondjak ilyenkor a vonulé csikésok lova-
inak patditdl szészerint megremeg a fold.

A sereget két csoportra lehet osztani. Az elsd és
nagyobb részt kitevé csoport a Vdgtatok (ilanori
nyelven: Dhuni), akik Ynev legjobb portyazo
konnytilovassdga. A csatdkban bizony sokszor
meglehetésen fegyelmezetleniil viselkednek, képe-
sek virtusbél is harcolni, taktikailag folosleges ta-
maddésokat inditva. Mindezzel egyiitt komoly és ve-
szélyes ellenfelei barmely seregnek, 1évén 6k a kon-
tinens legkaprazatosabb lovasai. Elképeszt dol-
gokra képesek, melyek koziil a vagtatd 16r6l torté-
né célbalovés csak az egyik, bar a leghaldlosabb
»mutatvanyuk*.

A masik csoport mar fegyelmezettebb, bar jelen-
t8s kisebbségben vannak a csikésokhoz képest. Ok
a, nevezziik igy, letelepedett nemesek altal fenntar-
tott dallandé csapatok, akiket a koznyelv
Rai—Meada—nak, azaz Védelmezének hiv.

A harcos kaszt szempontjabél a tanuldsra a
bennsziilottek szamara sok lehetség kindlkozik,
mig az idegen csupdn a hagyomdanyos, a
M.A.G.U.S.-ban leirt harcosként indulhat. Ennek az
az oka, hogy nevezetes iskoldk nincsenek, és
Ilanorba az idegenek ritkdn jonnek azért, hogy har-
cosnak tanuljanak.
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8.1. Vigtatok (Dhuni-nok)

De lassuk az ilanori sziiletésteket, koziliik is els6-
ként a Vagtatokat.

Mindegyikiik tokéletes lovas, fjanak mesteri
hasznaléja. Csodalatos visszacsapd fjaik vannak,
de mivel a lovas harcmodort folytatnak ezek rovi-
debbek egy kicsivel a szokasosnal. Egyéb fegyvere-
ik a szablya, ldndzsa, hajitédarda. Az utébbi id6k-
ben egyre tobbnél talalhatunk hosszikardot és csa-
tacsakanyt. Védelem gyanant legfeljebb lancinget
vagy sodronyinget hordanak, és kisméretli kerek
pajzsokat. Nézziikk hogyan médosulnak a Képzett-
ségeik indulaskor:

Képzettségek Fok/%
Fegyverhasznalat

szablya v. hosszukard Af

landzsa v. csatacsakany Af

hajitédarda Af

] My
Lovaglas Mf
Idomitas (csak 10) Mf
Uszés Af
Futds Af
Szakma

ijkészitd Mf

l6csiszar Mf
Sebgyogyitas Af
Herbalizmus Af

A tovabbi szinteken az alabbi Képzettségekkel
kapjak:

TSZ Képzettség Fok/%
3. Lovasijaszat Mf
4. Célzas Mf

A Dhuni miulttal rendelkezé JK koteles HM—jébol
minden alkalommal 3 pontot a Cé—jére is kolteni,
igy szaméra minden alkalommal 9 pont a kotelezd
elosztés. (VE:3, TE:3, CE:3).

Az ilanori Vagtaté CE alapja 25.

A Kkarakter KP alapja a csupan 5, a KP/Szint érté-
ke pedig mindossze 7. Raaddsul az els6 6t szinten to-
vabbi Harci Képzettségek elsajatitdsara nem fordit-
hat pontokat. Természetesen azokra a fegyverhasz-
nalat Képzettségekre, amelyeket elsd szinten Alapfo-
kon birtokol, induldskor is tehet tovabbi pontokat.

Induldskor egy konnyi harcilovat kap. E 16 ké-
pességeit megtaldlja a jatékos, ha fellapozza a
Bestiarium 20. oldalat. Itt talalhaté a Lovak cimsz6
1. tablazata a 16 mindségérdl. Itt Dhuni karakter
1k10+9-cel dob, a tablazatban feltiintetett 2k10
helyett. Nem tévedés a +9, tudatosan nem engedé-
lyezett-a taltosnak nevezett 16 egy els6 szintii ka-
rakternek.

Felszerelésként egy szablyat v. hosszikardot,
landzsat v. csatacsakanyt, ijat, pajzsat €s lancingét
kapja. Pénznek, akdr a ,hagyomanyos* harcos 3k6
aranyat kap.

42

o>




9. Sirenar

Az elfek északi erd6-birodalmardl keveset tudunk,
de nincs ez masképp a béke és rend vigyazoéival, a
sirenari harcosokkal sem. Kiilonds viszony flizi
Sket az erd8hoz, a természethez, akar az egész elf
népet. Az északi elfek mar sokkal kozelebb dllnak
az emberi kultdrdhoz gondolkoddsmédban, mint
dél-ynevi tarsaik, am még ez a tavolsag is elég ori-
asi ahhoz, hogy a két faj képviselSi nehezen jussa-
nak egyetértésre bizonyos kérdésekben, kiilonosen
a miivészeteket, a természetet érintéekben. Az erd6
vandorai azok kozé tartoznak, akik mar elégszer ta-
lalkoztak az idegen kultirdk képviselGivel ahhoz,
hogy meg tudjak érteni — ha nem is elfogadni — az
emberi véleményt.

9.1. Sirenari erd6yirok

A sirenari erdgjarok feladata megvédeni birodal-
muk hatérait, helyesebben felhivni a féerdk figyel-
mét a Sirenarra leselkedd veszélyekre. Persze be
kell avatkozniuk akkor is, ha behatoldk fenyegetik
az erdé érintetlenségét, az elfek népének javait. Ha-
tarmenti felderitSk, vadaszok, akiket kotelességiik
gyakran ennél sokkal messzebbre szélit. Tajékozod-
niuk kell nem csak kozvetlen szomszédsagukrol, de
a tavoli birodalmakban zajlé eseményekrdl is, hi-
szen az Eszakon dilé haborik komoly kihatdssal
lehetnek az elf allam nyugalmara. Az erdéjarok
ezért sokkal tobbek egyszerii hatarvaddszoknal. Si-
renar szemei és fiilei 6k, akik csak sajat tapasztala-
taiknak, értelmiiknek hisznek, a mendemondak-
nak, a hazugsagoknak sosem. Kiképzésiik nem ter-
jed ki részletesen a diplomdciara, anndl inkabb a
természet ismeretére és felhasznaldsara sajat célja-
ik érdekében. Teriiletiiket iigy ismerik, akar a tenye-
rilket; emlékeznek minden egyes fara, odura, viz-
" mosasra, rejtekhelyre azon a 3x3 mérfoldes teriile-
ten, ahol altaldban 6rkodniiik kell. Itt toltik idejiik
jelentds részét, csak akkor hagyjak el, ha mas pa-
rancsot kapnak, vagy olyan kiilonleges dolgot fe-
deztek fel, melyet jelenteniiik kell eloljaréiknak.
Harmonikusan, gyorsan, észrevétleniil cselek-
szenek, nem hagynak nyomot maguk utdn. Létele-
miik az erd6 és mezd, minden természetes tajon ott-
hon érzik magukat, mely egy Kkicsit is emlékeztet
hazdjukra. Természetesen a sivatag vagy a sarkvi-
dék, hiaba természetes kozeg, éppugy idegen sza-
mukra, mint minden varoslaké szamara. Ennek el-
lenére még itt is jobban éreznék magukat, mint
Eszak hatalmas varosainak kérengetegében, ahol
csak a parkok és kastélykertek nytjtanak szamuk-
ra megkonnyebbiilést. Az erddjarék a varosoknal
mar csak a barlangok, fold alatti folyosék, kazama-
tak vilagat gytlolik jobban; zavarja ket az allandé

bezartsag, a szabad levegs és az égbolt hianya.
Nem szenvednek ugyan negativ moédositékat, ha
ilyen helyen kell ténykedniiik, de mindent elkovet-
nek, hogy miel6bb visszatérhessenek sajat koze-
giikbe.

Ahhoz, hogy egy elf erdgjaréva valjék, elészor
mestert kell taldlnia. Ez legtobbszor egy masik er-
déjaré, aki kelléen tapasztalt, tuddsdnak tovabba-
dasdhoz. Az, hogy ki milyen feltételekkel fogad ta-
nitvanyt, mesterenként kiilonb6z6. Van, aki 6rom-
mel segit minden érdeklédo fiatalnak, van, aki ke-
mény prébak elé allitja, vizsgalva ezzel ratermett-
ségét. A tanulds 10-20 évig tart, de semmi esetre
sem tekinthetiink rd Ggy, mint egy iskoldra. Itt a
novendék kizardlag sajat tapasztalatai alapjan ta-
nul, nincsenek mddszereket elemzd kotetek, s nin-
csenek igazi értelemben vett szamonkérések sem. A
tapasztalt erdgjarét kovetve a novendék lassan be-
avatdst nyer annak titkaiba, megfigyeli életét és
munkdjat. Olykor—olykor a mester oktatja is a tanit-
vanyt, kiilondsen igaz ez a fegyverforgatdsra. Az
Jifja* ,lassan“ — ne feledjiik, az elfeknél mindkét
fogalom relativ — a mester minden fortélyat ellesi,
és megtanulja sikeresen alkalmazni. Ha ez megtor-
tént, a mester egy napon — sokszor minden lathaté
ok nélkiil — kijelenti, hogy tanitvanya egyenrangu
erdgjaréva valt, aki sajat teriiletre és feladatokra jo-
gosult. Ezt révid beavatasi szertartds koveti, mely
alatt az 4j erdgjard egy oltozet ruhat és Gj fegyvere-
ket kap. A harcosnak ezek utdn kotelessége nép-
ének minél odaadobb szolgalata.

Mivel az erdgjarok csapata nem szamit regularis
seregnek, nincsenek tisztjeik sem. Vannak ugya-
nakkor eloljarok, akik tokéletesen ismerik az erds-
jarékat és azok képességeit. Az & feladatuk a védel-
mi tevékenység dsszefogéasa, koordindldsa. Ok oszt-
jak ki a kiilhoni kémkiildetéseket is, 6k jelolik ki az
erddjarok személyes teriileteinek hatarait.

Az erdGjarok olyan fegyvereket haszndlnak, me-
lyek jol alkalmazhaték az erdd stir(i fai kozott, vagy
lehetdséget nydjtanak a tdvolbdl toérténd tamadas-
ra. Kézitusaban hosszi, egyenes kardot forgatnak,
stirli erd6ben, ahol erre nincs hely, keskeny pengé-
jii, villamgyorsan cikdzé téroket. Célzott fegyver-
ként természetesen elf fjat hordanak. Az erdében
mindenfajta nehéz vért viselete faraszt6, kényel-
metlen és a mozgasban akadalyozé volna, igy az
elfek legfeljebb sodronyinget oltenek, de még ezt is
csak legvégsé esetben. Altaldban posztévértet visel-
nek, vagy még azt sem, csupdn ujjast, konnyd bdr-
mellényt és koponyeget.

A sirenari erdgjarok a kovetkezd Képzettségeket
kapjdk meg az 1. Tapasztalati Szinten (A fajbdl
adodé Képzettségek ehelyiitt nincsenek felsorol-
val):
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Képzettség

3 fegyverhasznalat
(hosszikard, t3r, elf ij)
Iras/olvasas

I1dGjoslas
Legendaismeret
Herbalizmus
Sebgyogyitas
Nyomolvasas/eltlintetés
Vadaszat/halaszat
Uszas

Csapdaallitas
Csomoézas
Nyelvismeret (5.,3.,3.)
Lopdézas

Rejtozkodés

Esés

Maszas

Ugras

A sirenari erddjaré CE alapja 25.
A tovabbi Szinteken az erd6jaré a kovetkezd
Képzettségeket sajatitja el:

50%
50%
25%
35%
20%

Szint Képzettség Fok/%
2 1d6josléas Mf
3. ljhasznélat Mf
3. Csapdaallitas Mf
4. Célzas Mf
4. Etikett af
4. Sebgyodgyitas Mf
5 Herbalizmus Mf
6. Legendaismeret Mf

A sirenari erdéjaré Tsz—enként 20%—ot oszthat el
Szazalékos Képzettségei kozott. Fontos, hogy a lo-
poézas és rejtdzés Képzettségek értékei, ha a harcos
nem természetes kornyezetben haszndlja 6ket, ha-
nem példaul varosban, felez6dni fognak — az elf te-
hat csak erdén—mezdén képes tokéletesen kihasznal-
ni ezen Képzettségeit. Mivel az erdgjaré lathatéan
hossz1i id6t kénytelen tolteni kotelezd Képzettsége-
inek megtanuldsaval, lényegesen kevesebb lehetd-
sége marad mas ismeretek elsajatitdsara. Ezért Kp
alapja 5, a Tsz—enként kapott Kp—-inak szdma csu-
pan 6 lesz és az elsd Ot szinten nem tanulhat Gj
Képzettségeket, csak a mar megléviket tokéletesit-
heti.
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10. Tarin

A Tarin Birodalom hegységeinek mélyén €16 torpék
talan egész Ynev legkitartébb harcosai. Egyes bol-
csek szerint a vériikben van a fegyverforgatas, sok-
kal szorosabb kotelék f{izi 6ket a bardokhoz, kala-
pacsokhoz és csdkdnyokhoz, mint az embereket sa-
jat fegyvereikhez. Elvarjak, hogy minden torpe férfi
eredményes legyen a kétkezi harcban, hogy barmi-
kor megvédhesse népét. A fold alatt futé jaratok, fo-
lyosok évszazados, évezredes szornyetegeket rejte-
nek, melyek dllandéan veszélyeztetik a torpék ha-
zajat. A harcosoknak azonban gondolniuk kell a ki-
viilrél fenyegetd veszedelemmel is. A Zaszléhabo-
rak alatt a torpék népének csatabardos, fejszés,
csakdnyos fegyveresei a Vords Lobogok alatt szol-
galva tették neviiket feledhetetlenné.

A torpék valldsdban is komoly szerep jut a harc-
nak és csatdknak, nem véletlen hat, hogy Tooma a
Fejszés, a Hadak Ura, a Kalandozék Védistene, a
Fegyverek Elének Ereje, a Batrak és Vakmerdk Ba-
ratja, a Habord Istene taldn a legtobb hivével ren-
delkezé torpe istenség. Papjai €s iskolai meghataro-
z6 szerepet toltenek be a birodalom harcdszati éle-
tében, akar az oktatdst, akdr a hadipolitika donté-
seit vessziik részletesebben szemiigyre.

A Tarin-hegységben minden férfi és a legtébb n6
harcos. Kivételt csak azok jelentenek, akik idejeko-
ran valamelyik papi vagy mds magiahaszndléi hi-
vatas mellett kotelezték el magukat, és annak isko-
ldjaba vétettek fel novendékként. A torpe férfiak
szamara kotelezd a kétéves fegyveres kiképzés, de
a néket is szivesen latjak. A birodalom szinte min-
den pontjan taldlhatunk ilyen oktaté kdzpontokat,
ahol a fegyverforgatds miivészetének elsajdtitdsa
folyik. A torpe férfiak 20 évesen Kkeriilnek be
egy—egy ilyen csarnokba, ahol két éven keresztiil
kell tudasuk legjavat nydjtaniuk. Az oktatdst ta-
pasztalt fegyvermesterek vezetik, nem ritkdn sokat
latott Tooma—papok. Az iskolatdl fiigg, hogy mely
fegyverek haszndlatdban nyernek jartassagot a no-
vendékek, de a legnépszeriibbek azok, melyek ha-
sonlitanak kissé a mindenki 4ltal sokszor hasznalt
banyéaszeszkozokhoz. igy a legtébben a harci kala-
pacs, csatabard vagy a csatacsakany hasznalalat
sajatitjak el, akar az egykezes, akar a két kézre fo-
gandé fegyverét. Sokan jobban kedvelik az egyke-
zes fegyvereket, mert igy médjuk nyilik a pajzsok
hasznalatara is. Mdsok inkdbb a nehéz kétkezes
fegyvereket részesitik elényben, mert ezekkel mér-
hetetlen pusztitast végezhetnek, viszonylag rovid
idé alatt. A kiképzés szitkségességét soha senki
sem vitatta, hiszen a barlangok mélyén mindenna-
posak a felbukkané szornyetegek, az orok sotétség
sziilottei. Igaz, a torpék varosaiban és azok kornyé-
kén biztonsdgban érezheti magat mindenki, de aki
elhagyja a stirtin lakott teriileteket, felkésziilhet ar-

ra, hogy minden pillanatban lecsaphat ra egy a fo-
lyosék nesztelen lakéi koziil.

Az iskolabdl kikeriilt torpék két-hdrom évi ta-
pasztalatszerzés utdn masodik Tapasztalati Szinti
harcosoknak tekinthetdk, még akkor is, ha soha-
sem adjak majd kalandozasra a fejiik. A fegyverfor-
gatast tanit6 iskoldk természetesen massal is meg-
ismertetik az ifju torpéket. Tartast és biiszkeséget
nevelnek beléjiilk — bar ez minden térpének mar
sziiletésekor sajatja —, tovabba stratégiai és fold
alatti harchoz elengedhetetlen ismereteket. Még
maganyosan is alkalmasnak kell lenniiik arra,
hogy megtaldljak a torpe telepiilésig vezetd utat a
sotét labirintusban, életben kell maradniuk tébb
napon keresztiil viz és élelem nélkiil, képesnek kell
lenniiik alig néhany perc alatt régténzott fegyvert
késziteniiik a fold alatt. A felszini vilag lakéinak fe-
leslegesnek tlinhet ez a tilzott elévigyazatossag,
tial komoly fegyelem, sok szigorui elvards. Téved-
nek, akik ezen a véleményen vannak. A torpék né-
pe sokkal kevesebb f6t szamlal, mint akik a barlan-
gokban kényelmesen elférnének. Nagyon lassan né
a lélekszam, egy csaladban ritkdn sziiletik ketténél,
haromnal t6bb gyermek. Ezért minden élet szazszor
annyit ér, mint az emberi civilizaci6kban — minden
lehetségest el kell hat kovetni meg6rzéséért. Semmi
sem mulhat a véletlenen, még a legvaratlanabb
helyzetekre is fel kell késziteni a tarnak ifja lakait.
Persze a tanitds nem minden: igazi, biztos tudas
csak sok gyakorlatot kovetSen sziilethet. Ez harom-
féle képpen szerezhetd meg. A legtobb térpe nagyon
lassan ugyan, de fejlédik majd, a mindennapok ve-
szélyeinek eredményeképp. Ekkor is beszélhetiink
arrél, hogy valaki egy Tapasztalati Szinttel maga-
sabbra keriilt, &m ehhez tobb évtizednek kell eltel-
nie. Jéval gyorsabb fejlédést jelent, ha valaki csat-
lakozik a torpék reguldris seregéhez, melynek fel-
adata a birodalom biztonsagdnak megsrzése. Ez a
hadsereg viszonylag allandé létszamu, katondi a
hatédrokon és a fel nem deritett barlangok peremén
teljesitenek szolgdlatot. A mélységbéli ismeretlen-
t61 védok a tapasztaltabbak, ahhoz, hogy valaki ide
keriilhessen, legalabb hdrom év példas szolgdlat
sziikséges a felszini hatarvidékeken. A Mélység Ori-
z8i a tarsadalom taldn legmegbecsiiltebb tagjai a
papsag utan, 6k vigyazzak az 4j és évszazados tar-
nak, banyak biztonsagat, minden torpe csaldd nyu-
godt almat.

A harmadik 1t a tapasztalatszerzésre, ha valaki
kalandozénak all. Ez kevés torpével torténik meg,
mivel a barlangok félhomdlyat sokkal jobban ked-
velik, mint a felszin nyilt térségeit. Altaldban azok-
b6l a t6rpékbdl lesz kalandozd, aki mar sokszor tel-
jesitett szolgdlatot a felszinen, esetleg idegen lla-
mokban is, az Eszaki Szovetség teriiletén. Ok hosz-
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szt éveken keresztiil utazgatnak Yneven, el6for-
dult, hogy még a Sheralon tulra, Délre is eljutottak.
Ezalatt élményeket gyfijtenek, tapasztalatokat, be-
nyomdsokat szereznek és természetesen Ujabb és
ujabb kihivasokat keresnek. Mindig az igaz oldalra
allnak, tisztelik a hiiséget és becsiiletet. Nehezen
kotnek baratsagot, de ha egyszer megtortént, nincs
nadluk igazabb barat. A kalandozdk aztan rendre
visszatérnek hazajukba, a Tarin-hegység mélyébe,
hogy ott folytassak kalandos életiik, vagy éppen
megtalaljak a rég ahitott nyugalmat.

10.1. Torpe harcos

A torpék kotelez6 harcos iskolai a kovetkezd Kép-
zettségeket oktatjdk novendékeiknek az elsé Ta-
pasztalati Szinten (a fajbdl eredé Képzettségek itt
nem Kkeriiltek felsorolasra):

Képzettség Fok/%
3 fegyver hasznalata Af
1 fegyver dobdsa Af
Pajzshasznalat Af
Okélharc Af
Vakharc Af
iras/olvasas Af
Térképészet Af
Epitészet Af

A tovabbi Szinteken mar teljesen 6nalléan, ve-
zérfonal (azaz megadott Képzettségek) nélkiil saja-
titjdk el Képzettségeiket a torpék harcosai.
TSz—enkénti Képzettségpontjaik megegyeznek a
harcosoknal leirtakkal, de Kp alapjuk csupan 3. Az
elsajatithaté fegyverek a mar emlitett csatacsa-
kany, csatabdrd, harci kalapacs tovabba a révid
kard, t6r, a nyilpuska és a kiilonb6z6 buzoganyok.

A fent leirt harcosok képezik a torpe gyalogsag
derékhadat. De mindenképp szélnunk kell még két
harcos csoportrdl, nevezetesen a Rackla—lovasokrél
és a Fekete vértesek rendjérdl.

10.2. Rackla-lovasok

A Rackla-lovasok olyan veteranok,
akik mar pontban 7 éve dllnak a se-
reg szolgalatdban. Ha ezek utan al-
kalmasnak itéltetnek, meg kell tanul-
niuk a Rackla—lovagldas miivészetét.
Az allat, mivel repiil, nehezebben
megiilhet6 és iranyithaté, mint egy
kozonséges hdtas, mint példdul a 16.
Miutan a kelld6 metédust elsajatitot-
ta, mar Racklalovasként folytatja ka-
tonai szolgalatait. Ez nem csak ma-
gasabb rangot jelol, mas tipust fel-
adatokat is jelent. A Rackla-lovasok

a torpe hadsereg leggyorsabban mozgathaté egysé-
gei, mindig ott kell lenniiik, ahol a legnagyobb a
baj.

A Rackla-lovasok kiképzése szdmtalan dolog-
ban eltér, az ,egyszer(i“ torpe harcosétél. A
Rackla-lovas az aldbbi Képzettségeket kapja meg
elsé Tapasztalati Szinten.

Képzettség Fok/%
Pszi Mf
Fegyvertorés afr
Pajzshasznalat Mf
Okélharc Mf
Vakharc Mf
Idomitas (csak Rackla) Af
Nyomolvasas/eltiintetés

(csak barlangokban v.

katakombakban) afr
Hangutanzds (barlangi lények) A/
Legendaismeret ar

Rackla—-lovas, mint mdr emlitettiik, csak hossza
tanulds utdn vélhat valakibdl. Ez a jaték nyelvére
leforditva annyit tesz, hogy a térpe karakternek el
kell jutnia, mint torpe harcos, az 6tédik Tapasztala-
ti Szintre. Ekkor valaszthatja, hogy Rackla—lovas
kivan lenni. Ha igen, tigy haza kell térnie Tarinba
(feltéve ha épp nincs otthon), és két évig tartd ki-
képzésen vesz részt. Ezt kdvetSen lesz els6 Tapasz-
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talati Szint{i Rackla—lovas. Ennek persze vannak
elényei és hatranyai is: :

= Az els6 TSZ-i Rackla-lovas annyi TE-vel,
VE-vel, KE-vel és CE-vel rendelkezik, mint
amennyivel az ,el6z6 életébdl” érkezett (azaz Oto-
dik szintd térpe harcos), de minden értékébdl le kell
vonnia 5-0t.

= Fp—je nem valtozik, de Kp-t és HM—et nem kap
a kovetkezd két szinten.

= Ep—je k6/2—vel né.

= Megkapja a Rackla-lovasok tradicionalis egy-
kezes csatabardjat. A csatabard mithrilbdl késziilt,
értékei: . = 4

Tam.: 1; Sebzés: 1k10+3; TE:20; VE:18; KE:12;
Stily:4; Ar: 800 a.

Ezenfelil kap egy kiilonleges sodronyinget,
amely mithrilotvozetbdl késziilt, tgynevezett
lunirbél. Azt, hogy éppen mifélét kap, a karakter-
nek az aldbbi tabldzat segitségével kell meghata-
roznia.

Ezek a csodalatos fegyverek és vértek a torpe ko-
vacsok és papok legjobb munkdi, megszerzésiik egy
torpe szamara a megdicsGilléssel egyenértéki.
Ugyanakkor elvesztésiiknél nincs nagyobb szégyen
egy torpe szemében. Ha egy Rackla—lovas elvesziti
fegyvereit, le kell borotvalnia szakallat, és addig
nem nyughat, mig meg nem taldlja 6ket. Ha még-
sem talalnd meg, ugy visszamindsiil , egyszerti tor-
pe harcossda“ és soha tobbet nem lehet
Rackla-lovas. Rdadédsul, mig nincsenek meg a fegy-
verei, addig nem léphet Tapasztalati Szintet és nem
tanulhat semmiféle Képzettséget — a keresés telje-
sen lekoti elméje minden szabad kapacitasat.

10.3. Fekete-vértesek

A Feteke vértesek rendje egészen mas csoport, Sok-
kal kevesebb a kapcsolatuk a regularis seregek ka-
tondival, mégis nagyon fontos védelmi szerepet lat-
nak el. Tulajdonképp Bul Ruurignak, a Mélységek
Urdnak, a Minden Istenek Apjanak lovagrendjét je-
lentik a Fekete vértesek, akik folyamatosan egyiitt-
miikédnek az isten titokzatos papjaival. Feladatuk
a mélység legveszélyesebb szornyeinek elpusztita-
sa avagy sziklabortonbe zdrdsa. A torpe fegyvere-
sek abszolut elitjét képviselik, a papokkal egyiitt fé-
lelmetes haditettek véghezvitelére képesek. Részle-
tes magiaismereti képzésben részesiilnek, hogy to-

k100 Sodronying

01-25 Kék—lunir MGT: 1
26-65 Vorés—lunir MGT: 0
66-85 Zold—lunir MGT: O
86-97 Fekete—lunir MGT: 0
98-00 Hold-lunir MGT: 0

kéletesen egyiitt tudjanak miikddni a Mélységek
Urdnak ynevi szolgaival. Csak példaként emlite-
nénk néhany bevett, haszndlatos taktikat. Bul
Ruurig papjainak legfontosabb befolyasi szférdi az
elemi és egyéb erbkkel, tovdbba a térmagidkkal
kapcsclatosak — eltéréen az eddig megismert pa-

poktéi. A Fekete-vértesek akik neviiket
mattfekete, sotétben tokéletesen rejtd sodronyin-
giikrdl kaptak — minden tagja hordoz maganal egy
kiilonos targyat, egy talizmdnt. Ez a papok magia-
janak eredményeképp megmutathatja a falakon,
oszlopokon atfuté erévonalakat. Ennek segitségé-
vel konnyen megtaldlhatjdk egy csarnok azon pont-
jat, melynek jelenléte kritikus a mennyezet fennma-
raddsa szempontjabdl. Rendelkeznek Elemi Er6 ki-
toréseket raktarozni képes vésetekkel is, melyeket
egy mondattal lehet aktivalni. igy jél elhelyezve a
rézen vagy eziiston elhelyezett vésetet, képesek pil-
lanatok alatt tokéletesen beomlasztani barlangré-
szeket. A véseteket elhelyezhetik nagyobb granit-
tombokbe furt lyukakban is; ezt aktivalva a szikla
szilankokra robban — a kells erésség esetén —, szor-
nyli sebeket okozva a koriilotte tartézkoddknak.
Masik médszeriik szintén félelmetes. A Fekete—vér-
tesek kiilonitmények vezet6i mds rindkat is hor-
doznak. Ezeket palcakra vésik, és le kell helyezni a
talaj egy pontjara, hogy hegye a kivant iranyba mu-
tasson. Ezek utdn kapcsolatba lépnek a papokkal,
akiknél hatalmas kévetdk allnak egy gigantikus te-
remben. Itt Kilének egy nagyobb sziklat, majd
elteleportéljak a jelhez. A k& nem veszit lendiileté-
bél, folytatja utjat, mintha semmi sem tortént vol-
na. igy — igaz, meglehetSsen energiaigényes médon
— a kiilonitmény tgy miikodhet, mintha kévetket
vitt volna magaval, mégis villamgyorsan haladhat.
A Fekete-vértesek minden kétséget kizaréan Tarin
legiit6képesebb harcosai, kiillondsen papjaik tamo-
gatdsaval. Soraik évenként alig két-hdarom taggal
béviilnek, ezeket a kivételesen tehetséges fiatalo-
kat a kozonséges harci iskolakban fedezik fel, és
ajanljak fel nekik a Rendhez valé csatlakozast. Til-
zas lenne azt allitanunk, hogy kéziiliikk soha, senki
nem lesz kalandozd, de az tény, hogy évszazadon-
ként nem tobb, mint 6t-hat az ilyen térpe. A Feke-
te-vértesek rendjének egyetlen célja a mélységek
szornyl teremtményeinek elpusztitdsa a birodalom
védelmében, igy nem forditanak sok figyelmet a fel-
szini vilagra.
Jatékos karakter nem lehet Fekete—vértes!

Ertékei
SFE: 4  sily: 14  Ar: 900a
SFE: 3 Saly: 13 Ar: 1000a
SFE: 4 Saly: 13 Ar: 1200a
SFE: 5 Saly: 11 Ar: 1300a
SFE: 6 Saly: 10 Ar: 1500a
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11. Tiadlan

Tiadlan észak egyik legkiilondosebb orszaga: nem
harcosairdl, sokkal inkabb harc- és kardmiivészei-
181 ismert. Oslakosai nem Ynev kontinensérél valok,
a Pe. III. szazadban érkeztek valahonnan tavolrdl,
egy magikus vihar altal megnyitott térkapun at. Az-
4ta a nép megvaltozott, alkalmazkodott kérnyezeté-
hez, de sok mindent megdrzott si hagyomanyaib6l
is. A legfontosabb ezek koziill a harmas hatalmi
rendszer, a kiraly (Korun), a Dorcha és a Duin ural-
koddsa. A Dorcha vezetése ala tartoznak a harc— és
kardmiivészetre szakosodott iskolak. A Duin ira-
nyitja az orszag varazstudoit — varazslokat, papo-
kat és paplovagokat egyardnt. A kirdly fennhatdsa-
ga ala tartoznak a kézmfivesek, a parasztok, a ke-
reskeddk, és a nemesség. A Dorcha a harcmiivészek
urndje, a katonai hatalom birtokosa, de a kiraly is
rendelkezik némi haderdvel: harcosait kardmeste-
reknek nevezik. A kardmesterek jatéktechnikai
szempontbdl harcos kasztiak, és nem a Dorchdra,
hanem a kirdlyra eskiisznek f6l. Eredetileg 6k alkot-
tak a kirdly testdrségét, de mara tilndttek ezen a
feladaton; tovabbra is a kiraly védelmezdi, de fon-
tos szerepet kapnak az orszag védelmében is.

A kardmesterek tudomdnya a kardmiivészekébdl
szarmazik, voltaképp nem mas, mint annak egysze-
riibb, gyakorlatiasabb valfaja. A kardmiivészek
nem elsdsorban a harc és masok legy6zése miatt ta-
nulnak banni a karddal - Gtnak tekintik azt a toké-
letes lelki harmonia felé. Az igazi kardmiivész ere-
je nem a vivasban, hanem a Slan Psziben rejlik. En-
nek elsajatitdsa viszont eltokéltséget, kitartdst és
rengeteg gyakorlast kivin meg az arra vallalkozé-
t6l, hatasa pedig csak lassan mutatkozik meg. A
kardmesterek tudomanya ehhez képest gyorsab-
ban, kénnyebben elsajatithaté, nem kell hozza kii-
lonleges szellemi tehetség, €és hamar latvanyos
eredményeket hoz. Sok tiadlani fiatal, aki kedvet
érez a harchoz, de nincs meg benne a harcmiivé-
szek elhivatottsdga, kardmesternek all. .

A tiadlanbdl szarmazé harcos JK-k és NJK-k
szinte bizonyosan kardmesterek lesznek. Itt nem
miikédik mas hivatalos iskola, olyan veteran har-
cos pedig, aki mas harcmodort tanit, csak elvétve
akad. A kardmesterek iskolajat a kiraly tartja fenn,
a kiképzett harcosok is ra eskiisznek fel. J6 kaland-
inditas lehet, ha a kiilonlegesen tehetséges tanit-
vany (a Jatékos Karakter) a kirdlyt6l kap megbi-
zast. Tiadlanban ezen kiviil is sok kalandlehet6ség
akad, hiszen az orszdg szinte dllandé hébortiban
all a szomszédos Gro-Ugonnal és Toronnal. Bar ko-
moly csatdk nincsenek, mindennaposak a kisebb
Osszecsapasok és hatdrvillongdsok. Gyakran a
tiadlani harcosok nem csak megvédik a hatart, de
maguk is portyara indulnak. Tiadlanban van ezen-
felil a legtobb varos. Tiadlanban természetes a

postakocsiszolgdlat, a konyvnyomtatas, a varosban
a csatornazas, és még szamos egy€b dolog. A nagy
varosok gazdasagi életét a kontinensen mindeniitt
hires keresked6hazak hatarozzak meg. A kereske-
dék gyakran bérelnek fegyvereseket arujuk védel-
mére, kiilonésen, ha a toroni, netdn a gro—ugoni
hatar kozelében halad el a karavan.

11.1. Kardmesterek

A Kardmesterek Iskoldja Tiadlan hires harcosisko-
ldja. A kardmesterek kiképzése némiképp hasonlit a
kardmtivészekére, azonban kozel sem olyan alapos.
Kardforgat6é tudomdnyban batran felveszik veliik a
versenyt, de szellemi téren messze elmaradnak mo-
gottilk. Igaz ugyan, hogy a kardmesterek hétéves
kiképzése alatt nagy figyelmet forditanak a lélek
felkészitésére is, ez azonban csak egyfajta kiegyen-
stlyozottsagot ad, meg sem kozeliti az igazi Slanek
Pszi hasznalatat. A jatékszabdly szempontjabdl ez
azt jelenti, hogy bar birnak Slan alapokon nyugvé
Pszi Képzettséggel, az csak annyira teszi dket ké-
pessé, mint a pyarroni médszer Alapfoka. Megvan
az az elényiik a kozonséges Pszi alkalmazokhoz ké-
pest, hogy Slan metédussal felépitett statikus paj-
zsuk lebonthatatlan, azonban soha nem fejlddhet-
nek tovabb a Pszi-hasznalat Mesterfokara.

A kardmesterek rendkiviil j6 harcosok, technikai
tudasuk és harci tapasztalataik nemegyszer meg-
kozeliti a kardmiivészekét és mindenképpen tal-
szarnyalja a fejvaddszokét. A hosszi kiképzés alatt
rengeteg mindent tanulnak a tiadlani harcosok, de
ami legaldbb olyan fontos, mélyen beléjiik nevelik a
tisztelet és erkolcs Tiadlanban elfogadott szabalya-
it. Minthogy a kardmesterek tuddsa alapvetéen a
kardmivészek technikdin és ismeretanyagan ala-
pul, nem csoda, hogy erkolcsi kédexiik is azokét
utanozza. Bar a nevelés kordntsem olyan szigord,
mint a Dorcha alattval6i esetében, Tiadlanban a
harcosok sem szoktak dicsekedni fegyverforgaté
tudasukkal, és csak olyankor rantanak kardot, ha
nyomos okuk van rd. A tanoncoknak rengeteg min-
dent el kell sajatitaniuk kardjuk forgatasan Kkiviil,
hogy a kiraly végiil iinnepélyes keretek kozott kard-
mesterré avassa 6ket. Egy 1. TSZ-{ kardmester a
kovetkezd Képzettségekkel bir:

Képzettség Fok/%
2 fegyverhasznalat af
Okélharc Af
Irds/olvasas Af
Pszi (specidlis pyarroni médszer) Af
Etikett Af
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Uszés Af
Futas Af
Maszas 10%
Ugras 10%
Esés 20%

Ezt kovetéen a tovabbi Tapasztalati Szinteken
az alabbi Képzetségeket kapjak:

TSZ Képzettség Fok/%
3 Vakharc Af
4. 1 fegyverhasznalat
(mesterkard) Mf
54 Lefegyverzés Af
6. Sebgyégyitds Af

Mivel a kardmesternek sok mindent el kell saja-
titania, kevesebb ideje és energidja marad egyéb
Képzettségek tanuldsara, ezért Kp alapja 4, amihez

Szintenként tovabbi 12—t adhat. A kardmesterek ki-
valé harcosok, rendkiviil j6 tdmadé technikakat is-
mernek, védekezésiik azonban valamivel gyengébb.
Az ok nem rossz felkészitésiikben, hanem a kard-
miivészekéhez hasonlatos filozéfidjukban keresen-
dé: ha egyszer kardot htiznak, arra komoly okuk
van. Ilyenkor minél elébb, minél hatékonyabban
igyekszenek végezni ellenfeliikkel. A kardmesterek
KE alapja 10, TE alapja 25, de VE alapjuk csak 70.
Az 1. Tapasztalati Szinten elsajatitott fegyverek ko-
zill az egyik a kard, amit kés6bb megtanulnak mes-
terien forgatni. Ez leggyakrabban a hosszikard
tiadlani valtozata, a mesterkard, ami sok hasonlé-
sagot mutat a Slan karddal. A mesterkard mindazo-
naltal nem olyan remekbeszabott munka, magiku-
san nem is kotddik gazdajahoz, csak érzelmileg.
Ezt a kardot a kardmesterek mesterré avatdsuk
napjan kapjak. Vértet nem szivesen hordanak. Né-
ha ugyan feloltenek a kardmiivészekéhez hasonlé
pikkelyvérteket, ezekben azonban nem mozognak
olyan jél, hiszen jaratlanok viselésiikben.

HCHKG,’}L
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12. Toron

Toron, a kiforrott kyr kultiira utolsé fellegvaranak
szerepében tetszelgd, velejéig romlott, kaotikus bi-
rodalom kiilénds harcosok hazaja. Ezen azonban
mit sem kell csodalkoznunk egy olyan allamban,
ahol a térvényeket boszorkanymesterek hozzak, és
betartdsukrél — helyesebben be nem tartasukrél —
orgyilkos és tolvaj kldnok gondoskodnak. A fegyver
itt hatalom, de csak ha kell6 megfontoltsaggal és
okosan hasznaljak. Mindig tisztaban kell lenniink
azzal, ki is az ellenfél — még ha egy pillanatban
gyengének tiinik is, masnap ujult erével, és kegyet-
len szovetségesekkel — vaghat vissza. A birodalom
életének oly szerves részévé valt mar — mind a ma-
giahaszndlék, mind a nemesség soraiban — az int-
rika, a hazugsag és megtévesztés, hogy ezek nélkiil
Toron politikai élete minden bizonnyal ésszeomla-
na. Ynev legfeledtebb, legeredményesebb kémhalé-
zatdnak megsziiletése is ennek latvanyos eredmé-
nye. Egy ilyen orszagban a fegyver a legritkabban
keriil egyenes jellemii hésok kezébe — de legalabbis
ritkdn marad ott sokaig. A nyiltsag és szokimondas
ugyanis a legbiztosabb 1t ahhoz, hogy gyorsan és
eredményesen tegyiink szert ellenségekre. Az ellen-
ség pedig Toronban, ha teheti, nem egyenld feltéte-
lekkel, tisztességesen tdmad. Kedveli a tdler6t, a
meglepetést, a hatulrél timadast, a mérget — akar-
csak mindenki, aki hosszasan szeretné meg6rizni a
kézbe kapott fegyvert.

Toronban haromféle harcossal taldlkozhatunk.
Az els — leggyakoribb — tipus a sorkatonaké. Kozii-
liik csak a magas rangi tisztek romlottak lelkiik
legmélyéig, az egyszerii fegyveresek csak parancsot
teljesitnek. Ritkan kegyetlenebbek az 4atlag
toroninal, bar a kétkezi harchan nem tart6zkodnak
a piszkos tritkkok alkalmazdsatél. Ha méreghez jut-
nak, haszndljak, ha hatulrdl szirhatnak, nem var-
nak, ha dgyékon righatjak az ellenfelet, megteszik.
Egyfajta jézan erkolcsmentesség és eredményesség
utani vagy jellemzi tevékenységiik. Nem gondolkoz-
nak til sokat, kiilonésen nem mordlis kérdéseken.
Az altagos toroni seregekben a kozkatonak fegyvere
a gyalogsagi landzsa és a rovidkard. Emellett koze-
pes pajzsokat és lancinget haszndlnak. A landzsak
hegye kozépmagassagtol lefelé visszafelé fogazott,
hogyha kiszakad a sebbdl, csak tépett hiist hagyjon
maga utan. Mivel fogazas csak a hegy kozepéig ta-
lalhat6, a konnyt, felszini sebekbdl és a pancélon
fennakadt tdmaddsokbdl nem tart sokdig kiszabadi-
tani a fegyvert. Sulyos seb utdn pedig kar lenne a
kapkodas... Pajzsaik szogekkel kivertek, rovid kard-
juk szintén tépShorgokkal késziilt.

A kozkatondk a csaszar €s a Boszorkdnymeste-
rek altal fenntartott iskoldkban tanulnak. Az or-
szag nemesei is létesithetnek iskoldkat, de erre en-
gedélyt kell kérniiik a csaszartél — aki ezt dltalaban

meg is adja, ha a kiképzett katonak egy hanyada a
sajat seregébe dll. A nemesek természetesen nem
alkudozhatnak — igy az iskolaikban végzetteknek
csak jo kétharmadaval rendelkeznek, a tobbi kato-
na a Birodalmi Légié tagja lesz. A csaszar nem el-
lensége az elit alakulatok képzésének sem — errél a
késébbiekben még bévebben esik sz6. A legnagyobb
sorkatonai iskoldk a hatdrok kozelében és Shulur
kornyékén vannak — igy veszedelem esetén azonnal
mozgodsithatéak a fegyveresek. A kiképzés egy éves,
ez utan legaldbb hat év szolgdlat kovetkezik. Az itt
képzett katondk, kiilondsen a leszolgalt hat év
utan, felveszik a versenyt a kalandozd harcosokkal,
els6 Tapasztalati Szintlinek szdmitanak. Leggyak-
rabban a mar felsorolt fegyverek hasznalataban
jartasak, tovabbd a t6r hajitdsdban és forgatdsa-
ban. Rendelkeznek a harcosok altalanos Képzettsé-
geivel, de ennél tobbet az iskola nem nyiijt.

A fegyverforgaték masik nagy csoportjat képezik
a nemesi és kisnemesi fegyverforgaték. Olyan har-
cosok a tagjai, akik nem megélhetési forrasuknak
tekintik a vivast, csupan tisztaban kivannak lenni
az 6nvédelem alapjaival, vagy kedvtelésként foglal-
koznak a fegyverekkel. Meglepd, de ezek kozott iga-
zi mesterek is akadnak, akik konnyedén sarokba
szoritananak egy kozepesen tapasztalt kalandozét.
Fegyveriik legtobbszor a térkard vagy a hosszi
kard, de a masik kézben mindenképp hosszi, vé-
kony pengéjli tért haszndlnak. A nemesi parviadal-
ok — mert akadnak ilyenek, nem is kis szammal —
jol kovetik a shadoni hagyoményokon alapulé alta-
lanos parbajszabalyokat, de nem ritka, hogy mind-
két fél aljas triikkokkel kivan feliilkerekedni. A ne-
mesi fegyverhasznalat legjellemz6bb vondsa a mar
emlitett két fegyver haszndlata, és a hatékony,
ugyanakkor elegans stilus. Nehézvértet nem hasz-
nalnak, de nagyon népszeriiek a sodronyingek és a
helyi, kiillonleges sodronymellény. Ez ut6bbi — neve
ellenére — nem mellény, mindenben hasonlatos a
sodronyinghez. Azonban kénnyti szovésti, és kiva-
16 acélbdl késziilt. Ara két-haromszorosa a hagyo-
manyos sodronyingnek, de tulajdonsagai jobbak is
ennyivel. Alig akadélyozzak a gyors, elegans moz-
gast, mégis hatékony védelmet biztositanak. (SFE:
3, MGT: 0)

A fegyverforgaté nemesek nem valédi ellenfél el-
len vivott kiizdelmekben lesznek tapasztaltak, ha-
nem a napi tobb 6ra gyakorlévivassal. Elegendd
pénzért a legjobb mesterekkel gyakorolhatnak
hosszti 6rdkon at, anélkiil, hogy veszélyeztetnék
sajat életiik. A két fegyver hasznalatara tobb iskola
is épiilt, attdl fiiggben, hogy melyik fegyvert hasz-
naljak inkabb védekezésre, melyiket tamadasra, a

- szlrdsokat vagy a vagasokat részesitik—e inkabb

elényben.
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12.1. Toroni Eziistkard Bajnok

A két leghiresebb iskola Shulurban miikédik, az
egyiket a Boszorkanymesterek, a mdsikat egy ka-
landozé alapitotta. Ez utébbi kétszaz évvel ezeldtt
sziiletett, azéta mar tobb generacié nétt fel termés-
kébdl rakott falai kozt. Az itteni vivomesterek nem
csak a vivas alapvetd formuldit és technikait oktat-
jak, hanem a hosszt iddvel azel6tt rajuk hagyott
taléld filozofiat is. Az iskola falai koziil keriiltek ki
a leghiresebb kalandozok, annak ellenére, hogy az
itt tanulé nemesek a legritkdbb esetben érkeznek
azért, hogy fegyverforgaték kalandos életét €ljék.
Am a sok elbeszélt élmény, a halott térténetek és a
vivémesterek személyisége az igazdn fogékonyakat
magaval ragadja, igy el6fordult, hogy még a legjobb
csaladbdl szarmazé nemes sem tudott ellenéllni a
kalandok hivé szavanak, miutdn megszerezte a
Shuluri Eziistkard Iskola oklevelét, harom éves ok-
tatds utdn. Az innen kikeriilt vivomesterekbdl rit-
kan lesznek kalandozok, de ha azza valnak, nem
csak a fegyverforgatdsban lesznek jartasak, hanem
sok mas Képzettségben is.

Az Eziistkard Bajnok karakterek az elsé Tapasz-
talati Szinten a kovetkezd Képzettségeket sajatit-
hatjdk el az iskola kalandozé mestereitdl:

Képzettség Fok/%
2 fegyver haszndlata
(hossztuikard vagy térkard, t6r) 4f

1 fegyver dobédsa (tor) Mf
Lovaglas af
Okélharc Af
Kétkezes harc Af
iras/olvaséds Af
Legendaismeret Af
Etikett Af
Sebgyogyitas af
Ugras 20%

A kalandozd a tovabbi Szinteken a kovetkezd
Képzettségeket kapja meg:

Szint Képzettség Fok/%
a9 Méregkeverés/seml. Af
3. Heraldika Af
5. Lefegyverzés Af

Az itt tanult harcosok a sok elsajatitandé Kép-
zettség miatt kevesebb Kp-t kapnak, mint harcos
tarsaik, Tapasztalati Szintenként nem 14-et, csak
10-et. 3

Az itt tanulé karakterek mit sem kapnak az isko-
14t6] — kivétel ez aldl a tudas, és az ezt taniisitd ok-
levél, valamint egy eziistszin kard tetovalds, amit
altalaban a jobb karon helyeznek el az iskola teto-
valé miivészei. Ezeken feliil mindent sajat anyagi
lehet&ségiikkel kell megoldaniuk, ami persze nem

nehéz, hisz az Eziistkard Bajnokai altalaban neme-
si szarmazasuak.

12.2. Toroni elitharcos

A harmadik harcos csoport az elit alakulatokat és
kalandozé harcosokat foglalja magaba. A két tarsa-
sag kozti hatarok osszemosédnak, mert az iskolaik
kozosek. Az elit alakulatok képzésére négy iskola
miikédik Toronban, az egyik a févarosban, a csa-
szar fennhatésdga alatt. A masik kettd a
Quiron-tenger egy—egy szigetén teriil el, a Boszor-
kanymesterek birtokaként. A negyedik egy féne-
mes, az északi tartomanyokat kezében tarté Seur
Lyechard arr Muarad fennhatésaga alatt miikodik.
A négy iskolat négyszazotven éve egy kozos iskola
négy mestere alapitotta, mely azéta mar megsz{int.
A négy utédiskola oktatdsi médszerei ezért megle-
het6sen hasonléak, az elsajatithaté fegyverhaszna-
lat és egyéb Képzettségek is ugyanazok. Ezek az is-
koldk valéban az élet viszontagsagaira készitik fel
a harcosokat, a helyi koriilmények figyelembevéte-
lével. Toronban az elit alakulatoknak sokszor bo-
szorkanymesterek és fejvadaszok ellen is meg kell
allniuk a helyiiket, mint testérok vagy mint puszti-
té kiilonitmények. Képzésiik atmenet a harcosok,
tolvajok és fejvadaszok iskoldi kozott, emellett nem
csekély mennyiségii magikus ismeretre is szert kell
tenniiik, hogy a boszorkanymesterek ellen, vagy ve-
liik 6sszehangoltan miikddve eredményesek lehes-
senek. Az iskolaba hosszu felvételi vizsga utdn ke-
rilhetnek ndvendékek, akiknek gyorsasdgban,
iigyességben, erSben, alloképességben és intelli-
gencidban is bizonyitaniuk kell ratermettségiiket. A
tanulds 8 hosszi, kemény évet vesz igénybe, de az
utolsé évben a feln6tt harcosok mar bevetéseken
vesznek részt, mestereik iranyitdsaval. Ezt kovets-
en harom év kotelez6 szolgdlat kovetkezik, az isko-
la tulajdonosédnak seregében — tehat vagy a csaszar,
vagy a tiz Hatalmas leszarmazottai, vagy Seur
Lyechard szolgdlatdban. Ezt meg lehet véaltani
pénzzel is, ha a harcos befizeti az el6re kialkudott
Osszeget, szabad. Arannyal, ha nincs beldle elég a
teljes szabadsaghoz, szolgalati idejét évenként is
csokkentheti, igy elérheti, hogy csak egy vagy két
évet kelljen teljesitenie. Egy év mind a négy iskola-
ban - hosszl egyeztetések utdn — pontban 500 ara-
nyat jelent. Ha tehat egy igényes nemes testdrkapi-
tanyhoz szeretne jutni, 1500 aranyért Toron egyik
legjobbjat kaphatja — hacsak nem olyat valaszt, aki
madr teljesitett két, esetleg harom év szolgalatot, hi-
szen azutan sokkal tapasztaltabbd érik a harcos. A
legtobb fegyverforgaté a harom év szolgalat letelté-
vel is a sereg kotelékében marad, hiszen biztos
megélhetésre és nem elhanyagolhat6é izgalmakra
konnyen tehet szert ezen médon. Megbecsiilt tagja
lesz az elit kiilonitményeknek, olyan fegyverforga-
t6, akire mindig szitkség van. Vannak, akik ennél
tobbre vagynak: kalandozénak d&llnak, kémnek,




vagy tagjai lesznek valamelyik tolvaj vagy orgyil-
kos klannak. Aki itt végezte tanulmdnyait, biztos
lehet benne, hogy nem lesz unalmas élete, az isko-
la pedig felkészitette a legkomolyabb kihivésokra, a
legnehezebb feladatokra is. Az iskoldban a gyorsan
haszndlhaté fegyvereket részesitik elényben, a
konnyt vérteket és a célzott fegyvereket, akarcsak
a fejvadaszoknal. A parhuzam nem véletlen, és nem
az egyetlen a két irdnyzat ko6zott.

Az iskola novendékei a kovetkezd Képzettsége-
ket sajatitjak el az els6 Tapasztalati Szinten:

Képzettség Fok/%
3 fegyver haszndlata Af
1 fegyver dobasa af
Okélharc Af
fras/olvasés Af
Pszi Af
Lovaglas Af
Uszés Af
Maszas 35%
Esés 25%
Ugrés 25%
Rejtdzkodés 35%
Lopézas 35%

A tovabbi Szinteken a kovetkezé Képzettségek-
ben részesiilnek:

Szint Képzettség Fok/%
2 Méagiaismeret
(Boszorkdnymester)  Af
3 Sebgyégyitas af
4 Hatbasztiras Af
5 1 Fegyverhasznalat Mf
6 Méregkeverés Af
7 Kotelekbdl szabadulds Af
8 Alcazas/alruha Af

A fentieken kiviil a karakter minden szinten
20%—ot eloszthat az 1. Tapasztalati Szinten megka-
pott Szazalékos Képzettségekre. A sokrétii ismere-
tek kotelezo elsajatitasa kevesebb id6t hagy egyéb
tudomanyok elsajatitasara, igy a harcos Tapaszta-
lati Szintenként csak 6 Kp-t kap, Kp alapja pedig
csupan 5.

Az elitharcos leszerelése utdn megkapja sod-
ronymellényét, hosszikardjat, valamint egy

konnyii harci lovat.
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V.

€l harcosal

1. Pyarroni illamko6z6sség

L1 Lar-Dor

Délvidék, de talan az egész konti-
nens legnevesebb kalandozéiskoldja
. Larmaron medence mélyén elterl'i-

d hato. Itt eredetileg a Fehér Paholy

- varazsloiskoldja épiilt fel Psz. 2647-
ben, 4m az ezt kovetd paratlan fejlédés magaval
hozta el8bb a varos, majd a tobbi iskola rohamos
épiilését. Nemsokdra Syenas varosa akkordra duz-
zadt a varazsléiskola koriil, hogy tobbé mar nem le-
hetett Pyarron elévarosanak tekinteni — onallé al-
lamként felvételt nyert az Allamkozosségbe. A Fe-
hér Paholy — felismerve sziikségességét — megalapi-
totta elébb az Eszaki, majd a BelsGszigeti Iskolat
varazslétanoncai szamara. Ekkorra a té partjan a
legkiilonb6z6bb féle és fajta iskoldk mikodtek. Itt
szinte minden kalandozé kaszt képvisel6i jelen
vannak, kevés olyan tuddsforma akad, amit Lar-
dorba j6ve az érdekl6dd ne sajdtithatna el. (Illyen a
tlizmégia, melyet Ordanon Kiviil sehol nem oktat-
nak, valamint egyes valldsok, melyeket a Pyarroni
Paktum tilt.) Még a tolvajlds kétes értékii mestersé-
gét is elsajatithatja az, aki kedvet érez hozzd, bar
tegyilk hozzd, nem mindig torvényes keretek Kko-
zott. Hasonl6képp tanulhat itt a Jatékos Karakter
boszorkdnynak vagy boszorkdnymesternek is. Az
ilyen tudomdnyok miivel6i altaldban valamiféle
egyéb foglalkozas mellett, titokban {izik mestersé-
giiket és képzik tanitvanyaikat. Persze téved, aki
azt hiszi, hogy a varosdllam vezetése el6tt sokaig
rejtve maradhatnak az efféle tevékenységek — am
ha a boszorkdny vagy boszorkdnymester elvei nem
ellenkeznek az Allamkézdsségben elfogadottakkal,
akkor szemet hunynak ténykedése felett. Ha azon-
ban olyan vallds hive lenne, amit Pyarron elvei til-
tanak, hamarosan az inkvizitorokkal kell szembe-
néznie.

Lar-dort a helyi iskoldk és nemesek kiildotteibdl
felallé Szendtus irdnyitja. Bar gyakorlati semmit
nem termelnek, mégis szinte minden beszerezhet6.
Ez az iskolavaros hirnevének és gazdagsaganak
koszonhet8. Mivel a legtobb itteni iskolaban tandi-
jat kell fizetni, a pénzforgalom tekintélyes. Bar a
varosallam eltartja sajat magat, Pyarron is tamo-

gatja. Ennek tobb oka is van. El8szor is, az itteni is-
koldkban a kalandozok kiképzésének szerves része
a pyarroni erkolcs tanitdsa. Tanuljon valaki harcos-
nak vagy akar gladiatornak, a hosszii évek alatt ke-
ményen belénevelik Pyarron elveit. Ezek kozott az
elvek kozott pedig a hiiség és tisztelet is szerepel,
ezért a legtobb innen szarmazé kalandozé szivén
viseli egykori iskoldja sorsat. Emellett a legtehetsé-
gesebbeket az Inkvizitorok Szévetsége is megkeresi
és felkéri az egyiittmiikodésre. Természetesen az il-
letd minden kovetkezmény nélkiil nemet mondhat,
altalaban mégsem ez torténik: a Szovetséghez tar-
tozni olyan dics6ség, amire minden pyarroni hit(
lar-dori tanulé vagyik. A Szovetseg inkvizitorai
mellett Pyarron dllamanak és az Allamszdvetség-
nek az iigynokei is innen keriilnek ki. Minthogy
Lar-dorban rengeteg kalandozé tanul, Pyarronnak
sosincs gondja, Kikre bizza a kényes, embert préba-
16 feladatokat.

A lar-dori iskoldk kivétel nélkiil egyének képzé-
sére helyezik a hangsilyt, legyen bar sz6 harcosok-
161 vagy papokrdl. Itt nem talalhaté zsoldoskiképzd
telep, minthogy a varosnak hagyomanyos értelem-
ben vett katonasédga sincs. Az iskolavaros védelmé-
161 a leendd és egykori kalandozék gondoskodnak —
nem is akdrhogyan. Ha komoly veszély fenyegetné
Lar-dort, szamtalan itt tanult kalandozé sietne se-
gitségére, ami félelmetes erdt képvisel. Bar szdm
szerint igy is kevesen lennének, tudasuk és hatal-
muk seregek erejét is tllszdrnyalna. Ez egyben ma-
gyarazatot ad arra is, miként vészelte at az iskola-
kozpont a Dulas (Psz 3675-79) éveit.

A didkok nagy része az Allamkozdsség nemesi
és gazdag polgari csalddjaibél keriil ki, de a vilag
minden tdjarél érkeznek ide tanulni vagyok, hi-
szen aki Lar-dorban végez, az bizvast megallja he-
lyét az €letben is. Pyarron varosdban — s szerte az
Allamko6zdsségben — igen j6 ajanlélevél a lar-dori
diploma.

Lar-dorban szamos kisebb-nagyobb harcosisko-
la, és talan még tobb maganyos mester miikodik.
Ez utébbiak kivétel nélkiil itt végeztek, és j6 dara-
big kalandozéként élték életiiket. Visszavonulva itt
telepedtek le, s tudasukat most atadjak az arra ér-
demeseknek — természetesen tisztes dijazds fejé-
ben. Ezek a mesterek hihetetleniil borsos arat kér-

53



nek, nem ritka, hogy évente 60-80 aranyat is fel-
szamitanak tandijként. A kiképzés hosszi, leg-
alabb négy, nemritkdn hat-hét évig is eltart. A na-
gyobb iskoldkban olcsébb a tanulds, ,mindéssze
20-30 arany évente, azonban a képzés révidebb,
négy-ot évig tart. Akadnak néhanyan, akik jéval ol-
csébban, vagy épp ingyen tanulhatnak itt is, de
csak akkor, ha kivételesen tehetségesek.

Lar-dor hirességei kozé tartozik gladidtoriskola-
ja, mely minden f6bb ismert viadaltipust megtanit
novendékeinek. Ebbe az iskoldba csak szabadok
jarnak, akik dicsdséget keresve kivannak az aréna-
ban kiizdeni. Akik itt tanulnak, elsajatitjak az alla-
tok és szornyetegek elleni harc fortélyait, akdr a
dzsadok, de megtanuljak a kiilonbozé fegyverek el-
leni kiizdelmet is, mint az asziszok. Megismerik
ezenfeliil a toroni és a haonwelli viadalok szabalya-
it. Képzettségeiket, harcértékeiket tekintve meg-
egyeznek a M.A.G.U.S.-ban leirtakkal.

Minthogy Lar-dorban szinte minden kaszt képvi-
seldi jelen vannak, az itt tanulék szamos lehetdség
koziil valaszthatnak: gyakorlatilag barmilyen Kép-
zettséget elsajatithatnak anélkiil, hogy elhagynak a
varost. A fegyverforgatast és az ehhez kapcsol6dé
Képzettségeket természetesen iskoldjukban tanul-
hatjak meg, de tudomanyokat éppugy elsajatithat-
nak, mint vilagi mesterségeket. Az alvilagi Képzett-
ségek tanuldsa mar valamivel bajosabb, de ha vala-
ki megfelel6 6sszekottetésekkel és elegendd pénzzel
rendelkezik, ez sem lehetetlen.

A Lar-dorban tanult NJK-k felveszik a versenyt a
jatékos kalandozokkal: harci tuddsuk és egyéb Kép-
zettségeik legaldbb olyan szinten allnak. Ezekkel
altalaban Pyarron iigynokeiként taldlkozhatnak a
karakterek. Ha jellemiik és valldsuk pyarroni, vagy
legalabbis ott elfogadott, ez a taldlkozas elény0s le-
het szamukra, ha azonban valamilyen s6tét istent
(Ranagolt, Orwelldt stb.) szolgdlnak, az inkvizito-
rok komoly ellenfélnek szamitanak. Ha a Jatékos
Karakter tanult Lar-dorban, valdszintileg felajanl-
jak neki, hogy csatlakozzon a Szévetséghez. Ez is-
mét tébb kaland lehetdségét veti fel, hiszen az ink-
vizitorok élete korantsem eseménytelen.

LIL. Syenas Bistyii

A Syenas Bastyaja az egyik leghiresebb harcos is-
kola Lar-dorban. Mint neve is mutatja, Syenas va-
rosaban miikodik. Egyszerre tobb mint szaz tanonc
tanulja és gyakorolja benne a fegyverforgatds mi-
vészetét. Havonta 1 arany a tandij, ami az ynevi
idészamitasnak megfeleléen évi kerek 30 aranyat
tesz ki. Az itt tanuldk 6t éven keresztiil sajatitjak el
a kiilonb6zdé Képzettségeket és tudomdnyokat. Az
iskola vezet6i nagy gondot forditanak ra, hogy az
innen Kkikeriild harcosok vérbeli kalandozdék
legyenek.

A Lar-dorban miikodé iskoldk nagy hangsiily he-
lyeznek arra, hogy a naluk tanult kalandozék ne

csak sajat kasztjuk tudomdnydban jeleskedjenek,
de altalaban is miiveltek legyenek, ezért minden itt
tanulénak elészor az irds-olvasas tudomanyat kell
elsajatitania. Ezt a Képzettséget az itt tanuld harco-
sok és gladidtorok is megkapjdk az 1. Tapasztalati
Szinten, kiilon Kp radldozdsa nélkiil. A harcosok
szamdra alapvet6 Képzettségeken Kkiviil (lasd
M.A.G.U.S. 32. oldal) az itt tanulék az ékélharcot
€s a Pszit is elsajatitjdk. Ezeket a Képzettségeket
azonban mar nem jutalomként kapja az itt tanult
harcos, hanem erre kell dldoznia a Kp-it. Ha akarja
— és maradt elég Képzettség-pontja — a karakter itt
barmi mdst is megtanulhat, legyen az magiahasz-
nalat vagy titkosajt-keresés.

Syenas Béstyédjaban a legkiilonfélébb fegyverek
koziil valaszthat a leendé harcos. Barmilyen esz-
kézt valasszon, az iskola kiegyensilyozott, nyu-
godt kiizd6t farag beldle, ami a harcértékek szem-
pontjabdl annyit tesz, hogy HM-je egyforman oszlik
meg Tamado- és Védoértéke kozott. Természetesen
fejlesztik a harcosok kezdeményezdkészségét is, de
nem tdl kiemelkedd médon. Célz6értékét fejleszte-
nie csak olyan harcosnak kell, aki valamilyen célzé
fegyver haszndlatat tanulja. A fenti értékektd] eltér-
hetnek a jatékosok, dm ez esetben minden bi-
zonnyal kiildncnek fogjdk tartani ket az iskola fa-
lai kozott. A valasztott fegyvert €s vértet a kalando-
zénak magdnak kell megvéasarolnia — esetleg csa-
ladja vasarolja meg a szdmadra, ha olyan helyrdl
szarmazik. Ezt a kiképzés utdn kezdd felszerelés-
ként természetesen megkapja.

A Lar-dorban végzett harcosokat szerte az Al-
lamszovetségben megbecsiilik. Ha valaki testort,
katonat akar felfogadni, jobbat el sem tud képzelni,
mint hogy egy lar-dori harcost béreljen fel. Hason-
l6an j6 az itt tanultak kapcsolata az Inkvizitorok
Szovetségével. Az innen szarmazé NJK-k Miveltsé-
ge minden esetben meghaladja a 12-t. Lar-dor és a
tanuléévek arra is jok, hogy az ember bardtokat
gyljtson, ezért van az, hogy az ott tanult kalando-
z6k mind Osszetartanak.

1.2. Predoc

Ha Yneven valaki meghallja Predoc nevét, az elsg,
ami eszébe jut, az ébor. Ha valamivel miiveltebb,
netdn ismerds azon a vidéken, eszébe jutnak a mél-
tan hires predoci telivérek, amelyekben pegazusok
vére csorgedez. Kevesen emlitenék viszont a vértes
lovassagot, pedig ez a nemesei sereg legalabb
annyira jellemzd Predocra, mint a bor vagy a méne-
sek. A Predocban és Edorlban letelepedd nemesi
csaladoknak szamos kérdésben kellett donteniiik a
két hercegség megalakuldsat kovetGen. Az egyik a
hadsereg feldllitdsa volt. Predocban nemesei sere-
get alapitottak. A pegazusoktél szarmazo, hofehér
telivérek tenyésztése egyértelmiien magaval vonta
a lovassag kifejlédését. Késébb, hogy az ébor Ynev-
szerte kozkedvelt itallda valt, Predoc hihetetlen
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mennyiségii vagyont halmozott fel a borkereskede-
lembdl. Ezeknek az aranyaknak jo részét a hadse-
reg fejlesztésébe fektette — nem eredményteleniil.
Az évszazadok alatt kialakult nemesi vértes lovas-
sag legenddssa valt a Délvidéken. Ha azt mondjuk,
hogy a Hat Varos flottdja az Allamszdvetség hajo-
hada, akkor batran allithatjuk, hogy Predoc a ne-
hézlovassaga.

A nemesi lelkesedés és a felhalmozott vagyon
eredményeképp a Délvidék egyik lovassdga ez. Bar
szamuk nem egetverd, alapos kiképzésiik és kiilon-
leges vértjik, fegyverzetiik komoly erévé teszi ket.
A szomszédos Edorl gyalogsagéaval kiegésziilve a
Dulds évében nemegyszer eredménnyel futamitot-
tak meg az erre vet6d6 portyazo seregeket.

Predoc foldjén — eltéréen az Allamszévetség mas
orszagaiban megszokottél — a nemességen Kkiviil
nemigen van érvényesiilési lehet6sége az emberek-
nek. Kevés az igazan nagy varos, a kézmiives java-
kat Pyarronbél hozzdk be, hdla a szertedgazo
térkapuhdlézatnak. Az itt €16 nemesek nagy része
vidéki kastélyokban, eldkeld kiriakban lakik, mig a
kozrendli szabadok leginkabb féldmiveléssel fog-
lalkoznak falvaikban. Bar talalhato itt is egy-két le-
telepedett kalandozd, ezek szerepe nem jellemzd. A
predoci kozrendiiek, ha tanulni akarnak, Lar-dor is-
koldit keresik fel. A Predocbdl szarmazoé JK és NJK
szinte biztosan nemesi szarmazdasd. A nemesek ha-
gyomanyos elfoglaltsiga mellett — bordszat és
I6nemesités — két lehetdség all a kékvérd ifjak eltt:
ha elég bolcsek, €s van tiirelmiik a tanuldshoz, pap-
nak, paplovagnak, netan lovagnak allnak valame-
lyik isten, illetve istennd6 szolgdlataban. Ha tempe-
ramentumosabbak és tiirelmetlenebbek, a Vértesek
Rendhédzaban sajatithatjdk el a harc fortélyait.

A Vértesek Rendhaza Predoc legfontosabb har-
cos iskolaja. Bar az innen Kikeriil6k — nemesi rang-
jukndl fogva — lovagnak mondjak magukat, még-
sem a M.A.G.U.S. lovag kasztjdba tartoznak, mivel
sok lényeges dolgot nem sajatitanak el a lovag
kaszt kritériumai koziil. A predoci nemesek kedviik
szerint kalandozhatnak, nem koti ket semmiféle
szolgalat, ha azonban hazdjuk veszélyben forog,
kotelesek kiallni a herceg oldalan.

1.21. Predoci vértesek

A Vértesek Rendhéaza Predoc legnagyobb harcos is-
koldja; minden olyan ifji nemes itt tanul, aki nem
érez elég elhivatottsagot magaban ahhoz, hogy va-
lamely vallas szolgdlatdba szegddjék. Itt a kiképzés
kordntsem olyan szigorii, mint mas reguldris sere-
geknél, mégis remek harcosokat nevelnek — hdla a
j6 kiképzoknek. Az iskola és a képzés teljesen in-
gyenes, a felvétel feltétele viszont, hogy a jelentke-
20 predoci nemesi csaldd sarja legyen. Létezik né-
hény kivétel, akik ugyan nem predoci szarmazasi-
ak, de 6k is nemesensziiletettek. A képzés legalabb
négy éven at tart, de minthogy nem veszik tul szi-

gortian, van aki o6t-hat éven at is tagja a Vértesek
Rendhdzdnak. A harc tudoményan feliil rengeteg
egyéb tudnivalét is elsajatitanak a nemes ifjak,
amire egy lovagnak sziiksége lehet, bar nem olyan
alapossaggal, mint egy valédi lovagrendben. A ne-
mesi szarmazas azért is alapkovetelmény, mert az
orszag hadserege kizdrélag nemesekbdl tevddik
Ossze, akik maguk szerzik be fegyveriiket, vértjii-
ket, hatasukat. Természetesen a Vérteseknél tanuld
harcosok mind a lovas harcmodort sajatitjak el.

Lassuk most, milyen Képzettségeket is kapnak
meg az 1. Tapasztalati Szinten!

Képzettségek Fok/%
4 fegyver haszndlata Af
Lovaglds af
Etikett Af
Nehézvértviselet Af
irds/olvasds Af
Heraldika af

A tovabbi Szinteken még az aldbbi Képzettsége-
ket sajatitjak el:

TSZ Képzettségek Fok/%
4. Pajzshaszndlat < Af
5. Hadvezetés (nehézlovassag) 4/

A négy fegyver, melyeknek hasznélatat a Vérte-
sek tanonca mindenképp elsajdtitja: a predoci kard,
ami egyfajta dtmenetet képez a hosszikard és a
térkard koézott, a nehézlovas kopja, egykezes tollas
buzogény, és egy szabadon valasztott eszkdz. A
hadvezetés természetesen nehézlovas haderére vo-
natkozik, az etikett pedig a pyarroni illemet tanitja.
A fenti Képzettségeken kiviil a predoci szarmazast
nemesnek rangjabol adédé kotelessége a boraszat
(szakma) €s/vagy a l6tenyésztés (idomitds Képzett-
ség) elsajatitdsa, legaldbb Alapfokon. Ezen Képzett-
ségek Mesterfokra emelése nem kéotelezs, azonban
Predochan nagy hagyomanyai vannak mindkettd-
nek. Az olyan nemest, aki sem a borokrél, sem a te-
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livérek tenyésztésér6l nem képes elbeszélgetni, haj-
lamosak lenézni és kiiloncnek tartani elékelobb ké-
rokben.

A Predocbdl szarmazd, nemesensziiletett karak-
ter mar az 1. Tapasztalati Szinten kap lovat
(predoci telivér), fegyverzetet (predoci egyeneskard)
és vértet. Ez a vért a predocban haszndlatos kiilon-
leges predoci teljesvért, ami a leginkabb a rakozott
pancélhoz hasonlatos.

1.3. Edorl

Edorl — Predoc testvérhercegsége — a megalakulast
kovetden mas hadsereget allitott fel. Bar Edorlt is
nemesek irdnyitjak, kereskedelme nem olyan jelen-
t8s, mint Predocé, ezért kevésbé gazdag az orszag.
Bar Edorl az Allamkozosség elsd szami éléstara,
mégsincs elegendd vagyona felfegyverezni egy tel-
jes lovagi sereget. Ezért — Predockal ellentétben — itt
kozrendiiekbdl 4allé6 zsoldossereget allitottak fol.
Ezek a vértes gyalogosok meglehetSsen j6 kikép-
zést kapnak, bar shadoni, erigowi vagy dwoon tér-
saikkal nem vehetik fel a verseny. A leghiresebb
fegyvernem Edorlban a szdmszerijdszok alakulata,
akik a Dilds éveiben nem egy csata kimenetelét for-
ditottdk meg Pyarron javara. Hiresen j6 l6vészek-
nek szdmitanak, talan csak az enysmoni és yllinori
elf fjaszok hasonlithatok hozzajuk. Vannak persze
egyéb fegyvernemek is Edorlban, de ezek jelent6sé-
ge elhalvanyul a nyilpuskds gyalogezredek mellett.

Az Edorlbdl szarmazé JK és NJK harcos nagy va-
16szinf(iséggel az edorli gyalogezredek valamelyiké-
nél kapta kiképzését. Azon nemesensziiletettek
szdmdra, akik tobbre vagynak, netdn lovagokka
akarnak valni, a szomszédos Predoc, és a térkapun
4t kénnyen megkozelithetd Pyarron kindl lehetSsé-
geket. Az itt tanult karakterek legfontosabb tudo-
ménya a lovészet, ezért olyan jatékosoknak ajanl-
haté, akik szeretik a szamszerijasz harcosokat, il-
letve a nagy litkozeteket.

1.31. Edorli gyalogosok

Bar az edorli harcosok félelmetes céllévok hirében
allnak, emellett néhdny egyéb lényeges dolgot is el-
sajatitanak. igy az 1. TSZ-{i edorli gyalogos Kép-
zettségei a kovetkezd képen alakulnak:

Képzettségek Fok/%
3 fegyverhasznaélat af
Futas Af
Maszas 15%
Esés 20%
Ugrés 10%
Pajzshasznalat af

A magasabb Tapasztalati Szinteken a kovetkezd
Képzettségeket kapja még:
TSZ Képzettségek Fok/%

4.

1 fegyverhasznalat (szdmszerij) Mf
6. 4

Hadvezetés (gyalogsag)

Az 1. Tapasztalati Szinten elsajatitott harom
fegyverhasznalat koziil ketté a nyilpuskara (l6vé-
szet), illetve a szuronyos nyilpuskara (kozelharc)
vonatkozik. (Ezek altalaban kénnyd vagy nehéz
nyilpuskak, ritkdbban pancéltérék). A harmadik —
és az esetleges tovabbi fegyverhaszndlat Képzett-
ség — tetsz6legesen valaszthatd, bar az Edorliak, a
predociakhoz hasonléan, kedvelik a hosszd, vé-
kony, egyenes kardot. A 4. Tapasztalati Szinten
Mesterfokon hasznalt fegyver szintén a szdmszerij.
A pajzshasznalat egy kiilonleges, Edorlban haszna-
latos pajzsfajtara, a pavézére vonatkozik. Ez a fede-
z€kpajzs hozzatartozik minden gyalogos szdmszer-
ijasz felszereléséhez.

Mivel a kiképzés leglényegesebb része a 16vé-
szet, az edorli gyalogosok Célz6 Erték alapja 15.
Ezt, akdrcsak a tobbi harcosnak a Tdmadé Ertékét,
fejleszteniiik kell szintlépéseik soran, azaz HM-
jilkb&l legalabb 3-at Célzd Ertékiikre kell forditsa-
nak. Mivel a 16vészet sok idejiiket lekéti, TE alapjuk
17, VE alapjuk pedig 67.

A szamszerijaszok felszerelése a nyilpuskan és a
szuronyon kiviil a mar emlitett pavézébdl, s valami-
féle konnyti vértbdl (b6r-, gyfirlis- vagy brigantin-
vért) all. Fejitket fém sisak védi.

1.4. Hat viros szovetsége

A Hat Varos a Délvidék egyik legsibb allama: az
Eszakrél menekiil6 kyrek alapitottak j6 két és fél-
ezer évvel Pyarron felemelkedése el6tt. Egymassal
laza szovetségben 4ll6 kikotévarosok voltak, me-
lyek megprébaltdk ujra felépiteni a kyr kultarat.
Er6feszitéseiket nem korondzta siker — Kran nem
engedhette, hogy vele vetekedd erejii nagyhatalom
jojjon 1étre délen. Minden praktika ellenére a Hat
Varos tulélte az évszazadokat, és Pyarron id6sza-
mitdsdnak hatodik évszdzaddban csatlakozott az
Allamszévetséghez. Addig is és azéta is megmaradt
annak, ami volt: tengeri kereskedévarosok szovet-
ségének. Mivel a Galyak tengere soha nem tartozott
a biztonsagos vizek kozé, idével nem csak kereske-
delmiikrdl, de flottajukrél is hiresek lettek. Késébb,
hogy a Pyarroni Allamkoézosség hatalma megszilar-
dult, a hajézasnak biztonsdgosabba kellett volna
valnia, de az id6kozben életre hivott és Krdn dltal
tamogatott Gorvik ismét fenyegetést jelentett. Mel-
lettitk rendszeresen fel-feltlintek egyes Kereskedd
Hercegségek kal6zhajéi és a nyugati varosallamok
portyazéi is. Térvényszeri volt, hogy az egész Al-
lamko6zosség tengeri kereskedelmét a Hat Varos ha-
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ditengerészete védelmezze. A Dulds éveiben
Pyarron hatalmdnak gyongiiltével ismét szarba
szokkent a kalézkodas és fosztogatds. Uj-Pyarron
felépiiltével tjabb fontos kikotd nyilt meg a Galyak
tengerének partjan, mely sajat — a Hat Varos flotta-
javal megerdsitett — hajéhadaval ismét felvette a
harcot a tengeri haramiak ellen.

Bar a Hat Varos tekintélyes ,szarazbirtokkal*
rendelkezik, ahol foldmiivesek szazezrei élnek, sza-
razfoldi hadereje nem szamottevs. Ennek egyik oka
foldrajzi fekvésbdl kovetkezd viszonylagos védett-
ség, a masik — lényegesebb — pedig a katonapoliti-
kai kérnyezet. A Hat Varos szomszédsagaban ugya-
nis csak torpeallamok taldlhaték, amelyeknek, ha
lehet, még kisebb a hadereje. Ha ennek ellenére
mégis veszély fenyegetné a Hat Varost, az Allam-
szovetség gyorsan a segitségére sietne — marpedig
Pyarronnal a Délvidéken csak Kran mer és bir nyil-
tan ujjat htzni. A tengeren igazi nagyhatalomnak
szamit a Hat Varos. Nem tdlzds azt allitanunk,
hogy flottdja a Galyak tengerének ura — legalabbis
ami a nyugati régiokat illeti. Hatalmas, négy-6t
evezOsoros galyai és galeaszai fenntartjak a békét
és a rendet, vigyazzak a kereskedelem békéjét.

A Hat Varos flottajanak iitGereje nem csak a ha-
jok nagy szamaban rejlik, de abban is, ahogy a ten-
geri haderdt vegyitik egyéb fegyvernemekkel. Kiilon
hajérajt tartanak fenn, amelynek egységei szaraz-
foldi ostromgépekkel vannak felszerelve. Ezek a ké-
hajiték, dardavetdk és tlizkopdk elegendd erst kép-
viselnek egy teljes kikétévaros sakkban tartdsahoz.
Minden hajéjukon szolgél legalabb egy Antohnak, a
Vizek Urnéjének papjai kéziil, de néhany gyorsabb
jaratt galya kifejezetten a flotta magikus tdmoga-
tasara szolgdl, az Antoh-papokon tdl a Fehér Pa-
holy adeptusaival a fedélzetén. A legfontosabb had-
er6t mégis az 6t evezdsoros nehéz galeaszok alkot-
jak, amelyek lasstiak bdr, de 6ridsi a teherbirdsuk.
Ezek fedélzetén a nehéz ostromfegyverzet mellett
tébb szazadnyi harcos tengerész foglal helyet, akik
a csatakban dont6 szerephez jutnak. Ezeket a har-
cosokat a Hat Varos kozos allami pénzen képzi ki
és tartja fenn — ehhez az Allamszdvetségen keresz-
till Pyarrontdl is komoly tdmogatast kap. Az itt
szolgdlé katondk el6szor két teljes éven At
matrézkodnak csatahajok fedélzetén. Ezalatt min-
den, haj6zassal kapcsolatos tudnivalét elsajatita-
nak. Utdna kovetkezik a harci képzés, mely Gjabb
két éven at tart. Igen szigord a drill: az 6sszes ta-
nonc egy hatalmas galeasz fedélzetén hajézik és
gyakorlatozik. A hajé félévente egyszer kot ki rovid
id6re — ennyi szabadidejiik lehet a leend6 katonék-
nak. A hajén nem csak a harcot tanuljak, de min-
dent maguknak kell csindlniuk. A kiképzés letelté-
vel valamelyik hadihajon teljesitenek szolgalatot. A
tehetségesebbek hamarosan tisztek lehetnek, és —
ha igazan kiemelked6 képességeket tudnak felmu-
tatni — nemsokdra 6nall6 hajot is kaphatnak.

Ha a kalandban szereplé NJK vagy éppen JK a
Hat Varosb6l szarmazik, szinte biztos, hogy a flot-

tandl képezték ki. Bar miikodnek e vidéken egyéb
iskolak is, azok csak a lar-dori kalandozéiskolak
halvany drnyékdnak tekinthet6k. A Hat Varos ten-
gerészei igazan akkor kaphatnak fontos szerepet a
kalandban, ha az — részben vagy teljes egészében —
tengeren jatszodik. A Galyak tengere rengeteg ilyen
lehetdséget kindl, és attdl fiiggben, hogy a karakte-
rek milyen célt kovetnek, a Hat Varos tengerészei
ellenségekként vagy szovetségesekként segithetik
6ket kalandozasuk soran.

Ha Jatékos Karakter szarmazik a Hat Varosbdl,
az szintén a tengerészetnél tanult. Vagy leszolgalta
idejét és kalandozni kezdett, vagy éppen a Hat Va-
ros Szenatusanak titkos megbizasabdl tevékenyke-
dik.

1.41. Harcos-tengerészek

A harcos-tengerészek nem csak tengeren élljak meg
helyiiket, szarazfoldon is veszélyes fegyverforgaték
hirében éllnak. Kiképzésiik kiilonésen kemény,
mar-mar embertelennek mondhatd, de aki atvésze-
li, az nem térik meg egykonnyen. Ezeket a tengeré-
szeket olyan fokon hozzdszoktattdk a fajdalomhoz,
hogy tiir6képességiik megnovekedett, jéval megha-
ladva az 4tlagemberekét, de még néhany harcosét
is. Ezért Fp alapjuk 7, amihez Szintenként tovabbi
1k6+5 Fp-t kapnak. Mivel kiképzésiik elsé éveiben
matrézként szolgdlnak, sok olyan Képzettségre
szert tesznek, amit szarazfoldi tarsaik soha nem ta-
nulnak meg.

A tengerészkatondk az 1. Tapasztalati Szinten
az alabbi Képzettségekkel rendelkeznek:

Képzettségek Fok/%
2 fegyver haszndlata aAf
Uszas af
Maszas 15%
Ugrés 20%
Kotéltanc 10%
Birkézas aAf
1d6j6slas af
Tengerjaras* af
Hajozas af
Csomozas af

Ezekhez a tovabbi Tapasztalati Szinteken a JK
Gjabb Képzettségeket kap, feltéve, hogy féleg tenge-
ren kalandozik.

TSZ Képzettségek Fok/%
3. Hadvezetés (tengeren) Af
3. Csomézas Mf
4. Térképészet Af
5. 1dgjoslas Mf
6. Tengerjaras* Mf
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6. Uszéas Mf
7. Hajoézas Mf
8. Hadvezetés (tengeren) Mf

*A Tengerjdrds Képzettség mindenben megegye-
zik az Erddjdrdssal, de természetesen a tengerekre
vonatkozik, azok viszontagsdgait, veszélyeit és le-
hetdségeit ismeri a Képzettségben jdratos karakter.

Mivel a tengerészek oly sok id6t forditanak a ki-
képzésre, emellett igen kevés szabadidejiik marad;
Kp alapjuk 8, amihez a minden Tapasztalati Szin-
ten még 10-et adhatnak.

A Hat Varos tengerészei dltal forgatni tanult
fegyverek: a szablya, a hajitébard, a landzsa, illet-

ve szigony vagy valamilyen célzéfegyver. Gyakran a
szigony forgatdsa mellett elsajatitjak a dobasat is,
igy ez félelmetes, tdvolra hat6 fegyver lehet keziik-
ben. A Hat Varos harcosai kérében hagyomanyos
fegyverzetnek szamit a dipada, a kiilonleges kéthe-
gyl darda, a kerek, kozepes méret(i pajzs, valamint
a kiilonb6zé anyagii mellvértek. Ez utébbiak ké-
sziilhetnek borbdl, bronzbdl vagy acélbél. A mell-
vértet lemezes csataszoknya, tarajos sisak és ldb-
szarvéddk egészitik ki.

A Hat Varos tengerészkatondi szerte az Allam-
kozosségben a kitartds és hisiesség megtestesitdi-
ként ismertek.
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2. Harom Pajyzs Szovetsége

A Pyarroni Allamkozdsség hivatalosan a véros
fennallasanak ezeréves évforduléjan jott 1étre. Ek-
kor még csak O-Pyarron, a Hat Varos, Predoc és
Edorl alkottdk. Az 6rom nem tartott sokdig, mivel
kelet és dél — Kran és a sztyeppék — feldl iszonyu
hadjérat késziilédott az emberi civilizacié e bastya-
ja ellen. Alig tobb mint kétszaz évre ra az Els6 No-
madjaras feldilta Pyarron déli vidékeit, és csak az
Allamszévetség egyesiilt seregeinek sikeriilt megal-
litaniuk az eldretor6 horddkat a févaros falai alatt.
A hébort véget ért, de Pyarron tudta, a nomadok
nem hagyjak ennyiben. Hacsak nem tesz ellene va-
lamit, @ijbdl és tjbol feldaljak orszagukat. Ez terem-
tette meg az igényt a déli végvarak épitésére. Els6-
ként Sempyer gigaszi er6ditménye épiilt fel, ezt ko-
vette a shadoni zsoldosokkal benépesitett varos-
eréd, Syburr és végiil a megtéritett nomad torzs, a
nastik erédje, Enysmon. Néhany évszazad leforga-
sa alatt ezek a végvarak el6bb varosokkad, majd or-
szagokka nétték ki magukat, igy énallésagot kap-
tak Pyarrontdl, és felvétettek az Allamkozosségbe
is.

A harom déli er6sséget mindenki csak a Harom
Pajzs Szovetségeként emlegeti. A Pajzsorszagok ki-
valé lehetSségeket nytjtanak a harcot kedveld jaté-
kosok és KM-ek szdmadra, hisz ezekben az orsza-
gokban még béke idején sincs teljes nyugalom, fel-
fellangolnak a kisebb-nagyobb hatarvillongasok.

2.1. Sempyer

A var a Psz. 1250 koriil épiilt. Végvarként emelke-
dett Lar-dor tavatdl délre, a Salumion vonulatanak
. nyugati lejt6jén. Az évszazadok soran, bar sokat
fejlédott, megmaradt annak, ami volt — végvarnak.
Lakossdgat legféképpen Pyarronbdl szarmazé ne-
mesi és kozrendi csaladok teszik ki, akik kozé az-
Ota jocskdan vegyiilt a nomdd és shadoni vér is.
Sempyer mindig Pyarron elsd szamu katonai erds-
sége volt, lehetdség azon forrévériiek szamara, akik
harci kedviiket akartdk kiélni. Azéta semmi sem
valtozott, Sempyer most is az egyik legjobb katonai
kiképz&kozpont az Allamszévetségben. Nincs kdte-
lez6 katondskodas, béke idején csak kisszamu zsol-
dossereget tartanak fenn, de allandéan miikodik a
méltan hires harcosképzés. Ide barki bekeriilhet,
aki meg tudja fizetni az évi jelképes tandijat, vagy
hajlandé késdbb leszolgdlni a fizetséget. A képzés
négy teljes éven at tart, de ez alatt az id6 alatt ke-
mény harcosokat faragnak a tanoncokbdl. A kikép-
zés nem zart iskolarendszert, hanem a varos vete-
ranjai foglalkoznak az ifjakkal. A tandij 6sszege
alacsony, mondhatni jelképes — ami mégis nehéz-
kessé teszi a leendd harcosok bekeriilését, az a kor-
nyezet. Sempyer varosa ugyanis erds fallal dvezett,

lakossdga azonban egyre né. Ez a hazak dranak ro-
hamos novekedését vonja maga utan. Ha egy neme-
si sarj itt akar fegyverforgatdst tanulni, hazat kell
vegyen, de legalabbis béreljen, ami komoly &sszeg-
be, esetenként évi 20 aranyba is belekeriilhet. All
ugyan a térkapu, ami Osszekoti a vdrost
Pyarronnal, hasznalata azonban megviseli az uta-
26 egészségét, ezért nem tandcsos nap mint nap
igénybe venni. A helybéliek szeretik biiszkén emle-
getni harcosaik kivalésagat, kiillonosen a nem tdl
tavoli Lar-dor kalandozéihoz képest. Bar igazi el-
lentétrél talzds lenne beszélni, mégis azt kell
mondjuk, a Lar-dorban tanult harcosokat itt nem
nézik j6 szemmel, elkényeztetett varosi ficsiroknak
tartjak Oket. Persze az éremnek két oldala van: a
lar-doriak miiveletlen, izomagyu, keménylegények-
nek tartjak Sempyer harcosait. Azt azonban mind-
két fél tudja jol, hogy itt is, ott is kitlind harcosokat
nevelnek, ezért ez az ellentét soha nem eredményez
bajt, legfeljebb hangosabb 06sszeszodlalkozast.
Sempyer f6 fegyverneme hagyomanyosan a lovas-
sag.

Sempyer a harcosok paradicsoma. Mds kaszt
képvisel6i csak elvétve taldlhatéak meg a varos-
ban, ez alél taldn csak a lovagok és paplovagok Kki-
vételek. A déli sztyeppékrdl id6r6l idére betdré no-
mad hordék éllandé hadviselési lehetéséget kindl-
nak a veteranok ifji tanitvanyainak, amit 6k mara-
déktalanul ki is hasznalnak. Akar JK, akar NJK
szarmazik Sempyer varanak falai koziil, biztos,
hogy kemény harcos.

2.11. Praedarmon Lobogéi

A sempyeri harcosiskola Psz. 3685-ben vette fel ezt
a nevet, mikor Nogren Praedarmon felszabaditotta
a varost a nomad megszallds alol. Az iskola elneve-
z€s Kissé tilzo, hiszen nincs masrél sz6, mint az itt
letelepedett, kiképzéssel foglalkozé veteranok laza
szovetségérél. Az iinnepelt hés kés6bb nyomtala-
nul eltlint, s ez misztikus kodbe vonta alakjat. Az-
Ota — irdnta érzett tiszteletbdl — a harcosiskola az &
nevét viseli, igy allitva mélté példaképet minden ta-
nonc elé. Itt négy éven at tanulnak a katonak, nem
mindennapi szigor mellett. A kemény, néha mar
embertelennek tlin6 kiképzés azonban fényes ered-
ményt hoz: kevés olyan harcos akad Délen, aki fel-
vehetné a versenyt Praedarmon kovetSivel. Mivel a
veteranok egy-két tanonccal foglalkoznak csak,
mindig ki nem mondott versengés van koztiik, ki-
nek a tanitvanya lesz a legjobb harcos. A harcon ki-
viil nem sok mindent sajatitanak el, mivel azt f616s-
legesnek és figyelemelterelének vélik.

Az itt tanul6 harcosok az 1. Tapasztalati Szinten
az alabbi Képzettségeket sajatitjak el:
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Képzettségek Fok/%
5 fegyver haszndlata Af
Okolharc Af
Pajzshasznalat Af
Kétkezes harc Af
Lovaglas Af
Futas Af
Maszas 15%
Esés 20%
Ugras 10%

A tovabbi Tapasztalati Szinteken ezeken tul a
kovetkezoket kapjak:

TSZ Képzettségek Fok/%
3.  Okélharc Mf
4. 1 fegyverhasznalat Mf
5.  Kétkezes harc Mf
6.  Hadvezetés (lovassag) Af
8.  Pajzshasznalat Mf
9. 1 fegyverhasznalat Mf

Mivel idejiik j6 részét lekoti a harc gyakorlasa,
egyéb Képzettségek elsajatitdsdra nemigen marad
idejiik, ezért Kp alapjuk 6, amihez Szintenként 5 Kp
jarul. Az 1. Szinten megtanult 6t fegyver altaldaban
kiilénbozd kategériakbol keriil ki, igy szinte barmi-
lyen fegyvert fog kezébe a hajdani névendék, az va-
lamelyest ismerGs lesz szamdara. A kemény kikép-
zés nem eredménytelen, a sempyeri katondk min-
den Tapasztalati Szinten +1-t adhatnak Tdmadé
Ertékilkhéz, a megszokott Harcértékmddositékon
kiviil. Mindezek mellett a testilk alaposan meg-
edzédik, igy Fp alapjuk 7, amihez Szintenként to-
vabbi 1k6+5-6t adhatnak.

2.2. Syburr

Sempyerhez hasonléan Syburr is végvarként védi
Pyarront a déli nomddoktdl — eredetileg legalabbis
ez volt a szerepe. Miutdn Mogorva Chei népe elfog-
lalta az erdditménytdl délre elteriilé foldeket, e
funkcié jelentdsége csokkent, Syburr nagyjai ettdl
fogva inkabb Kran fenyegetésére koncentralnak.
Miutan hatdros a Sotét Birodalommal, a legtobb el-
lentét épp itt, a Fekete Hataron adédik. Eredetileg
nem Pyarron népe lakta Syburr erédjét, hanem a
Shadon birodalombél szarmazé zsoldosok, késébb
aztan ezek a shadoniak elkeveredtek a
pyarroniakkal. Az utédok kovették Gseik tradiciéit
— Syburr most is félelmetes és fegyelmezett zsoldos-
seregérdl hires. Legfontosabb fegyvernemiik a ne-
héz, vértes gyalogsag. Syburr, akar csak a masik
két Pajzsorszag, er6dbdl, majd kés6bb varosbdl or-
szagga ndtte ki magat.

Syburr vértes gyalogosai nem sokban kiilénbéz-
nek Sempyer szilaj katonditél, hésiességiik leg-
alabb annyira legendds. Taldn a shadoni zsoldosok
leszarmazottai tobb figyelmet szentelnek a fegye-
lemnek, a harci alakzatoknak és az egyiittes erdvel
kivivott gy6zelmeknek, mig sempyeri tarsaik in-
kabb az egyéni hosiességet tekintik f6 erénynek,
igy a kiképzés sordn is arra fektetnek nagyobb
hangsulyt. Kalandozasi lehet6ségek éppugy adod-
nak itt is, mint a tobbi Pajzsorszagban, bar
Syburrban, 1évén Kran gyepiiin, a hatarvillongdsok
nagyobb silyt kapnak, és komolyabb politikai ko-
vetkezményeket vonhatnak maguk utédn.

2.21. Syburri vértes gyalogosok

A vértes gyalogosok leginkdabb Sempyer vértes lova-
saihoz hasonlitanak, hésiességben, harci tuddsban
egyarant. Kiképzésitk majdnem olyan kemény, jelle-
gét tekintve azonban kissé eltér6. Syburr shadoni
Oseit6l] atvette az 6haza zart haddszati alakzatait,
ami megkivanja a fegyelmet és az Osszehangolt
kiizdelmet a katondkt6l. Ennek az elvarasnak meg-
felelen a helybéli iskoldk is inkabb a kozos kép-
zésre €s harcra fektetnek hangsilyt, mint az egyé-
ni vitézkedésre. Sokkal egységesebb gyalogsagot
tudnak igy 6sszekovacsolni, mint Sempyer veteran-
jai, de a végeken az egyéni hdstettek lehetGsége
Oket is megérintette. A syburri nehézgyalogsdg —
bar fegyelmezett és j6l képzett — nemigen veheti fel
a versenyt az Ohaza, Shadon birodalmi
zsoldosezredeivel. Ez persze nem jelenti azt, hogy
Syburr harcosai ne lennének jok. A fegyverek forga-
tasdn kiviil mas fontos dolgokat is elsajatitanak.

Az 1. Tapasztalati Szint(i vértes gyalogos Kép-
zettségeir6l az aldbbi tablazat tudésit:

Képzettségek Fok/%
4 fegyver hasznalata af
Futds af
Esés 20%
Ugras 10%
Hadvezetés (gyalogsag) Af
Nehézvértviselet Af
Pajzshaszndlat Af

Ezekhez a tovabbi Szinteken az aldbbi Képzett-
ségek jarulnak:

TSZ Képzettségek Fok/%
3. Pajzshasznalat Mf
4. Hadrend* Af
5. Hadvezetés (gyalogsag) Mf
7. Nehézvértviselet Mf

*A hadrend Képzettséget bévebben lisd a VI.
Képzettségek c. fejezetben.
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A syburri vértes gyalogosok, a shadoni zsoldo-
sokhoz hasonléan kiilon figyelmet szentelnek a Kii-
16nb6z6 harci formdcidk tanulmanyozdsanak. Bar
nem sajatitjak el 6ket olyan alaposan, mint 6sapa-
ik, egyiitt harcolva mégis sokkal hatékonyabban
képesek kiizdeni. Nem ragaszkodnak azonban me-
reven a zart alakzatokhoz: ha a helyzet Ggy kivan-
ja, egyéni akciokba kezdenek. Ez a kett8sség teszi
igazan iit6képessé Sket. A vértes gyalogosok, mint
neviik is jelzi, pancélban — dltaldban nehézpancél-
ban — harcolnak. Leginkdbb a mellvértet kedvelik,
akinek van ra pénze félvértezetet vesz. Teljes vérte-
zetet csak ritkan dltenek, mivel ez csak l6haton iga-
zan elényos, gyalogszerrel verekedve — stilya miatt
— inkabb hatranyt jelent. Ezeken kiviil sok itt a le-
mezvért és a brigantin is. Fegyverként a kiilonb6z3
egykezes fegyvereket forgatjdk szivesen: csatabar-
dot, netan csatacsakanyt, hosszii és masfélkezes
kardot, buzoganyokat. Baljukba gyakran pajzsot
fognak. Ezek kozepes pajzsok, mivel a kicsit lené-
zik, a nagy viszont mar akaddlyoznad Gket a moz-
gasban.

2.3. Enysmon

A Harom Pajzs Szovetségének harmadik orszaga,
mely a pyarroni hittérit6k kitartdsdnak eredménye-
képp sziiletett meg. A nomddjaras utdn merész ter-
vet dolgoztak ki a teolégusok: alaposan megvizs-
galtdk a démonimadé nomdadok vallasdt és hitvila-
gat, majd onkéntes hittériték indultak utjukra,
hogy megnyerjék a vad torzseket az 1j hitnek.
Hosszi és faradsdgos munka volt, sok aldozatot
kovetelt, de j6 masfél évszazad utdn az erfeszité-
sek meghoztdk gyiimoélcsiiket — a nasti nemzetség
pyarroni hitre tért. Cserébe Pyarron — koltséget nem
kimélve — hatalmas varos-er6dot emelt szamukra,
melynek neve Enysmon lett.

Az elss szazadok zendiilések és elégedetlenkedé-
sek kozepette teltek, azonban a nasti nép lassan be-
illeszkedett, majd Syburral és Sempyerrel az olda-
lan felvételt nyert az Allamkoézdsségbe. Az orszag
teriiletén tovabb éltek a honositott nomadok, a
gytillet parazsa id6rdl idore folldngol — az ellentét
a nasti torzs és a tobbi nomad koézott nem malt el.
Az allamszervezet — bar hercegség — koveti a régi
nomdad szokdsokat. Ennek megfeleléen a
harcosiskolak is inkdbb a nomddok mddszereivel
mikodnek. Minden fitigyermek koran megtanulja
az ij hasznalatat; Enysmonban nem né ugy fel gye-
rek, hogy ne lett volna ij a kezében. Ha elmult ti-
zenkét esztendds, €s tehetséges, alaposabban elsa-
jatithatja a harcosok mesterségét, megtanulhatja a
szablya forgatdsat, mig tizenhetedik sziiletésnap-
jan teljes jogl harcossd nem avatjak. Akik nem
akarnak a harccal foglalkozni, azokbél féldmiiveld,
esetleg kézmfives lesz. Amint az {jaszatot, a lovag-
last is egészen kis gyermekkorban kezdik a nastik:
a harom-négy éves gyereket mar l6hatra iiltetik.

Néhdny év miltdn a gyerek is mindenhova lovon
jar, akdrcsak a felnSttek. igy nem csoda, hogy mire
harcossa avatjdk, mesterien iili meg a lovat.

Enysmon kival6 lehetdséget nyujt azoknak a ja-
tékosoknak, akik szeretnek ijasszal jatszani. Mint-
hogy itt az fjdszatnak nagy hagyomanyai vannak,
olyan harcos, aki még soha nem fogott fjat a kezé-
be, nincs Enysmonban. Az orszagban is szdmos le-
het6ség van kalandozasra. Bar a févaros kézbizton-
saga az Allamkozosség tobbi varosaihoz hasonléan
j6, a tdvolabb fekvs vidékeken ugyanez mar nem
mondhaté el. Allandéak a rabléhorddk portyai, a
haramidk rendszeresen fosztogatjak a lakossagot.
Persze a nomddvérid pasztorok és féldmiivesek sem
tétlenek, néha kisebb haborik ldngolnak fel a rab-
16k hordai nyoman, valljuk meg, valtakozé kimene-
tellel. Mivel minden enysmoni lakos kap valami-
lyen harci kiképzést gyermekkordban, senki sincs,
aki ne értene valamelyest az {j hasznalatdhoz. A
kiilhoni kalandozok élete sem rozsas, mert a rablék
tamadasai mellett meg kell kiizdeniiik a helybéliek
gyanakvasaval és elitéleteivel.

Fontos megemliteni, hogy a nastikndl még na-
gyon élénkek a nomdd hagyomanyok. Az innen
szarmazé harcos nem csak az elényodket, de a hat-
ranyokat is megkapja, ezért hat, kedves KM, ne
hagyd, hogy a jatékos folrtigja azokat a hagyoma-
nyokat, amelyeket gyermekkorat6l beleneveltek!

2.31. Nasti kénnyilovasok

Enysmon leghiresebb fegyverneme az fjasz konnyti-
lovassag, aminek a nomdd lovas harcmodor adta
meg az alapjat. Az Allamkozosségen kiviil kevés
hatalom dicsekedhet ilyen haderével. A kénnytilo-
vas ijaszok teljesen Uj tavlatokat nyitottak Pyarron
stratégdi eldtt. Megszervezték és egységesitették a
nastik lovasait, egészen 1j fegyvernemet adva a ko-
z0s hadsereghez. A Diulds éveiben Enysmon is jocs-
kan Kivette részét a harcokbdl — a t6bbi nomad hor-
dat egyesitette elleniik a gytildlet.

Az Enysmonban tanulé harcosok igen fiatalon,
tizenkét éves korukban kapnak el6szor szablyat a
keziikbe. Az fjjal gyermekkoruk é6ta ismerkednek,
ezért ekkorra mar elég j6 céll6vék. Hamarosan meg-
edzddnek, egy év leforgasa alatt a felndttek vissza-
csapo fjat is ki tudjdk htzni. Ha elég elhivatottsa-
got és tehetséget éreznek magukban, folytathatjdk
fegyverforgatas Osszes csinjanak-binjanak kitanu-
lasat, mignem tizenhetedik sziiletésnapjukon teljes
jogt harcossa avatja ket a herceg. Ezért a kiképzé-
sért semmiféle tandijat nem Kkell fizetniiik. A szo-
kds, hogy minden gyerek kezébe fjat adnak, a no-
mad torzsi életmdod 6roksége. Akkor is, azdta is a
veterdn harcosok kotelessége volt tanitani az ifja-
kat, amiért semmilyen kiilon juttatds nem jar. Ha
netan kiilhoni akarna itt fegyverforgatdst tanulni,
csak akkor fogadjak be, ha legalabb két csalddfs ja-
vasolja. Ekkor 6t is kozéjiik valénak tekintik, és ter-
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mészetesen szamara is ingyenes a kiképzés. A har-
cosok nem csak az ijaszatot €s szablyavivast saja-
titjak el, de mds lényeges dolgokat is tanulnak, igy
az 1. Tapasztalati Szinten az alabbi Képzettségek-
kel birnak:

Képzettségek Fok/%
2 fegyver hasznadlata Af
Okélharc Af
Lovaglas Mf
Futds Af
Sebgydgyitas Af
Pusztak ismerete* Af
Ugras 10%

Ezekhez a tovabbi Szinteken a kovetkez6 Kép-
zettségek jarulnak:

TSZ Képzettségek Fok/%
3. Birkozas Af
4. 1 fegyver haszndlata (ij) Mf
6. Vadaszat Af
7. Hadvezetés (konnytilovassag) 4f

*A pusztak ismerete Képzettség mindenben meg-
egyezik az erddjdrdssal, de természetesen a
sztyeppékre vonatkozik, annak viszontagsdgait, ve-
szélyeit és lehetdségeit ismeri a Képzettségben jdra-
tos karakter.

Az 1. Tapasztalati Szinten elsajatitott két fegy-
ver haszndlata a nastikndl hagyomdnyosan a
visszacsapo ij és a kurta szablya. A tradicié azon-
ban azt is el6irja, hogy minden igazi harcosnak ma-
ganak kell az ijat elkészitenie, ezért az ifjak az ijké-
szité mesterséget is elsajatitjdk. Tizenhét éves ko-
rukra el is készitik sajat fjukat. Ezt mindenki kivé-
teles koriiltekintéssel késziti és félté gonddal &rzi,
hisz a nastiknak ez a legf6bb fegyvere €s sokszor az
életiik mualhat rajta, mennyire j6 az fjuk. Ezért — mi-
vel minden harcos ért a készitésitkh6z — nem is le-
het visszacsapé ijat vasarolni Enysmonban. Az in-
nen szarmazoé Jatékos Karakter szintén maga kell
elkészitse fjat. Kalandozoként vasarolhat is, de ek-
kor f6l kell késziilnie mesterei és tarsai megvetésé-
re. Azt, aki nem maga késziti {jat majdnem annyira
lenézik, mint a gyavakat. Az ijkészités nagyon ne-
héz mesterség, kiilondsen ami a visszacsapé fjakat
illeti. Ezeket ugyanis nem lehet egyszertien elkészi-
teni. A visszacsapé ij egymadsra rétegelt fabol és
szaru- vagy szarv lemezekbdl késziil, amit heteken,
hénapokon at kell pacolni, formdzni. Aki az i{jkészi-
tésben csak Alapfokon jaratos, nem ismeri a mes-
terség lényeges fogdasait, csak gyengébb mindségii
fjat tud késziteni. Ez természetesen miikodni fog,
lehet vele 16ni, azonban nem lesz meg benne az a
tobblet, ami a visszacsapé ijat megkiilonbozteti a

kozonséges rovid {jtél. A jatékszabdly nyelvére le-
forditva ez annyit tesz, hogy az Enysmonbdl szar-
maz6 karakternek Képzettség-pontjait feldldozva el
kell sajatitania az ijkészit6 szakmdat. Amennyiben
alapfokon jartas benne (2 Kp), készithet ugyan fjat,
de ez csak a rovid ijnadl leirt értékekkel bir. Ha Mes-
terfokra fejleszti tuddsat (15 Kp), készithet valédi
visszacsapd ijat.

A rendszeres gyakorlasnak hdla a nasti harco-
sok CE alapja 20. Ezt gondosan fejlesztik minden
Szintlépésnél, igy 6k kotelesek Szintenkénti Harc-
értékmodositéjukbél erre is legaldbb 3 pontot al-
dozni. A kénnyiilovasok harcmodorukbdl eredéen
idegenkednek minden pancéltél és vérttdl, legfel-
jebb a borvértet hajlandéak félvenni.

A nasti harcosok, ha kalandozni indulnak kezdd
felszerelésként kapnak egy konnyti harci lovat, va-
lamint a sajat maguk altal készitett fjat.
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3. Ordan

Ordan, a tlizvarazslék varosa, Eriontél délre teriil el
egy felduzzasztott té apré szigetein. A varost az 6-
hazabdl menekiilé kyrek alapitottdk Pyarron eldtt
j6 haromezer évvel. Kés6bb tobbszor feldultdk és ki-
fosztottak. Ordan sokdig csak egy volt Dél apré va-
rosallamai koziil, semmi kiilonéset nem tudott fel-
mutatni, mignem egy napon kiilonos tarsasag érke-
zett a varosba. A godoni eredetii magiat haszndlé
tlizvarazslok voltak ezek, akik ugy dontottek, ettdl
a napt6l kezdve Ordan lesz a székhelyiik. A dontést
tettek kovették €s a tlizvarazslok nem egészen egy
nap leforgasa alatt magukénak mondhattdk a va-
rost. Vaskézzel iranyitottdk a kis varosallamot, ami
Sogron papjainak és hiveinek szent varosa lett. Ma-
ra Ordan neve egyet jelent a tizvarazslok rendjével,
ha egy kalandozorél azt rebesgetik, onnan szarma-
zik, szinte biztosra vehetS, hogy tlizvarazslé. Ez
azonban a tények erds sarkitdsa, hiszen Ordanban
nem csak tlizvarazslok élnek. Természetesen &k
alapoztdk meg a varos hirnevét, de a lakossdg nagy
része itt is kozonséges polgarokbdl all, akdrcsak
barhol masutt Yneven, a varost 6vezd foldeken pe-
dig a varosallamhoz tartozé falvakban parasztok
mivelik a foldeket. Rogton azutdn, hogy a tlizma-
gusok atvették a hatalmat, felmeriilt annak az igé-
nye, hogy megteremtsék a varos kiilsé és belsd biz-
tonsdgat. Természetesen a tlizvarazslok kelld hata-
lommal birtak, hogy megfékezzék a kornyezd va-
rosdllamok aprécska zsoldosseregeit, de nem lehet-
tek jelen mindeniitt és a varoson beliil a kdzbizton-
sag nem volt jénak mondhaté. Ezért meriilt fel az
igény a Lang6rok Rendje irdnt. A tlizmagusok mar
uralmuk elsd esztendejében létrehoztak ezt a har-
cos iskolat, ami azéta is kivdléan miikodik. A Lang-
8rok toltik be Ordanban a varosi 6rség szerepét, 6k
avatkoznak be, ha valahol rendbontds torténne, de
6k képviselik a varosallam nem elhanyagolhat6 ka-
tonai erejét is. A Lang6rok Rendjének kiképzd isko-
ladja ingyenes, de a jelentkezéket a Tiizvarazslok
Rendje alapos prébanak veti ald és csak az arra ér-
demesek lehetnek Lang6rok. Mindemellett a kikép-
zett Langdrok kotelesek legalabb nyolc éven at a
varosban szolgélni.

A Langdrok inkdbb NJK-k, semmint a Jatékos Ka-
rakterek kasztja, hiszen er6sen két6dnek Ordan va-
rosdhoz és azt csak feljebbvaldik utasitasara hagy-
hatjak el. Mint NJK-k, a Lang6rok veszélyes ellenfe-
lek lehetnek a kalandozék szamara, hiszen kiilon-
leges képességeik révén alljak veliikk a versenyt.
Amennyiben a Jatékosok nem keriilnek el Ordanba,
ugy is nyilik lehet6ség kalandokra, hisz a Lang6rok
sok tevékenységiik mellett a Tlizvarazslé Rend iigy-
nokeiként vagy futdraiként is szolgdlnak. Bar egy-
értelmiien Ordan Sogron valldsdnak kozpontja,
Ynevszerte szamos Sogron templom miikédik. Ter-
mészetesen ezek mindegyike Ordant tartja szent
varosnak. Ezekkel a tlizvardzslok a Langdrok segit-

ségével tartjdk a kapcsolatot. Ha netan az egyik
ilyen tavolabbi templom veszélybe keriilne, minden
bizonnyal odavezényelnek egy szakasz Langért. A
kalandozoék leginkabb ilyen alkalmakkor taldlkoz-
hatnak veliik.

Ha valaki Jatékos Karakterként akar Langdrt in-
ditani, nehéz dolga lesz a KM-nek, hiszen ez jél at-
gondolt elétorténetet igényel. Talan a legkézenfek-
v6bb az, ha a karaktert a Ttizvarazslé Rend valami
fontos és hosszantarté feladattal bizza meg. Igy
emellett a feladat mellett az illeté kalandozhat is,
de Kkiilon kaland lehet a kitizott cél elérése is.

3.1. Ordani Ling6rok

A Langdrok Rendje, hasonléan a Tiizvarazslék
Rendjéhez, Ordan egyik nagyobb szigetén teriil el.
Hatalmas épiilettomb, amely magaba foglalja a ta-
nulék és az oktatok szdllashelyeit is. Az épiilet K-
riil tagas, rendezett parkok és gyakorléterek valto-
gatjdk egymast, ahol nap mint nap tébb szaz ta-
nonc igyekszik elsajatitani a fegyverforgatds mes-
terségét.

A Lang6rok Rendjének vezetdi odafigyelnek,
hogy tanuléikbél j6 harcosok véljanak, de a fegy-
verforgatason kiviil szimos egyéb tudomdanyt tani-
tanak. Minden itt tanulé mar az els6 hénapokban
elsajatitja a betfivetés tudomanyat. Késébb a leen-
dé harcosok elméjét is csiszoljak, majd megtanita-
nak nekik néhany fogést a tfizvardzslok mestersé-
gébdl is. Ez a tanulds rengeteg id6t vesz igénybe és
a tanoncok szigorii kiképzést kapnak. A szigetet
csak ritkan, kiilonleges engedéllyel hagyhatjak el.
Az alvason és az étkezéseken kiviil a nap szinte
minden percét beosztjdk szdmukra, dllandéan ta-
nulnak, gyakorolnak valamit. Még ebben a feszi-
tett, embertprébalé tempdéban is 6t teljes éven at
végzik iskoldjukat a Lang6rék. igy az aldbbi Kép-
zettségeket kapjak meg els6 Tapasztalati Szinten.

Képzettségek Fok/%
2 fegyver hasznélata Af
Uszés Af
Futas Af
Irds/olvasas Af
Pszi Af
Hajozas Af
Vallasismeret (Sogron) Af
Tlizmégia hasznalat* af
Mdszas 15%
Esés 20%
Ugras 10%
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A tovabbi Tapasztalati Szinteken is kapnak Kép-
zettségeket, de ezeket a Képzettségeket csak Ordan-
ban, a Rend kiképzéhdzaban sajatithatjak el. Ezt
leginkabb Jatékos Karakterek szamara lényeges, hi-
szen ez azt jelenti, hogy Szintlépéskor nem kapjak
meg az adott Képzettséget, csak ha visszatérnek
Ordanba.

TSZ Képzettségek Fok/%
4. Vallasismeret (Sogron) Mf
6. Tlizmagia hasznalat* Mf

*A tiéizmdgia haszndlata sokban hasonlit a
Pyarronban tanitott Mdgiahaszndlat Képzettség-
hez, ez azonban értelemszerden a tizmdgidra vo-
natkozik s nem a mozaikmdgidra. Ezzel a Képzett-
séggel, a Karakter, Mesterfokon 10 Mana-pontra

tesz szert, amelyek felhaszndldsdval alkalmazhatja
az alapvetd tizmdgia vardzslatait.

Természetesen a tuddsnak dra van, igy a Lang-
6rok Rendjébe tartozé harcosok minddssze 7 Kp-t
kapnak els6 Szinten és ugyanennyit Szintlépések
alkalmaval.

A Lang6rok els6 Szinten a kard és egy szalfegy-
ver forgatasat tanuljak meg; a pontos tipust 6k ma-
guk vélaszthatjak ki. Minthogy a Rend célja kiilén-
leges, elit csapatok felallitdsa, a Lang6rok legin-
kabb Tamadéértékiiket fejlesztik és kisebb figyel-
met forditnak a védekezésre. Ha kiilon nem tanul-
nak banni valamiféle célzéfegyverrel, Célz6értékii-
ket egyaltalan nem novelik.

A Lang6rok Ordanban tarsadalmilag nagyon el-
ismert emberek, megbecsiilés szempontjabél koz-
vetleniil a tlizvarazslé-papok utdn kovetkeznek.
Szerte a kontinensen vallasi fanatikus harcos hiré-
ben allnak, ami nem is nagy tdlzas.
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4. Dzsadok

A Taba el Ibara sivatagos vidékén, a homokd{inék
végelathatatlan tengerében szamtalan kisebb-na-
gyobb oazis, emiratus, sejkség hiuzédik meg. Ezek
néha egész orszagnyi terjedelmfiek, de sokszor nem
tobbek egy-két oazisnyi teriiletnél vagy éppen
egyetlen nagyobb torzsnél. A dzsadok — taldn szar-
mazéasuknak, taldn a Taba el Ibara viszontagsagos
vildgdnak koszonhetSen — Ynev egyik legharcia-
sabb népe. Szamtalan fegyverforgaté akad kozot-
tiikk, s6t taldn nem tilzas azt éllitani, hogy kevés
kivétellel minden dzsad fegyverforgaté. Minthogy
al Abadanan kiviil, a sivatag mélyén kozbiztonsag
nem létezik, csak az maradhat életben, aki kell6-
képpen meg tudja védeni magat. Egyesek, al Sahred
nyomdokait kovetve a magiat valasztottak onvédel-
miik eszk6zéiil, ez az Gt azonban csak a kevés kiva-
lasztottak szdmara jarhaté — a kozemberek szama-
ra marad a handzsar. Persze a k6zonséges kardfor-
gatok csak tessék-lassék értenek a harchoz — kalan-
dozokkal, veteran zsoldosokkal nem vennék fel a
versenyt. Arra mindenesetre elég a tudomanyuk,
hogy a hasonszér{i haramiaktol megvédjék magu-
kat.

Messzefoldon hiresek a dzsad gladidtorok, vala-
mint a t6lilkk eredd viadal is. Ezeken az aréndba
vadallatokkal kiizdenek a gladiatorok. Kegyetlen
szdérakozas, hiszen a felhergelt, sebzett vad nem is-
mer konyoriiletet. Kiilon eseménynek szamit a
dzsad aréndkban, ha valamilyen szokatlan, ritkdn
latott szornyet allitanak szembe a viadorokkal. A
dzsad gladiatorok leginkdbb a rabszolgak sorabdl
keriilnek ki, hiszen ha itt valaki alulmarad, annak
ellenfele biztosan nem kegyelmez — és ha egy
querda egyszer vért szagolt, nem nyugszik, mig ki-
szemelt zsdkmanya életben van. A gy6ztes gladia-
torokat — legyenek akdr rabok vagy szabadok,
mindig nagy tisztelet és éljenzés fogadja. A hirnév-
vel és dicsOséggel persze a gazdagsag €s fénylizés
is egyiitt jar. Néhany gladiator rabszolga olyan ko-
rillmények kozott él, akdr a nemesek. Allandéan
szolgdlok és szolgdldlanyok hada veszi koriil, lesve
minden 6hajat. Finom ruhdkban jar és olyan étele-
ket eszik, amit csak kevesen engedhetnek meg ma-
guknak a sivatagban. De ha jon a viadal napja, ki
kell dllnia az arénaba és szembe kell néznie az
tijabb fenevaddal. O is, tulajdonosai is tudjak, bar-
melyik viadal az utolsé lehet az életében... Ezért
van, hogy a rabszolga gladiatorok élete irigylésre
mélté és pokol egyszerre. A dzsadoknal ugyanis
torvény, hogy rabszolganak nem lehet vagyona, igy
a viadal minden bevétele a rabszolga gazdajat ille-
ti. igy a rab gladidtornak reménye sem lehet, hogy
kivaltsa magat. Sokan, a szabadok koziil mégis in-
kabb a veszélyt vdlasztjdk és gladidtornak allnak.
Sokaig, néha éveken at tanuljak a viadal fortélyait,
hogy azutan az arénaban megkiizdjenek a vadallat-

okkal és kiérdemeljék a dics6séget. Sokan vesztes-
ként lelik haldlukat a homokban, de a gy6ztesek
élete gazdag és fény(izo.

Annak ellenére, hogy a dzsadok ilyen harcias
nép, nem sok harcos iskola miikodik Taba el Ibara
sivatagaban. A sivatagi utazok és haramiak legin-
kabb a tapasztalataikbdl tanulnak. Vannak azért
veteranok, akik maganyos mesterekként foglalkoz-
nak harcosok kiképzésével, de 6k kevesen vannak
és csak egy-két, valogatott tanoncot fogadnak.

A Taba el Ibara szdmtalan lehetdséget kinal ka-
landozasra. Dzsad NJK-k mindig szint visznek a
torténetbe. Mivel a sivatag kozbiztonsaga hirhed-
ten rossz, nem meglepd, ha a kalandozékra harami-
ak tamadnak. Konnyen lehet, hogy valamelyik sejk-
kel, netdn emirrel tdmad a karaktereknek nézetelté-
rése és az kiildi rdjuk a harcosait. A karakterek
részt vehetnek gladidtor viadalon is. Régi és mély
az ellentét Ranagol hivei és a dzsadok kozott. A
Kosfejli kovetdi, lenézik a sivatag népét, nem ve-
szik 6ket emberszamba, de természetesen az utdl-
kozas kolcsonds. Ha netan Ranagol hive a sivatag-
ba keriilne és nem tartja titokban vallasat, szamit-
hat rd, hogy a dzsadok egyszeriien meglincselik.
Hidba tartjak alacsonyabbrendiinek, hidba nem ve-
szik ket emberszamba, ha szazaval rohanjdk meg,
a kalandozé sem tud mit kezdeni veliik.

Jatékos Karakterek szamdra a legtobb kalandle-
het&séget a hadzsi, k6z6s nyelven szabad harcos,
portyazo nytjtja. Ellentétben a tobbi dzsad fegyver-
forgatéval a hadzsik nem tartoznak senkihez, &k
csak a maguk urai. Lehet a harcos Jatékos Karakter
még dzsad nemesi csaldd sarja, avagy valamilyen
sejk, emir kiilonleges embere. E két utébbi megol-
déas azonban jobban dtgondolt eltorténetet kivan,
ami t6bb munkat jelent a KM és a jatékos szamara
egyarant. A Jatékos Karakter Gladidtor szinte biz-
tos, hogy szabad ember. A harc mesterségét vetera-
noktél tanulta és kiilonleges tehetsége révén ki-
emelkedett a tobbiek koziil. Mire elérte az elsd Ta-
pasztalati Szintet, néhdny viadal mar mogotte van,
de nem szamit elismert, sivatagszerte hires viador-
nak. Nem kizart az sem, hogy a Jatékos Karakter
gladiator rabszolgaként kezdi pdlyafutdsat és ké-
s6bb megszokik, de akkor a jatékosnak fel kell ké-
sziilnie rd, hogy soha nem lesz egyetlen nyugodt
perce sem — egykori gazdéja fegyveresei addig kove-
tik, amig vérét nem veszik. Ez és a szokés termé-
szetesen j6 kalandként szolgdlhat, azonban na-
gyobb koriiltekintést is igényel a KM részérdl.
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4.]. Hadzsik

A sivatag vandorai, a szabad harcosok, a hadzsik.
Minden emirdtusban megtaldlhatéak, de egyik ha-
talomhoz sem kotédnek. Jarjak a sivatagot és abbdl

élnek, amihez értenek — fegyverfogatasbél. Ha kell -

zsoldosként szegédnek ahhoz, aki megfizeti Sket,
ha raszorulnak, haramiak koézé allnak vagy éppen
06k maguk adjak fosztogatasra a fejiiket. Gyakran
megesik, hogy — pénzért bar — az igazsag szolgéla-
taba allnak. A sivatagban szamos a bujdosé go-
nosztevé és legtobbjiik fejére vérdijat tliztek ki. A
hadzsik gyakran ezeket az emberek fogjdk el vagy
éppen Olik meg a vérdijért cserébe. Sokszor karava-
nok mellé szegddnek, hogy a védjék ket a portya-
z6 haramiaktol. Legtobbjiik egész életében ebbdl él,
néhdnyuk id6vel visszavonul és Osszegyiijtott va-
gyonabdl nyugodt, polgari €letet él. Van egy kevés
azonban, aki kalandozdsra adja a fejét.

A legtobb hadzsi egészen fiatal gyermekkoraban
fog elészor fegyvert a kezébe és forgatni is csatak-
ban, véres Osszecsapasokban tanulja meg. Néhany
vad, sivatagi vandor torzsben, mint példaul a
Fayuma €s-a Bayadi torzsben az id6sebb fegyverfor-
gatdk rendszeresen gyakorolnak a gyerekekkel, igy
azokbdl felndtt korukra edzett harcos valik. Sok le-
telepedett hadzsi foglalkozik fiatalok tanitasaval —
a legtobb kalandoz6 az 6 kezeik aldl keriil ki. Bar
elsGsorban fegyverforgatdsra oktatjak a gyerekeket,
azoknak még rengeteg mindent meg kell tanulniuk,
hogy a sivatagban megéljenek. Ezért mire egy gye-
rekbdl teljes értékii szabad harcos valik — felndtté
valasakor, 21. sziiletésnapjan — rengeteg mindent
elsajatitott. igy az elsé Szintii hadzsi az alabbi Kép-
zettségekkel rendelkezik:

Képzettségek Fok/%
3 fegyver haszndlata Af
Lovaglas (tevén vagy lovon) af
Futas Af
Okélharc Af
Sivatagjaras* Af
Esés 20%
Ugras 10%

Ezek mellé a tovabbi Tapasztalati Szinteken a
kovetkez6 Képzettségek adédnak:
TSZ Képzettségek Fok/%
2. Harci laz aAf
4. Sivatagjaras*
6. Nyomolvasas/eltiintetés  Af
(sivatagban)

* A sivatagjdrds Képzettség mindenben meg-
egyezik az erddjdrdssal, de természetesen a sivata-
gos terepre vonatkozik, annak viszontagsdgait, ve-

szélyeit és lehetbségeit ismeri a Képzettségben Jdra-
tos Karakter.

A magasabb Szinteken jaré Képzettségeket csak
akkor sajatitja el a hadzsi, ha nem hagyta el végleg
a sivatagot, hanem ott él. Megkotés a hadzsik sza-
madra, hogy bizonyos Képzettségeket nem vagy csak
nagyon nehezen sajatithat el — ennek meghatdaroza-
sa a KM jogkore a karakter el6torténetének ismere-
tében. Ezek:

=sNehézvért viselet
=Uszas
=Hajézas

A Harcértékek terén a hadzsik nem kiilénésen
emelkednek Ki az atlag harcosok koziil, de gyakran
er6szakos, gyors tdmadok €és kisebb figyelmet szen-
telnek a védekezésiikre, ami a jatékban jobban fej-
lesztett Kezdeményez6- és Tamadoértékitkben mu-
tatkozik meg. A hadzsik a gyors, hatdsos harcmo-
dort részesitik elényben, hacsak tehetik, egyetlen
vagassal  végeznek  ellenfeliikkel. Ezért
harcértékmédosit6jukbél minden szinten legalabb
5-6t kotelesek a TE-jiikre tenni. A sivatag megedzi
testiiket, szivéssd és ellendlléva teszi Sket, ezért a
hadzsik Fp alapja 8. Egészségiik és Eleterejiik vi-
szont a mostoha koriilmények miatt meglehetésen
rossz, igy Ep alapjuk 6. Altaldban vallasos embe-
rek, leginkabb Galradzsat imadjak. Hajlamosak a
fanatizmusra; a tapasztaltabb hadzsik szivesen fo-
lyamodnak a Harci 14z Képzettség alkalmazasdhoz,
melybe isteniik nevét kantdlva esnek. Legkedvel-
tebb fegyvereik a handzsdr, a jatagan, a roévid dar-
da és a tahdzsi. Ez ut6bbi a gladiatorok fegyverta-
raban megtalalhaté révid, gorbe kard. Valéjaban
egyfajta atmenet a rovidkard és a szablya kozétt.
Célzofegyvert nem szivesen hasznalnak, de ha még-
is, az leginkabb az egyszertien kezelhetd parittya. A
hadzsi altal elsé Szinten kapott fegyverhasznalat
Képzettségek koziil legalabb kettd a fenti fegyve-
rekre vonatkozik. Kedvelik még a kicsi kerek paj-
zsokat, melyek peremét — kiilondsen a gladiatorok
— eldszeretettel fenik borotvaélesre.
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4.2. Bahradik

A bahrada a dzsad gladiatorok kozkeleti elnevezé-
se. Eredetileg csak a szabad viadorokat illették ez-
zel a névvel, de kés6bb az elnevezés kiterjedt a rab-
szolgdkra is. A bahraddk els6sorban az allatok és
fenevadak elleni kiizdelmet tanuljdk, hiszen a
dzsadoknal ez a viadal tipus a legelterjedtebb. Mi-
vel a bdriiket viszik a vdsarra, j6 néhany Képzettsé-
get alaposan elsajatitanak, igy mar elsé Szinten az
alabbiakat kapjak meg:

Képzettségek Fok/%
4 fegyverhasznalat a1
Birkézas Af
Okélharc Af

Nehézvértviselet (gladiatorvért) Af
Pajzshasznadlat (dzsad pajzs) Af

Allatismeret* Af
Futas Af
Esés 30%
Ugras 20%

A bahrada sok fegyverrel tud
banni, ezek koziil az elsd, amit
megtanul forgatni, a tahdzsi, ami
szinte mestersége cimere lehetne.
Utdana sorban a handzsdr, a jata-
gan, a darda, a landzsa és a kor-
bacs kezelését sajatitja el.

Kiilonleges képessége, hogy a
kiilénbozd fenevadak és dllatok el-
len kiemelked&en jol kiizd — embe-
rek ellen viszont hatranyban van.
Minden Tapasztalati Szinten a jaté-
kosnak vagy a KM-nek meg kell ne-
veznie 3 olyan vadallatot, ami ellen
mar tobbszor kiizdott a karakter és
igy kiismerte szokdsait, gyenggéit.
Ezekre a fenevadakra onnan kezdve
a bahrada a kévetkez6 moédositok-
kal tdmad: KE +3; TE +10; VE +5.
Mikor allatismerete eléri a Mester-
fokot, ezek a médositék is javul-
nak: KE +5; TE +15; VE +10. Ezek
a kivalasztott fenevadak vagy szor-
nyek csak olyanok lehetnek, amik
eléfordulnak a dzsad rendszerii via-
dalokon, azaz lehet vadkutya,
querda vagy orrszarvi, de nem le-
hetnek élGholtak, démonok vagy
egyéb humanoid lények. Amilyen
jol harcol a bahrada ezek ellen az
allatok ellen, annyival gyengébben
emberek és egyéb humanoidok
(orkok, goblinok, ogarok stb.) ellen,
akik fegyverrel tdmadnak ra. Ezek-
kel szemben a bahrada nem kapja

meg a tébbi gladidtornak jaré egy-az-egy elleni harc
modositéit, de a k6zonség elbtti harcbél szarmazé
elényok valtozatlanok.

-4 tovabbi Tapasztalati Szinteken kapott Képzett-
ségei:

TSZ Képzettségek Fok/%
2. 1 fegyver haszndlata Af
3.  Birkézas Mf
4. 1 fegyver haszndlata Af
4. 1 fegyver hasznalata Mf
6. Pajzshasznalat Mf
7. 1 fegyver hasznilat af
7.  Kétkezes harc Af
8. Allatismeret* Mf
9. Fegyvertorés Af

* Az Allatismeret Képzettség leirdsdt ldsd ké-
sobb, a VI. Képzettségek c._fejezetben.




5. Shadon Birodalom

Dél egyik legnagyobb, politikailag mindenképpen
meghatarozé nagyhatalma a Shadon birodalom. A
kontinens dél-keleti csiicskében teriil el ez a hatal-
mas orszag. A birodalom, bar tartomanyokra osz-
lik, egyetlen uralkodo vezetése alatt all, aki az ural-
kodéherceg €s a Féatya segédletével kormanyoz. Ez
a hdarmas hatalmi megosztas jellemzi az egész or-
szagot. Minden hatalmi centrumnak megvannak a
teriiletei, a hivei és a hadserege. Az orszag seregé-
nek azonban a kiraly a mindenkori fé6vezére. Ha ve-
szély fenyegetné a birodalmat, a kirdly egyesitheti
a hozza hiibéreskiivel kot6dé nemesek magansere-
geit és akkora létszami zsoldoshadat hozhat létre,
amely egész Délen egyediilallé.

A Shadon birodalomban sok minden szarmazik
a régen elbukott Godon birodalom 6rokébdl. Innen
szarmaznak a lovagi kultiira alapjai is. Shadonban
altalanosan elterjedt a lovagi harcmodor és szemlé-
letmdd. A hadseregek legf6képp a nehézvértes had-
erdre épitenek, amelyben a nehézlovassédgot vilagi
lovagok és Domvik felszentelt szolgaléi alkotjak, a
nehézgyalogsagot pedig fegyelmezett zsoldossereg.
A birodalom hadseregének ereje szervezettségében
rejlik. A hadseregben szigorti hierarchia miikodik.
Szinte minden egyes katonanak mas a rangja. Ez
részben azért van igy, mert rengeteg rangfokozatot
kiillénboztetnek meg, részben viszont azért, mert
még az azonos ranguak kozott is kiilonbséget tesz-
nek rangidds, veteran és zoldfiilii k6zott. A sereg-
ben beliil mindenki feltétlen engedelmességgel tar-
tozik feljebbvaléinak. A kivételes szigor és fegye-
lem azonban meghozza gyiimoélcsét — a shadoni
zsoldosok meglehetdsen jo katondk hirében allnak.

Shadonban két 1t is kindlkozik a felemelkedés-
re, az egyik ezek koziil a vallas, a masik a hadse-
reg. A tehetséges, hdsies katondk gyorsan juthat-
nak eldre a ranglétran, és egy id6 utan akar lovagi,
netan bardi cimet is kaphatnak. Ez az oka annak,
hogy Shadonban olyan sokan dllnak katondnak. A
kiképzést az allam vagy az adott magansereg pén-
zeli, az egyetlen kikotés, hogy utana adott ideig a
zsoldos koteles abban a seregben szolgalni, ahol ki-
képezték. '

Shadon lovagi kultirdjaval és feudalis berendez-
kedésével onmagaban is szamos lehetdséget kindl
a kalandozdk szdmadra. Szinte minden rangosabb
nemes rendelkezik maganhadsereggel. Bar a biro-
dalom régéta nem haborizott, a benne munkal6 ki-
sebb-nagyobb ellentétek eseménydiissa teszik a
zsoldosok hétkoéznapjait. A kiilonbozé foldesurak-
nak gyakran tdmadnak egymassal nézeteltéréseik,
ezek megoldasara pedig altaldnosan elterjedt mod-
szer a csata. A birodalomban nem nagyon vannak
szabad harcosok, mindenki beall egyik vagy masik
seregbe zsoldosként.

A Shadonbdl szdrmazé NJK harcosok leggyak-
rabban zsoldosok. Ha tehetik egyiitt jarnak, hiszen
egymds oldaldn sokkalta hatékonyabban kiizde-
nek, mint kiilén-kiilon.

5.1. Birodalmi zsoldosok

" Shadonban a harcosiskoldk altaldban zsoldoski-

képzd telepek, amelyek egyik vagy masik nemesur
szolgdlatdban dllnak. Az iskolat a nemes pénzeli,
cserébe az ott kiképzett zsoldosok kotelesek az &
seregében szolgélni bizonyos ideig. A szolgalati id6
leteltével a zsoldosok gyakran tovabb katonaskod-
nak, igy némi pénzhez jutnak. A veteranok altala-
ban visszavonulnak és 0sszegyijtott vagyonukkal
csaladot alapitanak.

A kiképzés harom évig tart. Ezalatt az id6 alatt
néha mar kegyetlennek tling szigorral nevelnek fe-
gyelmet és tiszteletet a tanoncokba. A kiképzési id6
tekintélyes részében olyan gyakorlatokat végeznek,
amelyek csak arra szolgalnak, hogy a katonak meg-
tanuljak az egymds iranti felel6sségtudatot. Megta-
nitjak Sket harcolni is, de ezt is gyakran csoporto-
san, hogy igy is szokjak a csapatos kiizdést. Mire
letelik a kiképzés ideje, olyannyira 6sszeszoknak
tarsaikkal, mint kevés mas seregben sem. A harc
mellett f6ként haddszatot tanulnak. Elsajatitanak
rengeteg harci formaciét, amelyek segitségével ha-
tékonyabban harcolhatnak egyiitt. A birodalmi
zsoldosok nevezetesek arrél, hogy szinte minden
harci helyzetre ismerik és megtaldljak a megfelel
kiizdésformat. Ismerik természetesen a masok altal
hasznalt formaciokat is, azok minden elényével és
gyengéivel egyiitt. A harci és hadi tudomanyokon
kiviil més fontos dolgokat is elsajatitanak. Az elsé
Tapasztalati Szintli zsoldos Képzettségeir6l az
alabbi tablazat tudésit:

Képzettségek Fok/%
3 fegyver haszndlata Af
Futds Af
Hadvezetés aAf
Hadrend* Af
Nehézvértviselet Af
Pajzshasznalat af
Maészas 15%
Esés 20%
Ugras 10%
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Ezekhez a tovabbi Szinteken az alabbi Képzett-  Szinten 3_formdciot ismer, amihez minden tovdbbi

ségek jarulnak: Szinten egy ujabb jdrul.
TSZ Képzettségek Fok/% Shadonban a gyalogsag elGszeretettel 61t nehéz
vértet. Ez leginkabb mellvért vagy félvért, de el&for-
3. Pajzshasznalat Mf dul, hogy a szegényebb sorbdl szarmazé katonak-
5. Hadrend* Mf nak csak brigantinra vagy pikkelyvértre futja. A
6. Hadvezetés Mf leggyakoribb fegyverzet a hossziikard és a kdzepes
7. Nehézvértviselet Mf pajzs, de szeretik a kiilonféle buzoganyokat, csata-

csakanyokat is. Shadlek tartomanyban kiiléndsen
*A hadrend Képzettséget bévebben lisd a VI.  kedvelt az e vidékrdl elnevezett négyélii csatabard-
Képzettségek c. fejezetben. A shadoni zsoldos elsé  féleség, a shadleki buzogény is.
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6. Gorvik

Kosfejli Ranagol evildgi bastyaja, a Shadon biroda-
lom eskiidt ellensége. Taldn ezekkel a szavakkal jel-
lemezhetd a legjobban az orszag. Kran mellett ez a
masik nagyhatalom, ahol a Kosfejiit nemcsak meg-
tlirik, de mindenki folott tisztelik. Gorvik leginkdabb
Kranbdl attelepitett és kés6bb honositott fejvada-
szairdl hirhedt, bar harcosai is legaldbb annyira ve-
szedelmesek a maguk nemében. Gorvikban sosincs
béke, dllandé a belviszdly és habortiskodds — ennek
megfeleléen sok a harcos is az orszagban. Hadsere-
ge legaldbb olyan kiilonds, mint dllamszervezete és
kozigazgatdsa, ugyanis a katondknak legalabb két
harcos iskoldt kell kijarniuk, hogy teljes értékii tag-
jai legyenek a seregnek. Els6ként valamelyik tarto-
manyi vagy nagyobb varosi kiképzdtelepre keriil-
nek, ahol a jelentkez6kbdl — némi tandij ellenében —
meglehetSsen j6 harcost faragnak. Ez négy évbe és
30 aranyba keriil. Ekkor, az innen kikeriilé6 harcos
mar elsé Tapasztalati szintinek szamit, azonban a
gorviki sereg nem elégszik meg ennyivel. Ha az ifja
harcos egyediil kivan kalandozni, netan visszavo-
nul, nincs tobb kotelessége, ha viszont a hadsereg-
ben kivdn elhelyezkedni, még egy év kiképzés var
ra, ami alatt elsajatitja a kiilonb6z6 harci formaci-
Okat, valamint a hadvezetés alapjait. A hosszu és
koltséges kiképzés miatt Gorviknak nincs igazén
nagy szamu katondja, a meglévok azonban két-ha-
rom kozonséges zsoldossal is foélérnek. Gorvikban
egyébként is a hadaszat inkabb a lovagok és paplo-
vagok miifaja - a harcosok inkdbb a fejvaddszok-
hoz allnak kozel, amennyiben kedvelik az egysze-
mélyes vagy néhany fés akciékat. Sokkal hatéko-
nyabbnak tartjak, ha meglepetésszertien, kis egysé-
gekkel le-le csapnak az ellenségre ott ahol a legke-
vésbé szamit rd, mint a nagy nyilt csatakat. Ponto-
san ugyanezen elv nyilvanul meg a gorviki flotta
felépitésénél is, ez ugyanis két f6 részbdl tevédik
Ossze. Az egyik teljesen hagyomanyos tengeri had-
er8, szokvanyos hajokkal és fegyverzettel, a mésik
fele viszont az tgynevezett tengeri vaddszok. Ezek
gyakorlatilag tobbé-kevésbé fiiggetlen kaldzok,
akik foleskiidtek a tartoméanytrra. Eskiijiik értel-
mében gorviki illetéségli hajét semmilyen koriilmé-
nyek kozott nem tdmadnak meg, s6t adott esetben
segitik, mig minden olyan hajét, ami Gorvik ellen-
sége szabadon megtamadhatnak. Ennek fejében a
tartomanyban védelmet élveznek, s6t néha Gorvik
tamogatja Oket. Kiillondsen nagy szerepet kap ez a
Galyak tengerének Keleti 6cednra nyilé szorosa
kornyékén, ahol csak néhany tucat tengeri mérfold
valasztja el Gorvikot a shadoni partoktdl. Mivel itt
a kereskedelmi és egyéb hajézas jelentSs, hasonlé-
an fontos a szerepe a tengeri vadaszoknak is. Néha
az is el6fordul, hogy nem gorviki szarmazasi ka-
l6zkapitany kér és kap menedéket Gorvik partjai-
nal.

Mint azt mar fentebb is emlitettiik, Gorvikban
sosincs béke. Ahol nem az dllandé hatarvillongas-
ok és csatak zajlanak, ott belsd ellentétek duljak az
Ot tartomanyra szakadt orszagot. Bar Psz. 3682-
ben Todvar vardban kisérletet tettek a tartomanyok
egybekovacsolasara, a kisérlet csiifos kudarcot val-
lott. Elétte is, azdta is az Osszes tartomany ura ar-
16l almodik, hogy 6 legyen az orszag egységének
megteremtdje €s egyeduralkodéja. Ennek érdekében
semmilyen eszkoztél nem riadnak vissza — legyen
az politikai cselszovés, orgyilkossag, netan ideigle-
nes szovetség. Gorvik igy rengeteg kalandlehetdsé-
get tartogat a kalandozok szamara, hiszen a hatal-
mi harcokban nekik is fontos szerep juthat. Mivel
Gorvikban Ranagol hite dllamvallds, az itt nevelke-
dett emberek mind ezt a hitet valljak, Jellemiik pe-
dig Halal, esetenként Haldl, Kdosz. Ez a kalandozé
csapatban lehet, hogy ellentéteket sziil a Jatékos
Karakterek kozott, f6leg, ha a csapatnak olyan tag-
ja is van, aki Pyarron, netan Shadon eszméit vallja
magaénak. Erre a KM-nek kell odafigyelnie és az
ilyen jellegli nézeteltéréseket valamilyen médon le-
vezetnie. Ha a jatékosok hajlandéak egymas ellen
jatszani ez a helyzet izgalmas kalandokat sziilhet.

6.1. Szabad harcosok

Gorvikban a kiemelkedettek kedviik és akaratuk
szerint sajatithatnak el barmilyen tudomanyt — a
fegyverforgatds tudomanyat is. Tobb iskola miiké-
dik, de megtaldlhatjuk itt a letelepedett veteranokat
is. Akarhol is tanul az ifja harcos, komoly tandijat
kell fizessen — ez szavatolja azt, hogy a nincstele-
nek ne tanulhassanak meg banni a fegyverekkel.
Ez a tandij dltalaban 80-100 arany évente, (ami
nem tiinik tal soknak Eren vagy Toron araihoz ké-
pest, &m Gorvik nem is olyan gazdag orszag, mint
emezek) a képzés pedig négy éven at tart. Ezek az
iskoldk tulajdonképpen a fejvadasz kiképzések
mintdjara miikodnek, azonban annal jéval enyhéb-
bek. Igaz ugyan, hogy a tanulé kevesebbet tanul, de
megorzi fliggetlenségét és marad ideje, energiaja
egyéb Képzettségeket tanulni. Rengeteg olyan is-
meretet is elsajatitanak az itt tanul6 harcosok, ami
latszélag folosleges, a kornyezet és a tradicié azon-
ban megkivanja. Hasonléan a fejvaddszokhoz és
Ranagol evilagi szolgdihoz a harcosok sem vetik
meg a mérgek hasznalatat, sét elészeretettel alkal-
mazzak azokat. Az altaldnosan bevett gyakorlat
szerint az arté szerek elkészitésének mdodjat is ta-
nulmanyozzak, hiszen a legegyszer(ibb, ha 6k ma-
guk allitjak el6 a mérgeket.

Ezek utdn lassuk a gorviki harcosok Képzettsé-
geit els6 Tapasztalati Szinten:
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Képzettségek Fok/%
3 fegyver hasznalat Af

1 fegyver dobas Af
Lovaglas Af
Futds Af
Hétbaszuras Af
Vallasismeret (Ranagol) Af
Etikett (gorviki) Af
Maészas 15%
Esés 20%
Ugras 10%

Ehhez a tovabbi Szinteken tovabbi Képzettsége-
ket kap:

TSZ Képzettségek Fok/%
3.  Méregkeverés Af

4. 1 fegyver hasznalata Af

5.  Hatbaszuras Mf

6. Hadvezetés Af

A sok Képzettség miatt a gorviki harcos Szinten-
ként minddssze 10 Kp-t kap. Az els6 Szinten elsaja-
titott fegyverek koziil az egyik leggyakrabban a
ramiera, hiszen ez nemzeti fegyvernek szamit.
Egyébirant a kardok kozt is kedvelik a hosszi egye-
nes keskeny penggét.

6.2. Tengeri vadiszok

A tengeri vaddszok a Gorvik partjai mentén késza-
16 kalézok &sszefoglalé neve. Mint azt mar fentebb
kifejtettiik, ezek a félig hivatalos, félig bandita ha-
josok komoly haddszati célokat szolgdlnak. Nem
ritka, hogy egy-egy hajé felallitasat gorviki keres-
ked8k pénzelik. Ennek fejében a kapitany nala érté-
kesiti a zsakmanyt. Természetesen a kereskedd sza-
méara tisztes haszonnal. Elény még ezen Kiviil,
hogy a kereskedelmi vetélytdrsak gyengiilnek. Vé-
gezetiil a kereskedd sajét hajéi a kal6zok védelmét
élvezik a tengeren. Ilyen hajokon szdmos harcos
szolgél, hiszen ezek Kkicsi, gyors vitorldsok, ame-
lyekre nem fér nehéz fegyverzet. Inkdbb megcsak-
lyazzak a kiszemelt aldozatot és kézelharcban gy6-
zik le. Igy a zsakmadnyolt hajéban sem keletkezik
akkora kar, amit persze a kalézok altaldban a ma-
guk hasznara forditanak.

Ez a magyarazata, hogy a tengeri vaddszok nem
csak tengeren alljak meg helyiiket, de szarazfoldon
is veszélyes harcosok hirében allnak. Kiképzésiik
nem hagyomanyos harcos iskola. Az elsé években a
jelentkezd fiatalok matrézként szolgdlnak a valasz-
tott hajé fedélzetén, igy elsajatitva minden lénye-
ges és alapvetd dolgot, ami a hajézashoz nélkiiloz-
hetetlen. Szdmos olyan Képzettségre tesznek igy
szert, amit szarazfoldi tarsaik soha nem tanulnak

meg. Ha megfelelSen és kitartéan szolgdlnak mat-
rézokként el6rébb léphetnek a ranglétran és harco-
sok valhatnak beldliik. A fegyverforgatds mestersé-
gét valamelyik rangidds kalozt6l tanuljak és az iit-
kozetek forgatagaban gyakoroljdk. Ha valamelyik
tamadasnal odavesznek, az azt jelenti, nem voltak
elég tehetségesek a kalézkodashoz. Ha sikerrel ttil-
élik a tanulééveket, teljes jogti harcosként szolgél-
hatnak a hajon, majd, ha mdr eleget tapasztaltak,
esetleg sajat hajot épittethetnek (vagy rabolhat-
nak). A kegyetlen kiképzés a természetes kivalasz-
tédast szolgdlja — igy csak a legjobbak keriilnek a
kal6zhajé legénységébe. A gorviki kalézok elsé Ta-
pasztalati Szinten az alabbi Képzettségekkel ren-
delkeznek:

Képzettségek Fok/%
2 fegyver hasznalata af
Uszés Af
1dgjoslas Af
Tengerjaras* Af
Hajézas Af
Csomozas Af
Maszas 15%
Ugrés 20%
Kotéltanc 10%

Ezekhez a tovabbi Tapasztalati Szinteken tjabb
Képzettségeket kapnak, feltéve, hogy kalandozésa-
ik soran nem hagyjék el teljesen a tengert.

TSZ Képzettség Fok/%
3.  Hadvezetés (tengeren) Af
3.  Csomézas Mf
4.  Térképészet af
5. 1dgjoslas Mf
6.  Tengerjaras* Mf
6. Uszas Mf
7.  Hajézas Mf
8.  Hadvezetés (tengeren) Mf

* A tengerjdrds Képzettség mindenben megegye-
zik az erddjdrdssal, de természetesen a tengerekre
vonatkozik, azok viszontagsdgait, veszélyeit és le-
hetdségeit ismeri a Képzettségben jdratos karakter.

A gorviki kalézok fegyvertara meglehetSsen val-
tozatos. Sokan célzéfegyvert valasztanak, hiszen a
kiszemelt hajé megcsaklyazasakor ennek nagy
haszndt latni. Ezek mellett a hajitébard, a szablya
és a szigony fordul elé gyakran.

71



/. Kran

A Sotét Birodalom, a Gonoszsag hazdja — igy isme-
rik a Kran Birodalmat Ynev szerte. A nevek nem ti-
loznak, ez az orszag valéban a gonoszsag megtes-
tesitéje az Elsddleges Anyagi Sikon, hiszen
Ranagolnak, a Kosfejii istennek fattyai vezetik.
Shackallor és testvérei a Pe. XIV. évezredben érkez-
tek erre a vilagra és kezdték el dldatlan tevékenysé-
giiket. El8szor az itt €16 aquirokat és egyéb gonosz
fajzatokat nyerték meg iigyiiknek, majd hatalmas
birodalmat épitettek, melynek kézpontja a Krani
Torony. Sokdig csendben, hattérben maradva foly-
tattdk gonosz praktikdikat, de a Godon birodalom
felemelkedésekor elSléptek a sotét bércek homalya-
bél és nyiltan megtdmadtdk az emberek

lakta orszagot. Godon sokaig Kkitar-
tott, de végiil elbukott. Késébb
Shackallor varazshatalmaval
Shadont hélézta be. Ekkor
indult 4j hazajanak elfog-
laldsdra Amanovik az
riilt pap. Az 4j biroda-
lom, Gorvik hii csatl6-
sa lett a SOtét Biroda-
lomnak. Legutolsé
lépése Pyarron lero-
handsa €s elpuszti-
tasa volt. Bar ezt a
hdborat is Kradn
nyerte meg, az em-
bernép  kitartasat
példdzza Uj-Pyarron
felépitése.

Kran allamszerveze-
te meglehet6sen Ossze-
tett. A birodalom magjat a
Birodalmi Tartoményok ad-
jak, amelyek a Tizenhdrmak
irAnyitdsa alatt dllnak. Koriilot-
tiik teriilnek el a Szovetséges Tarto-
manyok, melyek elméletileg ugyan fiigget-
lenek, gyakorlatilag azonban nagyon is szoros gaz-
dasdgi, politikai és katonai szalak fiizik 6ket a bel-
s6 tartomanyokhoz. Végiil a birodalom szélén teriil
el a Szabad Tartomanyok orszdga, mely nevével el-
lentétben egyetlen kozigazgatasi egység.

A legfontosabb megkotés Krannal szemben,
hogy Jatékos Karakter csak a kiilsd, Szabad Tarto-
manyokbdl szarmazhat. Ennek oka abban keresen-
dé, hogy beljebb, a birodalom szivéhez kozeledve az
aquir és egyéb sotét magiak annyira athatjak az ott
él6ket, hogy nem lehet ennek hatdsat figyelmen ki-
viil hagyni. Ezek a belsé tartomanyok Jatékos Ka-
rakterek szamara tilalmasak, onnan csakis NJK-k
szarmazhatnak. Fontos, hogy a kérnyezet, a neve-
1és és a vallds hatdsara a Kranbdl szarmazé kalan-
doz6k Jelleme minden esetben Rend, Haldl. Mint-
hogy gyermekkorukat és tanulééveiket ott toltot-

ték, 6hatatlanul atvették a hely szellemét. Ha vala-
ki megprébdlna mds nézeteket vallani, az hamar al-
dozatként halna meg Ranagol valamelyik oltaran.

NJK-k szarmazasi helyének idedlis Kran, hiszen
a szamtalan kalandban fordul el kozvetve vagy
kozvetleniil a Sotét Birodalom. A délvidéken nem
talalni olyan helyet, amihez igy vagy tgy, de ne len-
ne koze. Mindemellett Krannak legalabb anynyira je-
lent6s iigynokhdlézata van, mint Pyarronnak. Embe-
rei mindenhova befurakodnak, hogy ott ténykedé-
sitkkel Kran érdekeit szolgaljdk. Ez rengeteg ka-
landehet6séget és konfliktushelyzetet teremthet.
Talan az egyik legismertebb ilyen tevékenység a Fi

osvényén zajlik, mely el Sobirabdl vezet
Kranba. Erre szallitjdk mazsaszam a
dzsad emiratusban kitermelt ké-
bitészert, az al Bahra-
kahremet az orkok harci
kedvének fokozasara. Az
Allamszovetség Uligyno-
kei id6r6l idére meg-
probaljak megszaki-
tani ezt a viragzé
kapcsolatot — valta-
koz6 sikerrel. (Lasd
Wayne Chapman:
Holdfényember c.
regénye).
Kranbél szarmazé
Jatékos Karakterek
sokkal nagyobb ko-
riiltekintést igényel-
nek a KM-tdl és a jaté-
kostdl egyarant. Mivel
a karakter Ranagol elt6-
kélt hive, ez a jaték.sordn
tobb mordlis problémat is fel-
vethet. Kiilonosen kiélezett a
helyzet, ha a kalandoz6 csapaton
beliil mas érdekeket képvisels (pl. az Al-
lamszovetségbdl vagy Shadonbdl szarmazoé) Karak-
ter is jatszik. Ha minden jatékos jol alakitja valasz-
tott személyiségét, el6bb-utobb elkeriilhetetlen lesz
a vérontds. Amennyiben ez nem zavarja a jatékoso-
kat, ez akar remek kaland alapja is lehet — bar a
KM-nek alaposan fel kell késziilnie.

A krani sziiletés{i harcosok vagy sajat szakalluk-
ra indulnak kalandozni vagy a birodalom szolgéla-
taban teljesitenek valamilyen kiildetést — ezt termé-
szetesen a KM hatdrozza meg.

7.1. Krini szabadosok

Krdni szabadosoknak nevezik a kiils6 tartoma-
nyokbél szarmazé kozrendti (értsd: nem rabszolga)
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harcosokat. Ezek — Ranagol hitének megfeleléen —
szigoru hierarchidba rendezédnek. Az ala-folé ren-
deltség elve nem a szarmazas, hanem a harc isme-
rete. A jatékszabdly nyelvére leforditva ez annyit
tesz, hogy az alacsonyabb Tapasztalati Szint(i har-
cosok minden koriilmények kozott aldrendeltjei a
magasabb Szintlieknek. Engedelmességgel tartoz-
nak ezen feliil a tartomanytirnak is, valamint elvi-
ekben a Tizenharmaknak, ez azonban puszta for-
masag, hiszen az dtlag szabados soha életében
nem latja egyik félistent sem, nemhogy beszélne
vele. Természetesen a hierarchidnak megfelelGen az
alacsonyabb Tapasztalati Szintii harcosokkal bela-
tasa szerint rendelkezhet. Ez azt jelenti, hogy akar
az életiiket is elveheti adott esetben. Erre viszont
megfeleld indokot kell szolgéltasson, hiszen min-
den szabados a kiemelkedettek kozé tartozik! Ha a
hierarchidban megkérddjelezhet6 egy-egy pozicid,
azt viadal atjan dontik el. Olyan parbaj ez, ahol az
ellenfél egyértelmii legy6zése a cél, lehetSleg anél-
kiil, hogy vér folyjon.

A szabadosok tobb iskolaban elsajatithatjak a
fegyverforgatas tudomanyat. Ezek az iskoldk nyit-
va allnak minden Krdanban (esetleg Gorvikban) szii-
letett Ranagol hivé el6tt, de a tandij évi 40 arany, a
képzés Ot éve alatt. A tanoncok ezalatt a hosszu id6
alatt kemény és alapos kiképzésen esnek at. A fegy-
verek haszndlata mellett rengeteg mindent megta-
nulnak, igy az els6 Szintli szabados Képzettségei a
kovetkez6képp alakulnak:

Képzettségek Fok/%
3 fegyverhasznalat Af
Lovaglas af
Uszés Af
Futds Af
Hdtbasztiras Af
Maszas 15%
Esés 20%
Ugras 10%

o

Ezeken tul a tovabbi Szinteken az alabbi Kép-
zettségeket kapjak:

TSZ Képzettségek Fok/%
2.  Méregkeverés af
4. Pszi Af
6.  Hatbasziras Mf
8.  Méregkeverés Mf

Minthogy rengeteg mindent el kell sajatitson az
itt képzett harcos, egyéb tanulmanyokra nemigen
marad ideje és ereje. Ezért Kp alapja 6, amihez
Szintenként tovabbi 8 Kp-t kap.

A szabadosok elGszeretettel haszndlnak mérge-
ket ellenfeleik legy6zéséhez. Kiilonésen, amikor
mar Ok is képesek azokat elGallitani. Bar a sequor
és a mara-sequor fejvaddsz fegyver, néhany iskola-
ban oktatjdk szakszerli hasznalatdt. Ez azt jelenti,
hogy a szabadon valasztott fegyverhaszndlat Kép-
zettségek kozé ezt is valaszthatja a szabados ka-
rakter. Vigyaznia Kkell azonban, hiszen ezek a fegy-
verek, ha nem is széles korben, de a krani fejva-
dészok eszkozeiként ismertek, igy ha valaki olyan
fedezi fel ndluk, aki Krannal ellentétes elveket vall
és eléggé ismeri a fegyvereket, a szabados bizony
kénnyen szorult helyzetbe keriilhet.

mokxcu. A
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8. Yllinor

Ilanorban, a Szépmezdnek is nevezett, messzi észa-
ki dllamban a Pyarron szerinti 3590. esztend6 nagy
valtozast hozott: kétszazhetvendt év elteltével ha-
zatért Shennon baréjanak masodik fia, aki Mogor-
va Chei néven Ynev egyik legnevesebb kalandozéja-
va valt. Azzal a sokak szdmadra Griiltnek tind terv-
vel tért haza, hogy orszagot alapit messze délen, és
az Uj kirdlysdgba Ilanorbél toboroz embereket.
Grandiézus terv, mely szdmtalan hivet szerzett és
Chei vezetésével harommillié6 ember indult el dél-
nek, az Gj hazdba. E vdndorlds, Ynev legtijabb kori
torténelmének legnagyobb méretli migracidja. Két
év és szamtalan csata (a legenddk szerinti Szaz
Csata) aran elfoglaljak a mai Yllinor teriiletét és
Kran kozvetlen szomszédsagaban erds allamot ala-
kitanak ki. A kirdly Chei lett, aki j6 politikusként a
héditas legjobb médjat valasztotta és hamarosan
az itt &slakos tarranok, az elvandorolt ilanoriak és
az erdei elfek két nemzetsége egy népet alkotott.

Krdn kozelsége azonban nem hagyott sok idét a
békés orszagépitésre, Yllinor lakdi dllanddan ké-
szek a harcra.

Chei hamarosan beldtta, hogy a jélszervezett
hadsereggel rendelkezs, erds és ellenséges Kran
mellet orszaga csak uigy maradhat talpon, ha képes
magat megvédeni.

Nekikezdett €s sikerrel jart. Olyan hadsereget al-
litott fel orszaga védelmére, amirél azutan Yllinort,
csak mint a harcosok paradicsomat emlegették.

A hadsereg szervezésénél, figyelembe vette a vo-
nulds két éve alatt lezajlott csatak minden tanulsa-
gat. A sereg szervezésénél leginkabb a veteranjaira
tamaszkodott, 6k képezték a sereg magjat, az 6 ta-
pasztalataikat, tandcsaikat mindig figyelembe vet-
te, az egyes csapatok felallitasanal.

Egy — Jatékosok szdmara is — igen lényegretord
djitast is bevezetett hadseregében: a Pszi tanitasat.
Miutan raébredt, hogy a mentdlis energidk haszno-
sitdsa milyen fontos, minden harcosnak megtanit-
jak a Pszi Alapfoku alkalmazdasat. Az elit egységek
és tapasztalt tiszteket pedig Mesterfokra képzik
Yllinorban.

Chei megtartotta, de némileg atszervezte a ha-
gyomanyos ilanori koénnytilovassdgot, és beil-
lesztte egy jol miikodd, fegyelmezett hadsereg gé-
pezetébe.

Kalandozé életének hosszi évei alatt, a kiraly
szamtalan hadjaratban résztvett, Ynev majd min-
den allamaban hadakozott, és remekiil kiismerte a
kiillonb6z6 orszagok hadseregeinek szervezeti fel-
épitését — gyenge €s erds pontjait.

Ez magyardzza, hogy a kivalé ilanori hagyoma-
nyokra €piilé portydzé konnyiilovassag mellett, a
Dwyll Unié Fehér-lovasainak mintdjara, konnyti-
vértezettel rendelkezd lovascsapatokat allitott fel. E
csapatokat Yllinorban Kopjds Farkasoknak nevezik.

Mindezek mellett természetesen felismerte a lo-
vagi harcmodor el6nyeit, s ezért létrehozta a nehéz-
vértezetli lovassagot, mely leginkdbb lovagsagra
emlékeztet. Neviik: a Vaslovasok.

A gyalogsdg tekintetében, j6lképzett vértesek, €s
a tarran szarmazasu fejszések adjak a gerincet.

Legendasak az elfek vezette gyalogos ijdszcsa-
patok, melyek kozott szamtalan tehetséges, ilanori
szarmazdsu, vagy ilanorbdl elvandorolt sziil6ktsl
sziiletett ember is akad.

Tudjuk azt is, hogy Yllinorban az dllamvallds
nem egyszeriien a pyarroni hit, hanem szinte teljes
egészében Arel tiszteletére korldtozddik. Ez egy
Gjabb tényt rejt magaban: minden egységben leg-
alabb egy Arel-pap szolgdl, aki magiajaval tdmo-
gatja a csapatot. Chei és az yllinori nép erés vonzé-
dasa a természethez még egy furcsasagban meg-
nyilvanul — az 6sszes fegyvernemet valamilyen al-
latrél nevezték el; ezek képe disziti a csatalobogé-
kat is.

Chei kivalé pszicholégiai érzékkel olyan élcsapa-
tokat is létrehozott, amelyek mindig példaként all-
nak a sereg tobbi tagja el6tt. Minden katona dlma
egy ilyen elit alakulat kotelékébe tartozni. A felso-
roldsra keriil6 f6 csapattipusoknal ezek az €élcsapat-
ok is leirasra keriilnek.

A veteranok, akik bar aktivan nem szolgalnak,
igazabdl sosem teszik le a fegyvert, iskoldkat, ki-
képzbtaborokat hoznak létre, ahol a jelentkezdket
harom, négy év alatt kelléen kiképzik.

Nézziik csak sorba, miféle harcosokat ad Ynev-
nek Chei Yllinorja.

8.1. S6lymok

Kézel azonosak az Ilanori Vagtazokkal. Bar f8leg
ilanori szdrmazastakat vesznek maguk kozé, 1évén
ez egyfajta életformat is megkévetel, az arra érde-
mes idegenek is tagjai lehetnek ezen csapatoknak.
Ahhoz azonban, hogy egy idegen szarmazasi JK, a
Sélymok adta képességekkel, Képzettségekkel in-
dulhasson, hosszi éveket kell koztiik eltdltenie. Ez
azt jelenti, hogy legalabb harminc éves, mire kalan-
dozni kezd.

Az yllinori seregek legnagyobb létszamu hadtes-
tei a S6lymok. Altaldnosan elfogadott, hogy — miu-
tan Yllinorban mindenki szabad, és a nemesi rang
nem jar oly mérvii megkiilonboztetéssel, mint
Yneven mdsutt — minden yllinori a felndttévalas
kiiszébén harom évet szolgdl az yllinori hadsereg-
ben, leggyakrabban a Sélymokndl. Ezért lehetsé-
ges, hogy habori esetén a foldmiivels vagy kézmfi-
ves szabadok is fegyvertfognak, és j6lképzett har-
cosként mehetnek csataba.
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Természetesen sokan megmaradnak a seregben,
melynek elitjét a KémlelSk adjak.

A Kémlel6k gyakorlatilag portydzésra, felderi-
tésre szakosodtak. Kis csapatokban dllandéan a Fe-
kete Hatdrt jarnak — hirekkel latjak el Chei udvarat
és olykor, meg-megtamadnak kisebb Kranba tarté
karavanokat, vonulé seregek oldalaba marnak és
allandéan nyugtalanitjdk a hatarmenti krani varos-
okat, helydrségeket.

Kémlelé csak otddik Tapasztalati Szintet elért,
mesterfoku Pszi Képzettséggel rendelkezd Soélyom-
bél (Vagtazobol) lehet.

8.2. Kopyas Farkasok

Barki lehet Kopjas Farkas, ha a kiképzés soran al-
kalmasnak talaltatott. A Farkasok dltalaban koze-
pes pajzsot, sisakot és lancinget hordanak, fegyve-
reik konnyii kopja, egyenes kard. A Kopjas Farka-
sok kozott tobb, igazi elit alakulat talahatd, kozii-
liikk keriilnek ki azok a kiilonlegesen j6, batorsagu-
kat bizonyitott kevesek, akik Chei kirdly lovas test-
Orségét a Farkasgardat alkottjdk. A Garda tagjaibél
soha sem lesz kalandoz6.

Képzettségek Fok/%
Pszi af
Fegyverhaszndlat

Konnyt kopja Mf

Hosszukard Af
Pajzshasznalat Mf
Nehézvértviselet ar.
Lovaglés Af
Uszas Af
Futds Af
Idomitas Af

Elsé Tapasztalati Szinten nem vehetnek fel
egyéb fegyverhaszndlat képességet, de természete-
sen a hosszikard kezelésében tovabb képezhetik
magukat.

Induldsként, ha a JK legaldbb harom éven at
szolgélt a Farkasok kozott, tehat legalabb huszon-
ot esztendds, felszereléseként kopjdjat, konnyi
harcilovat, lancingét, pajzsat és kardjat kapja meg
valamint a 2k6+6 aranyat.

8.3. Vaslovasok

J6lképzett nehézlovassagi alakulat. Fegyvereik a ne-
héz kopja, kis pajzs, masfélkezes kard, vagy egyke-
zes csatabard. Altalaban félvértet viselnek, mely
nek mellvértjét a csapatuk cimere disziti. Elit alaku-
lata a TestSrezred, amely kitiintetésként kapta e ne-
vet. Val6jaban igazi élcsapatrdl van szd, akikre alta-
laban dontd feladatokat biznak egy-egy csatdban.

Az a Vaslovas, aki a Testdrezred tagja lett, soha
nem fogja azt otthagyni, hiszen 6ridsi megtisztelte-
tés.

Megbecsiilésiikre  jellemzd, hogy Ru-
Shennonban, kiilon templomban temetik el a Test-
orezred elesett tagjait, és minden évben egyszer a
templomban Chei kirdly személyesen mond iméat az
itt nyugvé harcosokért. Az él6k szamara a legna-
gyobb Kitiintetés, hogy a parddékon mindig az el-
s6k kozt tiszteleghetnek imadott kiralyuk eldtt.

Képzettségek Fok/%
Pszi af
Fegyverhasznalat

nehéz kopja Af

masfélkezes kard Af

egykezes csatabard Af
Pajzshasznalat Af
Nehézvértviselet Af
Lovaglas Mf
Uszés Af

Felszerelésként a szolgalatbdl kiléps Vaslovas
Jatékos Karakter vértjét és egy fegyvert kap, amely
értelemszertien csatabard, vagy masfélkezes kard
lesz. Természetesen lovat is kap: egy kozepes
harcilovat.

A mondas szerint, egy Vaslovas mindig biiszke
lesz csapatara, és Yllinor is mindig biiszke lesz ra-
juk. Egy. volt Vaslovast kivétel nélkiil szivesen lat-
nak barhol Yllinorban.

Ahhoz, hogy valaki a Test6rezred tagja legyen,
legaldbb 6tédik szintli Vaslovasnak kell lennie, bir-
nia kell a pszi, a masfélkezes kard hasznalata, a
nehézvért viselte és a lovaglds Képzettségek a Mes-
terfokat.

8.4. Vértes Medvék

Yllinor gyalogosai, szervezésiikh6z a mintdt az
abasziszi falanxok adtdk, am barmennyire kival6-
an voltak felkészitve, a vértesek sohasem érhettek
a falanxharcosok nyomadba. Chei, tisztjeinek tana-
csara, idejében felhagyott azzal a kisérletével, hogy
az abasziszi mintat lemdsolja, belatta, hogy ennek
a harcmodornak nincsenek kell6 hagyomanyai fia-
tal orszagaban. A valtas utdn a Medvék megujul-
tak, és a korabbi, zart alakzatokban harcold, tdma-
dé alakulatbél, egy leginkabb defenziv feladatokat
ellaté csapat lett. A f6 feladatuk, az ellenség roha-
manak megtorése, az esetleges visszavonulds biz-
tositasa. Defenziv feladataik mellett timadé szerep
is jut szamukra: a lovassag altal, az ellenséges arc-
vonalon nyitott rések kiszélesitése, az elfoglalt te-
riilletek biztositdsa. A Vértes Medvék feladata az
fjaszalakulatok védelme is.
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Elit csapatuk az ezer f6t szamlald, voros pancél-
zati Shennon Bastyai. Ezek tagjai koziil sem keriil-
nek ki kalandozdk, til er6s a kotédésiik.

A vértesek altalanos felszerelése, félvért, koze-
pes pajzs, kerek, egész arcot beborité acélsisak, lan-
dzsa, egykezes fegyverek.

Képzettségeik megegyeznek a M.A.G.U.S. harco-
saval, a Kkiilonbség mindoéssze annyi, hogy csak
egykezes fegyverekhez értenek, és Alapfokon meg-
kapjak a Nehézvértviselet Képzettséget, €s ahogyan
fentebb is emlitettiik a Pszi Alapfokat.

8.5. Medvék

A tarran harci hagyomanyokra épitd, igen rugal-
mas csapatokbdl allnak a Medvék egységei. Nagy
kitartds és megszallott batorsag jellemzi Gket. Fel-
szerelésiik, egykezes csatabard, fapajzs, keményi-
tett borvért.

Ezeknek a vad csapatoknak nincsen igazi elit
alakulata, a legnagyobb Kkitiintetést az jelenti, ha a
csataban az els6 tamadoé csapatban kaphat helyt a
harcos. Az egységekben kizdrélag tarran szarmaza-
stak harcolnak, szerepiik, mint kdnnytigyalogsag,
leginkdbb a Sélymokéhoz hasonlithaté. Sokat ad-
nak az egyéni akciokra, csatdaban kénnyen és gyor-
san mozognak, ezért gyakran alkalmazzak Gket az
ellenséges hadrend megbontdsara, szétzildlasara.
Koziiliik keriilnek ki a legjobb erdei felderitdk is.

Képzettségek Fok/%
Pszi Af
Fegyverhasznalat

egykezes csatabard Mf
Pajzshasznalat Af
Uszés Af
Futds af
Harci laz Mf
Maszas 20%
Ugras 10%

A tovabbi Szinteken az aldbbi Képzettségeket
kapjak:

TSZ Képzettség Fok/%
3.  Erddjaras Mf
4. Nyomolvasas/eltiintetés  Mf
5. 1d6jéslas Af

Az egyetlen megkotés e harcosndl, hogy Kp-t
Fegyverhaszndlat Képzettségre csak harmadik
Szinten kolthet el6szor, ugyanis nagyon kedvelik a
fejszével vald harcot, olyannyira, hogy ha tehetik
nem is cserélnek fegyvert.

8.6. Sasok

Az elfek — akik természetesen rendkiviili tehetséggel
kezelik ezt a fegyvert — szervezték az elsd regularis
ijaszcsapatot Chei személyes felkérésére. Az elfek —
csak Yllinorban nem szokatlan médon — a tehetsé-
ges embereket is soraik kézé veszik. fjasznak tanul-
ni idegennek nem lehet, s ennek két oka van.

Vagy yllinori elf az illet6, vagy kicsi gyermekko-
raban kezdik kiképzését, ha arra érdemesnek talal-
tatik. Ez ut6bbi esetben lehet, hogy nem yllinori
szdrmazasa az illets, de mire a kiképzése véget ér,
és a gyermekbdl felndtt lesz, addigra nyugodtan
helybéliként kezelhetjiik.

A Sasok kiilondsen kiképzett alakulatok, helyes
alkalmazédsuk csatdkat donthet el. Mivel gyermek-
koruk éta az fjaszatot tanuljdk, més fegyver hasz-
nalatdt nem is sajatitjak el.

Felszerelésiik visszacsapo ij, sodronying.

Elit csapatuk a Sasszarny, melynek tagjairdl, 16-
vésztudomdnyukrél csodakat mesélnek. Természe-
tesen az ide bekeriiltek nem allnak kalandozénak,
hiszen életiik célja volt, hogy felvegyék &ket a csa-
patba, ahogy 6k mondjék, ,egy toll legyenek a Sas
szarnyan“.

Képzettségek Fok/%
Pszi Af
Fegyverhaszndlat

visszacsapo ij Mf

rovid ij Af

rovid kard Mf
Okélharc Af
Uszés Af
Futés Af
Szakma

ijkészités Af
Célzas Af
Maszas 20%

A Sasszarnyba csak olyan Sasok keriilhetnek,
akik legalabb 6todik Tapasztalati Szintiek, elsaja-
titottdk a Pszit, és a Célzdst Mesterfokon.

Azok, akik a Sasokndl szolgaltak a CE alapjuk
25. A HM-jiikkbél mindig kotelesek 3 pontot a CE-
jiikre dldozni, viszont VE-jiiket és TE-jiiket csak 2-2
ponttal kételesek ndvelni.

Mivel mindeniik a célzéfegyver, igyekeznek az
Osszes valfajanak haszndlatat elsajatitani. A kalan-
dozénak allt Sas legfeljebb az egykezes fegyverek,
leginkdbb kardok haszndlatat fogja elsajatitani, azt

lis legfeljebb Alapfokon, pajzsot vagy lancingnél ne-

hezebb vértet soha nem haszndl, vagy visel.
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v. Gladidtorviadalok

z arénaban fellobbant a nap utolsé
viadalat jelzd langoszlop. Szinte ta-
pinthaté fesziiltség vibralt a leveg6-
i ben; a zommel dzsad kozonség 1é-
4 legzetvisszafojtva figyelte a porond-
ra lépdket.

- Bern Reanora és Nerraro Kielle a messzi
Eszakrél! — harsant a ceremdéniamester Kidltdsa a
sz6csovon at. Kitarult a gladidtorok csarnokanak
rézveretes ajtaja, szabaddd téve az utat a két
abbitacél vértet viseld alak elétt. A lenyugvd nap
sugarai kiilénds tancot jartak a kiizd6térre 1épd par
testén, mintha maga a fény is lesiklott volna pan-
céljukrol, fegyvereikrdl. Rovidre nyirt sz6ke hajuk,
vilagos bdriik, kék szemeik igazi kiilonlegességet
jelentettek az emirség viadalainak soraban. Eszaki
vendégek, akik csak azért utaztak ide, hogy t6bb
szaz idegen el&tt vesszenek el... A kozonség sorai-
bél kevesen voltak tisztdban a tetemes tiszteletdij-
jal, melyet a két gladidtor siker esetén magéaénak
mondhatott.

Bern és Nerraro pontosan tudta, mire szamit-
hat. A ravasz tekintetli dzsaddal megegyeztek a
legaprébb részletekben is: a nap végén kell k6zon-
ség elé lépniiik, ellenfeleik pedig valamiféle vad
kutyak, farkasok lesznek. A dzsad kiilonds tiszte-
lettel ejtette ki a sosem hallott faj nevét, am a két
gladidtor magaban mar kacagott — ekkora 0sszeg
néhany kopd legy6zéséért nem mindennapi tékoz-
lasra vallott.

Az aréna homokjdra lépve bizton a legnyugod-
tabbak voltak a stadionban. A ceremdéniamester
bejelentette a mdsik szinre 1éps felet is, a két
querdat. Azok a nézgk, akik mar lattak ilyen fene-
vadakat, megdébbenve figyelték a két maganyos
gladidtort. Az Elatkozott Vidék vadjai ellen rend-
szerint dt-hat kiizdé allt fel, s sosem volt arra pél-
da, hogy dldozatok nélkiil gytirjék le Sket. Nyiko-
rogva emelkedett fel a vadallatok ketreceinek ra-
csa, majd hangos csattanassal hullott ismét helyé-
re: a dogok mar nem térhettek vissza nyugalmas
menedékiikbe. Fajukra jellemzd intelligenciaval és
koriiltekintéssel vették szemiigyre kornyezetiiket.
Idegen volt szamukra a t{iz6 napfény, a most mar
fennhangon ordité tomeg, az aréna homokja. Lat-
tak a két embert is, az ellenfeleket.

Nincs mds megoldds, a két utjukba allénak
pusztulnia kell.

A gondolat egyidében fogant meg a querdak és a
gladiatorok elméjében. Kezdetét vette egymas 6va-
tos szemiigyre vétele, képességeinek, technikdja-
nak tapogatddzé megbecsiilése. Bern €s Nerraro
lassan kezdte elveszteni kezdeti magabiztossagat.
A kutydk egyre kozelebb értek, a gladidtorok meg-
dobbenve lattak, a fenevadak nagyobbak, mint 6k
maguk. Hosszt, kemény lesz hét a kiizdelem — a si-
ker pedig egyre elérhetetlenebbnek latszott. Nerraro
elérelépett, jobb kezében északi dobéhalét, balja-
ban eziistfényti szablyat tartott. Mély tamaddéallas-
ba helyezkedett, bevarta a kozeled6 vadakat. Mikor
a querdak megfeleld tavolsagba értek, Bern csillo-
g0, sziklak kozt siré sz€l hangjat idézé dobdcsilla-
gokat hajitott a querddk felé. Nerraro kihasznalta
az allatok zavarodottsagat, a kell§ pillanatban ve-
tette hdléjat az egyikre. Egy szemvillandssal ké-
s6bb hatraperdiilt a masik allat ugrdsa el6l; a
querda Bern két széles pengéjével nézett farkassze-
met. A vet6d6 fenevad megprébalt a levegGben
iranyt valtoztatni, am foldet érésekor a fekvs
Nerraro mar alé gurult, szinte felnyarsalva szablya-
javal. A haléban verg6dé querda szabadulni igyeke-
zett, nem segithetett gladidtorok kozt harcolo tar-
sanak. Bern a querda fejére tdimadott, mialatt a fol-
don kiizd6é Nerraro Gjabb bukfenccel kijutott az al-
lat aldl, pengéjével felhasitva annak oldalat is. A
két gladiator kozt csapdaba esett querda kétség-
beesett timadassal probdlta leteriteni Bernt, am a
karmok csikorogva siklottak le az abbitacél vértrél.
Ezalatt Nerraro Bern mellé 1épett. Felvették megszo-
kott kiizd6pozicidjukat: az alacsonyabb, féldharc-
ban és guruldsokban jaratos Nerraro mély tdmadé-
allasban, a karcst, fiirge Bern mellette-mogotte,
pengéivel egyszerre védve tarsat és segitve annak
tamadasait. A tobb sebbdl vérzé querda ismét ta-
madasba lendiilt, a két gladidtor pedig ismeretlen,
veszedelmes tancba kezdett. A masodik, még mind-
ig haléba gabalyodott, de mar viszonylag szabadon
mozgb bestia is bekapcsolédott a kiizdelembe. A
két gladiator egyszerre védte a masikat és tamadta
ellenfeleiket. Kiszamithatatlanok, fiirgék voltak —
am a querdak hasonléképp. A szornyetegek lassan
visszanyerték kezdeti higgadtsagukat, megbékéltek
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az idegen kornyezettel. A gladiatorok is egyre in-
kabb belemelegedtek. Bern két széles, rovid pengé-
je szlinni nem akaré fénypdszmak tdncanak t{int
csupan. Nerraro szablydja és alkarvéddje gyors, va-
ratlan, hatdrozott mozdulatokkal csapott le; ellen-
tétben tarsa egyre cikazo fegyvereivel, legtobbszor
nyugalmi, véd6 poziciot foglalt el.

Szornyetegen és emberen egyre szaporodtak az
aprébb-nagyobb védgasok, harapasok. A querdak
tobb komoly sebbdl véreztek, a gladiatorok viszont
faradni latszottak a szamukra is szokatlan, izzasz-
t6, fullaszté forrésagban. A sziintelen tancban egy-
re t6bb homok szallt a levegbben, akadalyozva la-
tast és légzést egyarant. Kiegyenlitettnek latszott a
hat-nyolc perce foly6 harc.

Bern és Nerraro Uj technika bevetését fontolgat-
ta. Nerraro hirtelen térdre rogyott, védekezd harcdl-
lasba, nem csak 6nmagatdl, tarsatdl is tavoltartva
a querddkat. Bern lendiiletet vett, tarsa valldra lép-
ve szemkapraztaté szaltéval tdmadott az egyik al-
latra. Penggéit eléreszegezve zuhant a fenevad nya-
ka mogé, lovagloiilésbe érkezve, kardjait tovig a
querda sziigyébe martva. Az allat két-hdrom lépést
tett még, mialatt a hatdn iil6 harcos a foldre siklott,
visszatérve egyediil hagyott tarsahoz. A magéanyo-
san maradt querda vadul tamadott, am a két gladi-
atorral nem érhetett fel diihe altal megkétszerezett
ereje sem. Nerraro sziklaszildrdan védekezett, mig
Bern villamként cikazva hol balrél, hol jobbrdl ta-
madott, ejtett sebet az allat oldalan.

A kozonség tombolt. Eletiik legldtvanyosabb
kiizdelmének lehettek szemtanii, két idegen har-
cos, két északi keményen kivivott diadalanak. Két
tjabb perc kellett a méasodik querda legy6zéséhez.
Bern és Nerraro tobb sebbdl vérezve, faradtan, de
ezrek szemében foldontali lényként megdicsdiilve
hagyta el a szamtalan haldlt és gy6zelmet latott
arénat..

Szérakozni sokféleképp lehet. Yneven is szamos
médozata ismeretes az idé nem feltétleniil hasznos,
de mindenképp kellemes eltoltésének. Ezek egyike

a gladiatorviadal. A szép Osszecsapasok, igazi Kiiz-
delmek, izgalmas parharcok feledhetetlen latva-
nyossagot jelentenek — nem véletlen hat, hogy oly
sok rajongéval rendelkezik az aréndkban megren-
dezésre keriil6 viadal. A szabdlyok orszagonként el-
térhetnek ugyan, a lényeg mégis minden esetben
ugyanaz: a szérakoztatds, akdr a résztvevok élete
aran. Persze a szervezOknek semmi sem draga, a
rabszolgdknak pedig ritkdan all médjaban tiltakoz-
ni. Az életiikért harcolnak, egyik naprdl a masikra
kell szembenézniiik a varatlan haldl gondolataval.
Sokan megprébélnak megszékni koziiliik, de van-
nak, akiket vonz a népszeriiség, a naponta meguju-
16 kozonség, az érte éljenzé tomeg Ok az igazi jaté-
kosok, akiknek vérében van mar a latvanyos kiizde-
lem, akik varjak az O0sszecsapasokat, akik tudjdk,
hogy minden hiba végzetes lehet, mégis 6rommel
lépnek az aréna homokjara. Bajnokok, iinnepelt hé-
sok, akiket sokkal tobbszor énekel meg bard, mint
ismeretlen csatdk ismeretlen hdseit. Népszertiség-
iikkel gyarapszik vagyonuk is: pompas haz, kiilon-
leges ételek és mindenre kész asszonyok vilaga var-
ja 6ket a nehezen kivivott gydzelmek utan.

Egyes allamokban a gladidtorok nem is rabszol-
gak, inkabb mindenre kész fegyverforgatdk, akik a
vagyon €s hirnév megszerzésének ezt a gyors és lat-
vanyos médjat valasztottdk. Biztosan van igazsig
ki nem mondott filozéfidjukban, hiszen tudjak, mit
kockaztatnak a gyorsan megszerezhetS sikerért —
sok kalandozé6 ezt sem mondhatja el magardl.

A viadalok tehat élnek és élni fognak, az Gj otle-
tek és egyre nehezebb kiizdelmek vonzzak a kézén-
séget. Yneven rengeteg kisebb-nagyobb arénat ta-
lalhatunk, az alapvetd viadaltipusokbdl azonban
csak néhany akad. Ez nem jelenti azt, hogy minde-
niitt ugyanugy zajlanak a viadalok, de szabalyaik
f6 vonalakban egyezést mutatnak. A legfontosabb
viadaltipusok az Abasziszi, a Dzsad, a Tiadlani, a
Haonwelli, a Gro-Ugoni Rendszer(i Viadal, mig a
gladiatorharcok korondzatlan kirdlyanak, a Toroni
Rendszer(i Viadal szamit. Az aldbbiakban e 6 tipu-
sok részletes szabdlyaival ismerkedhetiink meg.
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. Abasziszi rendszerd viadal

Az Abasziszi Rendszer(i Viadalt Eszak legelterjed-
tebb gladiatorviadal-formajanak tartjdk, s nem
alaptalanul. A klasszikus, egy egy ellen vivott via-
dalok szabalyainak részletes abasziszi rendszeri
leirdsa ugyanugy alapja az ilyen latvanyossagok-
nak, mint a parbajok esetén a Shadoni Parbajké-
dex. Ezen szabalyok teszik kiegyenlitetté, nemessé
a viadalt, ahol a végkimenetelt csak és kizarélag a
catermettség, nem pedig a fegyverekben vagy test-
stulyban meglévé egyenldtlenség befolyasolja.

Vannak ellenzdi is ezen szabdlyoknak — mond-
van, az élet sem kiegyenlitett feltételek kozt zajlik
— de még nekik is el kell ismerniiik: e feltételek a
nézdk érdekeit is szolgdljak. A parharcokat
abasziszi médon szervezve lesz a leghosszabb és
legszebb a viadal, hiszen. mindkét félnek tudasa
legjavat kell nytjtania a gy6zelemhez, a felek kozti
viszonylagos egyenléség pedig daltaldban hosszi
kiizdelmet eredményez.

Az Abasziszi Rendszer(i Viadal honosodott meg
a legtobb észak-ynevi dllamban, kiilondsen az
Eszaki Szdvetség teriiletén. Itt egyébként sem lenne
elég boszorkanymester a Toroni Rendszer(i Viadal-
hoz, a Dzsad Rendszer allatok elleni kiizdelmei pe-
dig kevésbé népszertiek.

A szabalyrendszer eredete a messzi multba vész
- valészinilileg méar a kyr viadalokat is hasonlé
megkotésekkel szervezték. Az ellenfelek kiallitasa,
mint akkoriban, pontrendszer segitségével torténik.
Minden gladidtornak kiizdelmenként valtozé pont-
jai vannak, az eddigi gy6zelmek, a hasznalt fegyve-
rek és vértek, tovabba a stulycsoport fiiggvényében.
Altaldban egy gladidtor csak egy ember ellen kiizd,
de akadnak kivételek. Ezen alkalmakkor vagy ket-
ten veszik fel a harcot egy magasabb pontszamu
fegyverforgatdé ellen, vagy két-két emberbdl allé
csapatok kiizdenek meg egymdssal. Vannak par-
harchan kimondottan jartas gladiatorok is, akik
tobb éve Osszeszokott csapatot alkotnak, és egyen-
ként nem, csupan parban keriilnek kihivdsra. Ritka
az olyan viadal, melyben egyéni harchoz szokott
gladidtorokat parban allitanak ki, hiszen ez teljesit-
ményilk rovasara menne, igy nem tenne eleget a
szabdlyrendszer egyik f6 alapelvének, mely Kki-
mondja, hogy a kiizd6 gladidtoroknak — nézdik 6ro-
mére — teljesitményiik legjavat kell nytjtaniuk. Ez a
mentalitds egyébként majd’ minden abasziszi és
szovetségbéli iskoldban az oktatds alapjat képezi,
igy a technikdk elsajatitdsakor és megalkotasakor
nem csak a célszeriliség és eredményesség, de a lat-
vanyossag is rendkiviili fontossaggal bir.

A szovetség teriiletén kevés a rabszolga statuszi
gladidtor, igy az elvek konnyen érvényre jutnak a
gyakorlatban — elvégre az illetd nem csak az €életé-
ért, de megélhetéséért és népszerliségéért is kiizd
az arénaban. A nemesség és gazdag polgarsag tag-
jai — kiilonosen a holgyek — szivesen tamogatjak

kedvelt gladiatorukat, joindulatuk elnyeréséhez
azonban ,szép“ kiizdelmek sziikségesek. ElSbb-
utébb minden gladiator — még a rabszolgak tébbsé-
ge is — beldtja: ha fényiizs életre vagyik, azt kell
tennie, amit a K6zonség és az aréna urai latni sze-
retnének, szép és emlékezetes kiizdelem élményé-
vel kell megajandékoznia Sket.

L1 A szabilyok

Az Abasziszi Viadal megrendezése teljességgel ha-
gyomanyosnak mondhaté. Nincsenek kiilén szaba-
lyok az arénaban vald elhelyezkedéssel, a bevitt
fegyverek hasznélataval kapcsolatban. A gladidto-
rok egyenként Iépnek az arénaba, majd tesznek egy
kort a lelaték eldtt. Ezzel ,bemutatkoznak“ a ko-
zonségnek, s mindenki szemiigyre veheti nem csak
Oket, de fegyvereiket és vértjeiket is. A résztvevdk
ezutdn felallnak egymastél 10-12 lépésnyi tdvol-
sagra. Az Osszecsapas megkezdésére Kiirtszé ad
jelt. A kiizdelem — el6zetes megdllapodds szerint —
feladdsig vagy harcképtelenségig zajlik. Természe-
tesen a halal sem ritka a stadionban, de egyes vidé-
keken a kozonség kozel sem olyan vérszomijas,
hogy a kiizdelem utdn elvarja a viadorok egyikének
halalat. A feladdsig sz6l6 mérkézések tobbnyire
harcképtelenségig tartanak, hiszen ha a gladiator
elveszit egy viadalt, gyakorta tdmogatditdl is bu-
csut kell vennie. Vannak hiiséges rajongok is, az at-
lagnézé azonban gyorsan atpartol egy 1j aréna-
h6shéz, ha az addigi favorit csalédast okoz neki. (A
népszerliség persze nem csak tdmogatékat hoz: az
arénamester erszénye is nagyobbra nyilik, ha gaz-
ddja tudja, olyan gladidtor kiizd aznap, akinek via-
daldra minden bizonnyal témeg verddik Ossze!)
Nincs semmi kiilonés abban, hogy a gladidtorok
mindent megtesznek a gy6zelemért, még akkor is,
ha nem az életiik mulik rajta.

A viadalokon altalaban tilos a magia, a magikus
eszk6zok, magikus tulajdonsagi fegyverek és a
mérgek haszndlata. A gladidtoriskolak a legritkdbb
esetben oktatnak Pszi-hasznalatot, igy az Abasziszi
Viadal sordn ennek szerepe sem jelentds. Kivételek
természetesen akadhatnak; a diszciplindk koziil a
Roham, a Képességjavitds vagy a Fdjdalomcsillapi-
tas keriilhet felhasznaldsra, olykor — még ennél is
ritkdbban — a Telekinézis avagy a Lokés. A viadal e
formaja a kétkezi harcot helyezi elététbc minden
mas moédszert tilt. Egyes helyeken — példaul az
abasziszi févarosban, Ifinben — bevezették a magi-
kus fegyverek és a mérgek alkalmazésat is, de csu-
pan olyan arté szerekét, melyek nem roviditik meg
tilzottan a latvanyossdgot. A pontok Gsszefoglalé
tdblazataban ezek is szerepelnek, 4m csak néhany
helyen jutnak szerephez.
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1.2. Az ellenfelek

A kiizdd gladiatorok kivalasztdsaban t6bb tényezd
jatszik szerepet: az eddigi gy6zelmek szdma, a
hasznalt fegyverek és vértek, a testsily és az eset-
legesen alkalmazott méreg vagy magikus fegyver.
Ezek alapjan egy Osszpontszam kalkuldlhaté ki,
mely meghatdrozza, ki ki ellen allhat ki az aréna-
ban. Ha a két gladidtor 6sszpontszamainak kiilonb-
sége nem nagyobb, mint 10, megverekedhetnek —
ellenkezd esetben nem. Ez aldl csak a kihivas jelent
kivételt, az is csak akkor, ha a kevesebb ponttal
rendelkez6 hivja viadalra a masik felet. A pont-
szamok meghatdrozasahoz a kovetkezd tablazatok
nytjtanak segitséget.

Tapasztalat (eddigi gy6zelmek alapjan)

Gyo6zelmek szama Pontszam

1

5O ®NO U LN

i

1

3

6

10

15
21
28
36
45
55

10 pont
minden tjabb gybzelem utan
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Stlycsoportok Vértek
saly (kg) Pontszam Pontszam Vértek
55-ig 0 10 posztd, kivert bdr, keményitett bor
56-60 8 15 lancing, brigantin, gyfir{is vért
61-65 15 20 sodronying, pikkelyvért
66-71 22 25 mellvért, lemezvértezet
72-77 28 30 félvértezet
78-83 34 35 gladidtor vért
84-89 39 40 teljes vértezet
90-95 44
96-101 49 A fenti tabldzatok haszndlata értelemszer(i: a
102-107 54 gladiator éppen viselt fegyvereinek és tapasztalata-
108-113 59 nak, tovabba testsilyanak ismeretében szamolan-
114 felett 64 dé ki az Osszpontszam. A fegyverek pontszamat
Fegyverek szerinti pontok
1t kiildnbé- ¢ e
126 fei)go Xtirl‘::f rlt(:tlé g%r;tiJ:k Pontszam Csoport neve Példak
szerigt adnak O.peRE ) 0 puszta 6kol puszta kéz, vasokol
a puszta kezes viadal 4 torols katbiceok ok kot
esetér, am ez meglehe- gs, OIVK, ?(1.'. E!.Ckso gslor, d r,ﬁgi,
tésen ritka. A legmaga- 8 SDSE REsROIAS ola, dobohalo. -
8 kicsi szur6- vagofegyverek kés, hajitotor, hajitébard

sabb pontszam a csata-

rovid, hosszu és furkés bot

vadasztor, rovidkard

tollas buzogany, harci kalapacs
szablya, handzsar, térkard, darda
hossztikard, lovagkard, csatabard

s p 12 fa zazéfegyverek
Hirdosext & Ouiee 12 rovid szuro-vagéfegyverek
vagy kétkezes — kardo- e

ol E g 16 egykezes zuzoéfegyverek
kért, fegyverekert jar. A 16 kozepes szurd- vagofe.
viadal szabllyssaleee: : st g Sk e A
rében leirt fegyvercso- 5vid szalf BOlegyV,

ortok. a kovetkezdk: e TOVILSEREUEIVOR
P ¢ 30 kétkezes fegyverek

Harito eszk6zok

Pontszam Fegyver
8 Haritétor
12 kis pajzs -
18 kozepes pajzs
24 nagy pajzs

szigony, landzsa
pallos, alabard

annyiszor kell hozzdadni az 6sszeghez, ahany fegy-
verrel az adott gladidtor rendelkezik. Példaul két
rovidkardért nem 12, hanem 24 pont jar. Lathato,
hogy komolyan szamit mind a harom f6 tényezd, és
esélyt ad szinte minden lehetséges kombinaciéra.

A mérgekért és magikus targyakért adhaté pon-
tok varosonként kiillonboznek, csupdn az a kozos
benniik, hogy nagyon sok pont jar értiik. A mérgek
— hatds szerint — 25-60 pontot, a magikus fegyve-
rek és vértek pedig 30-100 pontot érnek. Az értékek
megallapitasa — és esetleges médositdsa —a KM ha-
taskorébe tartozik.
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2. Dzsad rendszeri viadal

A Taba el-Ibara forré klimdja vidékén alakult ki az
a viadalforma, melyben a gladidtorok nem egymas
erejét teszik probara, hanem az ember tudasat mé-
rik 6ssze a vadallatok 6sztonds harci tapasztalata-
val. A kiizdelmek dllatok és szornyetegek ellen foly-
nak, gyakorta egyenlétlen feltételekkel — hol az em-
ber, hol az allat szamara. Legtobbszor nem is egy,
hanem tébb kiizdd all egymadssal szemben, hogy az
erébeli kiilonbségek jobban kiegyenstlyozhatéva
valjanak. Hires gladidtor egymaga is kiallhat tobb
szorny ellen, de a forditott eset gyakoribb: egy ha-
talmas ellenfél ellen t6bb gladidtor vonul fel. A ko-
zOnség szamara természetesen csak a szérakozas a
fontos, a szép kiizdelem. Itt, a dzsadok foldjén ko-
tik a legtobb fogadast gladiatorviadalokon: rab-
szolgak, pénz, haremholgyek nap mint nap cserél-
nek gazdat az aréndban. A nyeremények — és vesz-
teségek — egészen elképesztdek lehetnek; beszélik,
egy valaha élt emir egész uradalmat veszitette el,
mikor a gladidtorok ellen fogadott.

A dzsad dllamalakulatok aréndiban szinte kivé-
tel nélkiil rabszolgdk a gladiatorok. Rendszerint
sziileik adtdk el ket még 10-12 évesen, és ilyen
korban keriiltek be a hires gladidtoriskoldk egyiké-
be. Ezek a létesitmények példas oktatdsban részesi-
tik az aréndk eljovendd bajnokait — errdl részlete-
sebben a dzsad gladidtoroknal olvashat az érdekls-
dé. A tanuléévek végeztével elkezdédnek a viada-
lok — el6szor csak gyengébb vadakkal, majd az
Osszecsapasokat tulélék egyre komolyabb ellenfe-
lekkel talalkozhatnak. A gladiatorbajnokok népsze-
riisége viharos gyorsasdggal ndhet esélytelennek
latsz6 viadalok megnyerésével, de a mar hiressé
valt harcosoknak allandéan bizonyitaniuk kell tu-
dasukat, maskiilonben kiesnek a kézonség kegyei-
bél.

Most ismerkedjiink meg a viadal részletes mene-
tével, s az ezzel kapcsolatos szabalyokkal, szoka-
sokkal!
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2.1. A viadal menete

Mivel a dzsad viadalban oly fontos szerep jut a fo-
gadasoknak, a legtobb aréndban a kiizdelem el6tt
részletesen ismertetik a gladidtorok eddigi gydzel-
meit és vereségeit, leirjdk fegyverzetiiket, s termé-
szetesen az elleniik porondra 1ép6 fenevadakat is.
Ezt a viadal legfontosabb szervezgje, a cereménia-
mester hajtja végre, szocso segitségével. A leiras és
bemutatds szokdsoktdl fiiggéen hosszabb-rovi-
debb, de a nap leglatvanyosabb, legkiilonlegesebb
viadala el6tt szinte mindig hosszu, gladidtorokat és
ellenfeleiket hosszu perceken at méltatd beszédeket
hallhattuk. Ezt kovetSen szélalnak meg a viadal
kezdetét jelz6 kiirtok, sipok. Az aréna kapujan ek-
kor lépnek ki a viadorok, a masik oldalon, a ketre-
cek feldl pedig a vadallatok tiinnek fel. A felek szin-
relépésével az Osszecsapas mdris elkezdddik, s vé-
get csak valamely fél harcképtelenné tételével ér. A
viadal befejezését szintén kiirtok szava tudatja,
ezek utan mar csak a fogaddsok elrendezése marad
hatra.

2.2. A viadorok fegyverei

A dzsad viadalokon semmiféle megkotés sincs a
fegyvereket illetéen — kivételt csupan a méreghasz-
nalat jelent. Ez minden esetben tilos, még a legeny-
hébbek alkalmazasa is. A fegyverek kozott termé-
szetesen nem szerepelhet célzéfegyver, sem {j, sem
nyilpuska, hiszen ez lényegesen megkonnyitené a
gladiatorok dolgat — és lerdviditené a viadalt, mely
mindenképp keriillendd. A megkotések hidanya elle-
nére megallapithatjuk, hogy a magdra valamit is
ado gladiator gondosan, tobb szempontot is figye-
lembe véve valasztja ki fegyverét.

A viadal el6tt mindenképp tudnia kell, milyen el-
lenféllel kell majd megkiizdenie. Ez nagyon fontos,
mert a fegyver kivalasztasdnak egyik legalapvet6bb
szempontjat jelenti. Mindenképp tudnia kell még,
hogy hany gladidtor kiizd majd a lény ellen, és
hogy a t6bbi fegyveres mennyire tapasztalt. A leg-
kozkedveltebb fegyver természetesen a tadzsi, a
gladidtorok kiilonleges, gorbe pengéje. Ezt altala-
nosan hasznaljak; kiilonos el6szeretettel a kezd6 és
a szakma minden fortélyat ismerd, ,vén“ gladiato-
rok. Az elébbi csoport azért részesiti elényben, mert
csak ezt kezeli olyan megbizhatéan, az utébbi pe-
dig azért, mert a hosszi évek alatt tuddsa mar fiig-
getlenné valt a hasznalt fegyvertdl, és a gladiator-
tradiciknak leginkdabb megfelel6 eszkozt kedveli.
A kozepesen tapasztalt bajvivoknak sokat szamit a
megfeleld fegyver: mar ki tudjak hasznalni az alta-
luk nydjtott elényodket, hiszen jol képzettek forgata-
sukban.

Az idealis fegyver kivalasztdsa komoly tudast
igényel. Nem elég tisztdban lenni az eszkoz kindlta
lehetéségekkel, ismerni kell a szérny gyengéit is. A
hossza kart, hosszu végtagi lények ellen elényte-

len a rovid fegyver, a pikkelyeseket nem érdemes
hajlékony szuréfegyverekkel vagy tompa eszkdzok-
kel tdmadni. A vértek kivdlasztdsaban is fontos
szempont az ellenfél; nem mindegy, konnyen kiva-
nunk-e mozogni, vagy a vadallat karmait akarjuk
kivédeni a pancéllal. Tébb szaz éves tapasztalatok
alapjan allitottdk fel az iskoldk sajat médszereiket
az egyes szornyek legy6zésére, sokszor homloke-

enest ellenkez6 megkozelitéssel, tanulsagokkal.
Igy a valasztas iskoldtol is fiigg, no meg a gladitor
személyes tapasztalataitl — van, aki semmiképp
sem haszndlna gyalogsdgi landzsat, annak ellené-
re, hogy tudja: az adott ellenfél ellen ez lenne a leg-
alkalmasabb fegyver.

2.3. A viadalokon szerepl6 szornyek

A dzsad arénatulajdonosnak két dologra kell iigyel-
nitik minden kériilmények kozott: legjobb gladidto-
raik példas életkoriilményeire és a kozonséget csa-
bité szornyek beszerzésére. A legegzotikusabb 1é-
nyek tobb szaz aranyért cserélnek gazdat, hogy az
arénaban sok ezer ember szeme lattara vérezhesse-
nek el. A szornyetegek vadaszatara, befogasara kii-
16n karavanok alakultak, akik tapasztalt harcoso-
kat, vadaszokat, utazokat alkalmaznak kisebb va-
gyonokért egy-egy ritkabb dllat megszerzésére. Be-
fogé utak a szélrézsa minden irdnydba indulhat-
nak; a sivagag lényei kozel vannak, igy viszonylag
konnyen elérhet6k, am az aréndkban sokszor szere-
pelnek az Eldtkozott Vidék, a mérsékelt 6vi erddk
allatai is. A karavanok legtobbszor 25-30 f6bdl 4ll-
nak, és 4-5 szekérre épitett ketreccel indulnak tut-
nak. Az igazan veszélyes utakrdl szerencsés eset-
ben a vaddszoknak fele, haromnegyede tér haza. A
legrettegettebb hely az Eldtkozott Vidék, de a legbu-
sasabb dij épp az innen szarmazé vadakért jar.

A szornyek koziil legtobben a monstrumokat
szeretik, mert ezek ellen zajlanak a legvéresebb
kiizdelmek. A kozonség masik kedvence a gyors,
villimsebességgel cikdzé ellenfél, amely — viszony-
lag intelligens 1évén — eredményesen €és hosszu ide-
ig kiizd.

Az els6-masodik viadalukat vivo gladidatorok al-
talaban vadkutydkkal, sivatagi farkasokkal kiizde-
nek. A tapasztaltabbak mar nagymacskakkal, tig-
rissel, oroszlannal harcolnak. Persze itt is tobb le-
het8ség all a szervezdk eldtt; nem mindegy, hogy
egy vadallat ellen hany gladidtor 1ép porondra. A
legjobbak akér 5-6 oroszlan ellen is kidllnak, am ez
igazi ritkasag — mar csak az dllatok ara miatt is. A
nagymacskak utdan olykor medvék kovetkeznek,
majd orrszarvi, vagy mas nagytesti allat — 6ket ko-
vetik a misztikus vaddllatok, szornyetegek. Ide so-
rolandék a ,rémkutyak“-ként tisztelt querdak, va-
lamint a maasymok, e szuperhangyak, melyek a
kozonség kedvencei; ez utébbiakbdl a latvanyossdg
kedvéért kéttucatnyit is az arénaba engednek egy-
szerre. (Viszonylag konnyen csapddba ejthet6k, mi-

83




vel nagy szamban élnek a Taba el-lbara mélyén.)
Ezen szornyetegek utdn mar csak egy lépés kovet-
kezhet, a pteropta. A befogott dllatok szarny-leber-
nyegét atmetszik, igy nem repiilhetnek el, de tala-
jon j6 harcosok maradnak. Sokaig emlegették, mi-
kor néhany évvel ezel6tt Al-Abadana emirségének
egyik nagyobb arénajdba érkezett egy befogott sar-
kanygyik. Ennek a fenevadnak is megcsonkitottak
a szarnyait, hogy alkalmas legyen az aréna-kiizde-
lemre. Harom gladiator kiizdott meg vele, de csu-
pan egy élte til az dsszecsapast.

2.4. A fogadisok

Mar emlitettiik, hogy sehol sem sziiletik annyi fo-
gadas olyan komoly tétekben, mint a dzsadok ké-
zott. Nem egyforma gyakorisaggal fogadnak a gla-
diatorra és vadallatokra, holott az esélyek nagyja-
bél kiegyenlitettek. A legjobb gladiatoroknak rajon-
gétaboruk van, melyek tagjai még a legesélytele-
nebb helyzetben is képesek bajnokukra fogadni.
Tébbszor megtortént, hogy ezt arénatulajdonosok
ki is hasznaltak: mikor a gladiator mar kényelmet-
leniil népszerii volt, kidllitottak egy esélytelen via-
dalra, a tulajdonos tigynokei pedig learattdk a ra-
jongdk altal feltett — nem is akarmilyen — dsszege-
ket. A viadalok tisztasaga az egyébként sem becsii-

letességiikrdl hiressé valt dzsadok kozott sohasem
lehet megkérddjelezhetetlen. Az dllatokat gyengitd
vagy épp serkentd, fanatikussa tevé mérgek, foze-
tek, kendcsok alkalmazasa egyaltalan nem ritka, de
errdl a kozonség legnagyobb részének halovany fo-
galma sincs. A gladiatorok is szivesen hasznalnak
ajzészereket, de az sem elképzelhetetlen, hogy az
aréna ura az allat gy6zelmét latja kivanatosnak —
eléfordul ez kiilonosen ritka vadak esetén -, és a
gladiator vacsorajaba lassan felszivodo, kabité mé-
reg keriil...

A fogadok zome természetesen a kéznép sorai-
bél keriil ki. A néz6k vagy egymas kozt kotik meg
fogadasaikat, vagy az aréna iigynokeinél tesznek
fel pénzt. Az iigynokok félig fiiggetlenek, kiilonos
viszony fiizi Sket az aréna urdhoz. Nyereségiik egy
bizonyos részét at kell adniuk a tulajdonosnak, cse-
rébe viszont részletes leirasban részesiilnek a kiiz-
dé felekrdl — jelentdsen részletesebben, mint az at-
lag néz6k. Ennek alapjan sokszor mennek biztosra,
keveset kockaztatnak. Az sem ritkasag, hogy az
igynok az aréna megbizasabél dolgozik, de ez leg-
tobbszor titokban folyik, hogy a kozonség ne jus-
son értesiilésekhez a viadal lehetséges végkimene-
telét illetden. A fogadasok természetesen nem egy-
egy ellenében torténnek; eléfordult mar, hogy har-
mincszoros értékre is fogadast kotottek. Az esélyek
megbecsiilése fontos a fogaddsokndl, mivel nincse-
nek kiirt, konkrét esélyaranyok egy helyen sem.
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3. Gro-Ugoni rendszerd viadal

A zommel orkok €s goblinok lakta birodalom, Gro
és Ugon vidéke még a legjobb indulattal sem nevez-
het6 civilizaltnak, a két humanoid faj képvisel6i
azonban mar a fejlett kultirdk tébb vivmanyat is
igyekeztek meghonositani. Leginkdbb félresiklott
prébalkozéasokként jellemezhetnénk a legtobb ilyen
kisérletet, mivel a meglehetSsen egyszerii elmével
megaldott lények még a legalapvet6bb médszerek
legjavanak atvételével is kudarcot vallottak. Sokak
szerint akkor kovették el a hibat, mikor megkisérel-
ték sajat arculatukra formdlni az emberi taldlma-
nyokat, metédusokat — ez szinte mindig abszurd
eredményeket hozott, elég, ha a gro-ugoni pénz-
rendszerre gondolnunk. Egy téren azonban sikeriilt
maradandét alkotniuk: a gladidtorviadalok 4j tipu-
sat dolgoztak ki, a Gro-Ugoni Rendszer( Viadalt.

E viadalok elveszitették minden nemességiiket,
vagy a Toroni Rendszer(i Viadal esetében sziikséges
gondolkodast, stratégidt. A tévedés legcsekélyebb
esélye nélkiil jelenthetjiik ki, hogy a kettds hegy-
séggytirti lakoi a legvéresebb, legvadabb szérakoz-
tat6 kiizdelmi format alkottak meg.

Az elsé viadalt a Psz. 2880 tajan rendezték, mi-
utan a Holdimadok torzsének vezetdje, Hralmar ta-
ntja volt egy katonai kozt dalé parbajnak. A négy-
6t ork egy zsdkmdnyolt hossziikard birtokldsaért
ugrott egymas torkdnak, a kiizdelem pedig csak ak-
kor ért véget, mikor az egyetlen még harcképes til-
€16 megszerezte az ahitott pengét, majd lecsapta
vele két legerGsebb vetélytarsanak fejét. A torzsfét
gy meghatotta a gyonyord harc, hogy j kivégzési
moédon kezdett gondolkozni foglyai szamara. Az
addig alkalmazott nyakazds és mds — viszonylag
egyszeri — eljarasok rég elvesztették minden vara-
zsukat, unalmas, hétk6znapi eseménynek szami-
tottak. Ekkor meriilt fel az 6tlet Hralmarban, hogy
egymasnak ugrassza a foglyokat — a bajnoknak
szabadsagot igérve.

A vegyes Osszetételli — szomszédos birodalmak-
ban foglyul ejtett emberek, helybéli torzsekbdl elra-
bolt orkok, szerencsétlen goblinok — mer&ben eltéré
stilusban harcoltak, igazi latvdnyossagot nytjtva a
szorakozni vagyé torzsfonek. Ezek az okollel, leg-
feljebb térrel vagy bunkéval vivott fogoly-6sszecsa-
pasok voltak a viadalok el6futdrai. A szabadsag
ugyanis nem minden esetben adatott meg a fogoly-
nak — helyesebb gy fogalmaznunk, hogy csupan
kivételes esetekben torténhetett ilyesmi.

Hralmar elvélasztatta a j6 harcosokat a tobbi
rabszolgatol, és kiilon csapatokat szervezett beld-
liik. Jobb ellatdst, kényelmesebb fekhelyet kaptak —
kezdetben ez volt minden jutalmuk. Kés6bb a via-
dalok hire bejarta a vidéket, és az ork torzsfék
mindegyike kapva kapott az dtleten. Egy év sem telt
bele, s minden magara valamit adé torzs rendelke-
zett mar sajat — igy-ugy osszetakolt — arénaval. (Ez
legtobbszor colopokkel elkeritett tisztdst, vagy ki-

sebb volgyet jelentett.) Késébb a torzsfék egymas
gladidtorait is parbajra hivtak, hatalmas 6sszegek-
ben kétve fogaddsokat sajat csapatukra; a legna-
gyobb nyeremény eddig kétezer rabszolga és egy
hét négyzetmérfold teriiletli pagony volt, melyet a
balszerencsés Vérivé torzsfo sajat rabszolgdjara tett
fel egy erigowi harcos ellenében.

A térzsek — a nyeremény €s a dicséség reményé-
ben — igyekeztek kivalasztani a legjobb gladidtoro-
kat: mar nem folyt minden kiizdelem életre-haldlra.
A harcos rabszolgédkra egyre jobb sors vart. Akik az
elsé néhany viadalt talélték, mar kedvez6bb koriil-
mények kozt élhettek, mint a torzs ork tagjai — ez
ugyan még mindig nem tdl vonzé egy ember, térpe
vagy elf szdmadra, a szomszédos torzsek egyszerii
ork harcosa szamadra azonban igen. 1dével kideriilt,
a fejlettebb kulttrdk sziilotteibdl sosem lesz jé rab-
szolga-gladiator, csak ha ork vagy goblin ellen
kiizdhetnek. igy el8térbe keriiltek az ork és goblin
gladiatorok. A goblinok ugyan inkdbb csapatban
voltak iitéképesek, am alkalmanként meglepd tech-
nikaval gydztek le ndluknal veszedelmesebb ellen-
feleket. A f6szerepldk természetesen az orkok vol-
tak, €s azok napjainkban is. Szamukra gladidtoris-
koldk is léteznek, ahol megismerkedhetnek a viada-
lok pontos szabdlyaival, a kiillonb6zs fegyverekkel,
az ellenfelek viselkedésével és az Gsszecsapasok
latvanyossag szempontjabol fontos elemeivel. Rit-
kan ugyan, de megesik, hogy ilyen iskoldba nem
csak rabszolga, de a torzs egy-egy sajat fia is beke-
rill, akinek egyetlen vagya, hogy gladiator lehes-
sen. Ok 4ltalaban 4tlag feletti figyelmet és képzést
kapnak, az ellenfelek kivalasztdsakor pedig egyfaj-
ta erdbeli becslés alapjan kapnak kiizds felet. Ez
koréntsem jelenti azt, hogy kénnyii dolguk van — az
ellenfél nem feltétleniil a leggyengébb, inkdbb vala-
mivel kevésbé iigyes harcos, mint a legjobb képes-
ségei szerint kiizd8 torzsbéli. Osszecsapasukkor a
torzs tagja kénnyen elveszhet, ha nem tudasdanak
legjavat nytjtja. igy a kivalasztottak fokozatosan
fejlédhetnek, nem ritkdn 6k lesznek a tdrzs bajno-
kai — hiszen mindig a tanuldsukhoz sziikséges leg-
er6sebb, de nem haldlos ellenfél ellen harcoltak.
Persze olykor a becslés nem sikerill tokéletesen,
el6fordulnak balesetek. A viadalok gydzteseinek —
mint annyi mas helyen — komoly rajongétabora ala-
kul ki. Eletkériilményeik javulni fognak, a torzsek
gladiatorait 6sszemérs versenyek gyéztesei pedig a
gro-ugoni tarsadalom ismert és elismert tagjaiva
valnak.

A viadalok szabdlyai meglehetésen egyszertiek.
Helyesebb taldn azt mondanunk, hogy szabalyok
nincsenek, csupdn kiilonb6z6 viadalformdk, me-
lyek koriilményeinek pontos meghatdrozasa torté-
nik meg az Osszecsapdsok elétt. A viadalformdk
mindegyikének legfontosabb eleme a véres latva-
nyossag, de a szdérakoztatas kiilonb6zé médozatai
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ismertek még e meglehetdsen egyszerii kultiraban
is. A masik érdekesség a fegyverek megszerzésének
kérdése. Két csoportra oszthaték a viadalok ebbdl a
szempontbdl: az elsé tipusban a gladiatorok egy-
két fegyverrel léphetnek az arénaba, a masikban a
harci eszk6zok a palankok mentén hevernek — min-
denki azt hasznalja, amit az elsé rohands utdn el-
ért. Viadaltipusonként mindkét forma elképzelhetd.
A legfontosabb viadalformak:

3.1. Hentelés

Az elnevezés 6nmagaért beszél. A kiszemelt dldozat
haldla elrendeltetett, legfeljebb az a kérdés, hany
ellenfelet visz magdval a tdlvildgra tavozas eldtt.
Altaldban a halalra itélt egyediil kiizd, a késébb le-
irasra keriild specidlis fegyverek egyikével. Ellenfe-
lei kezdd ork gladiatorok, esetleg goblinok. A csa-
pat egyszerre rohanhatja le az egyediil védekezdt,
igy az egész ,latvanyossag“ inkabb véres mészar-
lasra emlékeztetheti a kiviilallét — ezt persze sok jo-
érzésti ork €lvezettel nézi végig. Ezt a viadalformat

eloszeretettel alkalmazzak elf, torpe és udvari ork
foglyok esetében, de embereknél sem ritkasag.
Amennyiben az aldozat mar sok jé ork életét kiol-
totta, mérgezett fegyvereket adnak a t6bbi kiizdd-
nek; eléfordulhat, hogy képzett gladiatorokat is az
arénaba eresztenek, vagy korbaccsal uszitott vadal-
latokat vetnek be.

3.2. Hulljon a férgese!

P

A viadal sokban emlékeztet az el6zére, célja a még
ismeretlen gladiator képességeinek felmérése. Kii-
l6ndsen ember €s ork foglyok esetén alkalmazzak.
A maganyos gladiator ellen egyenként érkeznek az
egyre erdsebb ellenfelek. Ha a gladidtor j6l harcolt,
a viadalt figyel6 torzsf6 megallithatja az 6sszecsa-
pést, melyben az illet6 biztosan odaveszne. A ,,ja-
ték“ célja természetesen 1j gladiatorok toborzasa a
térzs csapataba. Amennyiben a t6bb viadalt egy-
mds utdn végigharcolé ember vagy ork nem tesz jo
benyomadst a fénokre, az nyugodtan veszni hagyja
a boldogtalant.
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3.3. Ork hepay

Ezt a viadalféleséget az jellemzi, hogy az orkok leg-
jobb gladidtorukat allitjdk ki tobb gyenge ellenfél
ellen. A , gyenge ellenfél“ alatt goblinok értenddk,
akiket az ork ,,h&s“ tucatszam mészarol le egy ilyen
dsszecsapas alatt. Altaldnos tapasztalat, hogy hié-
ba vannak hatalmas tdler6ben a goblinok, nem
tudjak igazan osszehangolni tamadasaikat, igy az
ork szinte egyenként szamolhat le veliik. El6fordul
azonban egyes Kkivételes alkalmakkor, hogy a
goblinok egyszerre, stratégiat alkalmazva tdmad-
nak. Ekkor az orknak nagyon résen kell lennie, kii-
Ionben oda bajnoki cime, s nem ritkan az €lete is.
Az ork bajnok hasznalhaté fegyverekkel harcol, mig
goblin ellenfelei specialis harci eszk6zokkel kiizde-
nek — ez is az ork javara befolyasolja a viadal vég-
kimenetelét.

3.4. Dihongé

Minden kétséget kizardan a legvéresebb az ork via-
dalok koziil. Latvanyos volta megkérddjelezhetd,
mivel egyszerre rengeteg dolog torténik az aréna-
ban. A viadal nem két f6, hanem két meglehetésen
nagy létszamu csapat kozott zajlik. A résztvevék
orkok vagy goblinok, attdl fiiggbéen, hogy a zommel
ork kozonség inkabb hangosan réhdgni, vagy elva-
kultan orditani akar. A goblin-goblin viadalok sok-
kal tovabb tartanak, az orkok kozt zajlok viszont
latvanyosabbak. A csapatok dltaldban vadul csap-
nak Ossze, hatalmas, kaotikus csata alakul ki. Egy-
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re kevesebb kiizd6 all az aréban, lassan parhuza-
mosan vivott parharcokka alakul az esemény, majd
a — leggyakrabban — két-harom talélé 0sszecsapdsa
teszi fel a korondt a viadalra.

3.5. Csak egy maradhat

Ezt a viadalt tekinthetjiik a legnemesebbnek ebben
a kaotikus, vért és megint vért kivané rendszerben.
A kihivasos versenyekhez hasonlithatnank legin-
kabb, de itt nem a gladidtor, hanem annak gazdaja
a kihivé. Legtobbszor torzsek képviselSi vivnak
meg egymassal, de gyakran el6fordul az is, hogy a
csapatban betoltott szerepért, rangért folyik az
Osszecsapds. A viadalforma mdar-mdr tisztdnak
mondhaté pdrharc, bar nem ritka a mérgek és
egyéb, gy6zelemhez segits eszk6zok alkalmazésa.

3.6. Specialis fegyverek

Az ork viadalok egyik legfontosabb sajatsaga, hogy
nem kozonséges, hanem kifejezetten a latvanyos-
sag miatt késziilt fegyverekkel zajlik. Persze a baj-
nokok el6bb-utébb hasznélhaté fegyvereket kap-
nak, de a tucatgladidtorok a hosszabb és véresebb
szérakoztatds kedvéért kénytelenek ezekkel a szor-
nyen kiegyensulyozott, dnveszélyes csodakkal kiiz-
deni. Rengeteg, az alabb felsorolthoz hasonlé fegy-
vert készitettek mar Gro-Ugon kovacsai, most csu-
pan néhany példaval szolgalunk:

Tiiskés balta

Kigolyé
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Vasmarok

Rovid t6r, melynek nagy kézvédd kosarabdl arasz-
nyi tiiskék allnak ki minden irdnyba — hatrafelé is.
Nagyon nehezen kezelhetd, veszelyes fegyver, hasz-
nal6jara €s az ellenfélre egyardnt. Ertékei: KE: 8
TE: 9 VE: 4 sebzés: k6+2 Sp. Ha a haszn4lé tdma-
dé dobasa 10 vagy az alatti, sajat magat vagja meg,
ekkor a sebzés k6 Fp.

Cmard-kara

Szornyen kiegyenstlyozott penge, annak ellenére,
hogy nem til nagy (csupan hossziikard méretii),
nagyon nehezen forgathaté, mert a penge széles,
tdmor vas és nincs ellensiilya. Ertékei: KE: 4 TE: 2
VE: 2 sebzés: k10+ 1. Amennyiben a kardot két kéz-
re fogjak, megpdrgetik, hatalmas sebet ejthet, de
nehéz kézben tartani. A VE ekkor 25-tel csékken.
Ha a tamadas sikeres, a sebzés 3k6+3 lesz, de si-
kertelenség esetén forgatdjat elviszi a lendiilet, és
elveszti kezdeményezési lehetSségét a kovetkezd
korben.

Tiskés balta

Atmenet a csatabard és a buzogany kozott. Kdzepe-
sen hosszu fanyelén fejszefej talalhato, de ez — to-
vabba a nyél egésze, a markolat Kkivételével —
hosszi szogekkel kivert. gy csak a markolatnal

foghaté meg, egy kézzel kell lendiiletet venni, nem
lehet mashol rafogni a nyélre. Ezzel is nagyon ne-
héz védekezni, bar a tiiskékbe konnyen beakadnak
a vago- és szurofegyverek. Ertékei: KE: 6 TE: 15 VE:
3 sebzés: k10.

Ziz6pajzs

Ez a haritéeszk6z nem mds, mint egy nagyon ne-
héz, kisméretli pajzs. Védekezésre nem igazan al-
kalmas, hatalmas iitések bevitelére annal inkabb.
Ez is — mint a legt6bb, viadalon el6fordulé fegyver
- szégekkel kivert, igy sok latvdanyos, de nem feltét-
leniil vegzetes seb téphetd a kiizd6kon, a nézdk leg-
nagyobb oromére. A pajzzsal harcolé dltalaban nem
kap mas fegyvert, az igy hasznalt értékek a kovet-
kez68k: KE: 5 TE: 9VE 11 sebzés: k6+ 1. Ha csupén
védekeznek vele, VE-je 15.

Kégolyo

A Kkézi bola egy véltozatanak tlinhet e j6cskdn elmé-
retezett fegyver. Masfél méteres lanc végére 35-40
kg-os koégolyot rogzitenek, ezzel kell kiizdenie a
gladidtornak. A fegyvert sokszor bajnokok is meg-
kapjak, goblin csapatok ellen. Szornyti dolgokra ké-
pes, de hasznél6ja mindig a kor legvégén tdmad, a
kezdeményezést elveszti. Ertékei: KE: elveszti TE:
12 VE: 2 sebzés: 2k10+4. Forgatdsahoz legalabb
14-es erlre van sziikség.
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4. Haonwelli rendszeri viadal

Haonwellben egészen sajatos formaja divik a gladi-
atorviadaloknak.

»Kar lenne az emberi életért*, valljak sokan az
alapvetden €letkozponti helybéliek koziil — Alborne
Tercében aztan évrél-évre zsiifoldsig telnek az aré-
ndk, hogy a nézék szemtanti lehessenek a konti-
nens legartalmatlanabb viadaldnak. Félig-meddig
szinészet, egy kevés igazi kiizdelem, paratlan akro-
batika — ezzel a par széval jellemezhetnénk legin-
kabb a versenyt.

A haonwelli nemesség j6 félezer esztendeje don-
tott ugy, hogy szamiizi a hercegségbdl a véres via-
dalokat. A gladiatorok dsszecsapdsardl, a kiizdelem
szépségeir6l azonban nem akartak lemondani, igy
megoldast kellett taldlniuk a viadalok kérdésére.

El&szor arra sziiletett szabaly, hogy a viadalokat
nem szabad halalig folytatni, a gy6ztest ki kell hir-
detni az els6 komolyabb sebesiilés utan. A gyakor-
lat azonban nem hozott jelentds javulast: az elsd
stlyos seb ugyanis az esetek tobbségében végzetes-
nek bizonyult. A kovetkezd dontés ugy szolt, hogy
Alborne Tercének viadalait csak elsd vérig vivjak.
Ekkor viszont a versenyek til révidek lettek, a ko-
zonség gyorsan elvesztette érdekl6dését, hianyolta
a dramai kiizdelmet.

Lionar d’Algeion egyszerli mutatvanyos volt, aki
egyszer ellatogatott egy gladiatorviadalra. Azonnal
atlatta, mi kell a kozonségnek: nem vér és haldlhor-
gés, csak szép, tiszta, latvanyos kézitusa. Felfoga-
dott két markos parasztlegényt, akik boldogan
hagytdk maguk mogott a foldmives miltjukat
Gianagban. Lionar kotéltancosa és zsongldre lett a
fiatalok mestere. Mutatvanyos karavanjukhoz csat-
lakozott egy oreg zsoldos is, aki a fegyverek hasz-
ndlatdt mutatta meg az egykori parasztoknak. A
két fia férfivé érvén mesterévé valt a kardnak, bu-
zoganynak és sok mas fegyvernek. A cirkusz akro-
batdi is alapos részt vallaltak nevelésiikbdl, a
zsongldr pedig a fegyverek latvanyos forgatasara
tanitotta meg a fiatalokat. Elsajatitott tuddsuk je-
lent8s része inkabb tdnchoz, mint harchoz volt ha-
sonlatos, annak ellenére, hogy szinte barki ellen
meg tudtdk védeni magukat. Harcos-akrobatdkka
valtak, akik szemkapraztaté ugrasok kozepette, fé-
lelmetes kardtechnikdkat csillogtatva csaptak
Ossze. A technikdk nagy része inkdbb latvanyos,
mint praktikus volt, de a parharcukat szemléléknek
még a lélegzete is elallt az eddig sosem tapasztalt
forgatag lattan. Egynémely harcmiivésziskola ta-
nitvanyai dicsekedhettek csak hasonlé mesterség-
beli tudassal a szérakoztaté kiizdelem terén.

A mutatvanyosok jartak a hercegségeket, minde-
niitt elkapraztatva kozonségiiket. Haonwellbe érve
Lionar d’Algeion minden pénzét egy aréna egyszeri
kibérlésére forditotta. J6kora hirverés elézte meg a
két férfi viadalat, ahova belépbket a megszokott ar
feléért vehettek az érdekl6d6k. Azutan elérkezett a

varva vart nap, az aréna szinte zsifoldsig telt a
szérakozni vagyokkal. Bevezetésképp néhany tiiz-
nyelé mulattatta a nézdket, majd iitétt a ,viadal®
6rdja. A két ifju talpig pancélban, fegyverekkel 1é-
pett az arénaba. Egyikiik kezében kard, a masiké-
ban tollas buzogdny pihent, s kelt életre az
6sszecsapas kezdetét jelzd dobok hangjara. Pompés
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parharc bontakozott ki a porondon, a nézdk szinte
megbabondzva figyelték a villimgyorsan szaltét
vetd, csapasok eldl kigurulé vagy félreperdiild gla-
diatorokat. Csak a legavatottabbak vehették észre a
tancban a koreografiat, de 6k is a cselekmény hata-
sa ala keriiltek. A parharc minden sebesiilés nélkiil,
lefegyverzéssel ért véget. A kozonség tombolt. A két
harcos még kétszer csapott ssze hosszabb, miisor-
ral kitoltott sziinetek utan — ekkor mdr mas fegyve-

_rekkel, vértben harcoltak, és egyre ijabb mutatva-
nyokat vittek a kiizdelembe. Lionar és karavanja
egy hénapot toltott a varosnak ezen a részén, mie-
16tt tovabb utazhatott. Bejartak egész Haonwellt, s
Gjszerdi misorukkal mindeniitt éridsi sikert arat-
tak.

Az arénak tulajdonosai azonnal felismerték a le-
hetdséget a latvanyos, mégis vértelen kiizdelmekre.
Sorra alakultak at a gladidtoriskolak, lerombolva
az eddigi hagyomdnyokat. Igaz, a fegyvermesterek-
re tovabbra is sziikség volt, a f6szerep mégis az ak-
robatdknak, és az 4j technikdk megalkotdsan fara-
doz6 nertonoknak jutott. A nerton nem mas, mint a
haonwelli viadal fortélyaiban jartas harcos-akroba-
ta, aki tovabbadja tudasat a fiataloknak, mikézben
egyre Gjabb metédusokat dolgoz ki. A leghiresebb
nertonokért versengtek az arénak, akar 2-300 ara-
nyat is fizettek a legjobbaknak egy hénapnyi szol-
galatért.

A viadalok azéta is az egykori cseptlirdgé altal
meghatdarozott szellemben folynak: az aréna latva-
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nyos mutatvanyok helyszine csupan. Minden évben
Alborne Tercének Mdsodik Havdban keriilnek meg-
rendezésre a legszinvonalasabb versenyek, melye-
ken a koreografia nem eldre megtervezett. A szerep-
16k egy-egy szemvillands alatt hoznak dontéseket,
kész technikdkat inditanak és haritanak, stratégia-
val harcolnak, egymads megsebzése nélkiil. Az ellen-
fél lefegyverzése vagy foldre szoritdsa a végcél,
ahonnan a kiizdelem mar nem folytathaté. Mivel
nincsenek gyengité sebek, a kiizdelem nagyon
hosszu ideig folyhat, id6tartamédnak csupan a sze-
replok kimeriilése szab hatart. Divatosak a kihiva-
sos versenyek is, mikor egy aréna bajnoka a masik
arénamester legjobbjat hivja viadalra. Ilyen esetben
mindig a kihivé aréndjdban rendezik meg a ver-
senyt, de a kihivott valaszthatja meg a fegyvereket.
Természetesen el6fordul egyszer-egyszer, hogy egy
fegyver mélyebbre cstszik a kelleténél, és fajdal-
mas sebet ejt, de ez a tobb éve fellépd, gyakorlott vi-
vok kozt mar szinte elképzelhetetlen. Az ilyen via-
dalt érdemes jatéktechnikailag Ggy kezelni, mintha a
kiizddk az ellenfél foglyul ejtéséért harcolndnak — az-
az a legnagyobb okozott seb maximum 1 Ep lehet.

A haonwelli gladiatorok kozott nem taldlni rab-
szolgdkat, csupdn hivatdsos, a szakma minden fo-
gasat ismer6 harcosokat. Tokéletesen értik a ko-
zonség befolydsolasanak médozatait éppuigy, mint
a harc fortélyait vagy az akrobatika rejtelmeit. Egy-
egy ilyen viadal Alborne Tercének tinnepségei kozt
is kiemelked6 latvanyossagot jelent.
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S. Toroni rendszert viadal

S.1. A viadalok térténete

A Toroni Rendszerii Viadal eredete a Kyr Birodalom
viragzasanak idejéig nyulik vissza. A kyrek az évez-
redek soran t6bb kifinomult tablds jatékot alkottak,
ezek némelyikének szabalyai tobb szaz irott oldalt
tettek ki. Voltak valésdgot mintazé csata-jatékaik
éppiigy, mint a sakkhoz hasonlatos, tisztdn logikan
alapulé jatékok.

Léteztek természetesen gladidtorviadalok is, de
ezek ritkdn jelentettek tobbet paratlan szépségl
parbajoknal, a mesteri fegyverforgatas tokéletes be-
mutatéindl. A tablds jatékok és az ember-ember el-
leni kiizdelem akkor Kkeriilt kézelebb egymdshoz,
mikor gazdag nemesek, egymds és persze sajat ma-
guk szorakoztatdsdra teremnyi jatéktdbldkon, €16
figurdkkal kezdtek el jatszani. Az Gj — sokkal latva-
nyosabb, idénként igazi dlarcosbélba fordulé — ja-
tékstilus viharos gyorsasaggal hoditott mindazok
kozott, akik megengedhették maguknak, hogy 15-
20 babut szolgakkal helyettesitsenek. A jdtékok
eziddtajt még csak szinpompds kiallitisukban Kii-
16nbéztek az asztaloknal jatszhatd formaktol. A ké-
vetkezd l1épés az volt, mikor a ,babuk* mar kis szin-
jatékkal el is jatszottak a taldlkozdsok eredménye-
it. Viharos szdcsatak vagy ormétlan fakardok don-
totték el — természetesen az eredeti, jatékban hasz-
nalatos szabalyok szerint -, hogy melyik babu
tavozzék a tablardl. Sokszor egész kis szindarabok
sziilettek a kiilonb6zd babuk taldlkozasakor, kelle-
mes szérakozast nydjtva nem csak a két jatékos-
nak, de a nézéknek is. Ez volt a lépés, mely
latvanyossdga, sok nézd szdmara is élvezhetd szo-
rakozassa fejlesztette ezeket a jatékokat. Az 4j sti-
lust jaték kikeriilt a nemesi udvarokbdl a nagyké-
zonség elé, babu-cirkuszok jartdk a Birodalom tutja-
it, lehetéséget nytjtva a nem til tehetds jatékosok
igényeinek kielégitésére is.

A jaték fejlédése ebben a stddiumban hosszi
esztenddkre megrekedt. Lassan kezdett vesziteni
érdekességébdl, aldbbhagyott a csillogds, nem volt
mar fénypontja a nemesi vacsordknak, iinnepeknek
sem. Ekkor sziiletett meg az otlet egy vandormutat-
vanyos agyaban: a figurdk kiizdjenek meg a masik
leléptetéséért a valésdgban is. Ez ugyan felriigta a
jatékok egyik legfontosabb szabdlyat, mely j6 el6re
megszabta a babuk értékét, igy logikussa és kisza-
mithatéva tette a taldlkozdsokat — a nagykozonség
viszont élvezte a parbajokat, és tamogatta a mutat-
vanyos Gjitasat. Mivel az illeté — tisztavérd kyr 1é-
vén — nem volt kegyetlen, a figurak kezdetben fabél
késziilt fegyverekkel harcoltak az els6 jol lathatdan
bevitt taldlatig, igy szinte sosem toértént komolyabb
sériilés. A jaték valtozatlanul a jatékosok irdnyita-
sa alatt allt, a figurdk 6nallé akarattal nem rendel-
keztek, csak a tablan maradasért kellett kiizdeniiik.

Az 1j jatékforma hire eljutott a nemesi udvarok-
ba, 4m itt mar sokan igazi vért kivantak, gladiator-
viadalld alakult hat a legbékésebb, legartalmatla-
nabb jaték is. A tehetGsebb nemesek sajat figurakat
treniroztattak, igazi harcosokka képezték ki 6ket. A
tablan valédi fegyverekkel folyt a harc, a jaték csu-
ful elvadult. A szabalyok sem voltak egységesek:
bizonyos helyeken a babuk nem mozdulhattak el
abbdl a négyzetbdl, melyben tartézkodtak, és igy
Kkellett kiizdeniiik, médsutt a szembenalld feleket ki-
sebb aréndba kisérték, hol elddlt, ki maradhat a pa-
lydn. A véres szérakozds lassan sajat szabalyokat
alakitott ki magdnak; az egyes babuk értéke nem
csak képességeikben, az altaluk hasznalhaté fegy-
verekben és pancélokban is megnyilvanult, a legna-
gyobb értéket vagy hatalmat képvisel6k a verse-
nyek, jatékok alkalmédval magikus italokat és fegy-
vereket kaptak, vagy mérgezett fegyverrel kiizdhet-
tek. A kialakult stratégiai-gladiatorjaték egyre ke-
vésbé emlékeztetett az asztalokndl jatszottakhoz,
sajat mesterei, kozonsége €és rajongoi alakultak ki
az esztenddk alatt. Az alapszabdlyok azonban to-
véabbra sem valtoztak: a kiizd6tér négyzetekre vagy
hatszogekre volt osztva, az egyes figurak csak meg-
hatarozott tavolsagot tehettek meg, a babok értékei
elére meghatarozottak maradtak, nem csak lépés-
szamban, a fegyverek mindségében is. A legered-
ményesebb babuk — akdrcsak a valédi gladiatorok —
unnepelt hésokké lettek.

A hagyomanyos gladidtorviadalok csakhamar
elvesztették vonzerejiiket, hiszen a jaték sokkal
tobbet kinalt — a test test elleni kiizdelmen tul szel-
lemi mérk6zést is. A nagy aréndk tulajdonosai 1j
szabalyok bevezetésén kezdtek gondolkodni, majd
megalkottak a jatékok és gladiatorviadalok keveré-
két, ahol az egyes szereplSk sajat feladattal rendel-
keztek, ondllé6 dontéseket hoztak €s csapatként
kiizdottek. ElStérbe keriilt a célzé- és hajitofegyve-
rek alkalmazasa, a fedezékek, falak, csapdak, s az
osszehangolt tervezés szerepe. Az arénat teriiletek-
re osztottak, falakkal és kapukkal korlatoztdk rajta
a szabad mozgast, késziiltek j6l haszndlhaté emel-
vények, stratégiailag fontos tornyok, atiszhatd, at-
ugorhaté vizesarkok, karéval kirakott vermek,
triikk6s mechanikai berendezések. A viadalok
visszanyerték tovatlinni latszé érdekességiiket, a
kozonség szinte minden alkalommal szdmithatott
valamiféle tijdonsagra a pdlyan. Szornyek tovdbbra
sem kiizdottek az aréndban, a harc emberek kozt
folyt.

A viadalok szabalyainak zéme a Birodalom bu-
kéasat kovet6 Kaoszkorban elveszett vagy megsem-
misiilt, de a hagyomdny és népi emlékezet sok min-
dent meg6rzott az egykori dicsGséges jatékokkal
kapcsolatban.

A Kyr Birodalmat visszakivané és éltetd Toron
persze mindent megtett ezen tradiciok feltamaszta-
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sa érdekében is. A szabalyok toredékeikbdl 1j via-
daltipus alakult ki: a Toroni Rendszerii Viadalban
szerepet kapnak nem csak magikus targyak, de ma-
guk a vardzstudok is. A toroni boszorkanymesterek
koziil sokan valasztottdk a tapasztalatszerzésnek
ezt a modjat, annak ellenére, hogy sokszor 6k vol-
tak az elsdk, akik ellen az ellenfél tdimadast kezde-
ményezett. A viadalokon nem csak harci tudast és
megfigyeléseket szerezhettek, hanem nem kevés
pénzt és hirnevet is. Az iskoldk jobbara a viadalo-
kon szerepld tanitvanyok teljesitménye alapjan ke-
riillnek megitélésre — Toronban nem ritka a kizaré-
lag gladidtorviadalokra képzett boszorkdnymester
sem. A viadalokon haszndlatos kiilonleges szam-
szerij kezelésének oktatdsara is tobb iskola létesiilt,
bar ezek nem minden tanitvanya lesz gladiator,
tébben koziiliik tokéletes harci tudasuk birtokdban
kalandozoénak vagy zsoldosnak allnak.

Fontos tudni, hogy Toron minden egyes pontjan
masként és masként zajlanak a viadalok, a szaba-
lyok csak a legfontosabb pontokban egyeznek meg
az egész Birodalom teriiletén. Ez megakadalyozza,
hogy a jaték unalmassa valhasson, masrészt a
helyrdl helyre utazé gladiatorcsapatok sem fejleszt-
hetnek ki tokéletesen biztos, gydztes stratégiat, mi-
vel a szabalyok részleteikben varosrél varosra val-
toznak. Ehelyiitt két viadaltipus — a Dél-Toroni Via-
dal és a Shuluri Jaték — keriil részletes leirasra.

5.2. A viadal szabilyairél iltaliban

Mint a fentiekbdl kivilaglott, a szabalyok Toron-
szerte valtoznak, csupan néhdny alapelv azonos
mindeniitt. Ezek keriilnek lefrdsra és magyarazatra
a kovetkezdkben.

1. A Toroni Rendszer(i Viadalt minden koriilmé-
nyek kozt két, egyenként hat f6t szamlalé csoport
vivja egymas ellen. A csapatban lennie kell egy Gla-
diatornak, egy Stratéganak, egy Boszorkdnymester-
nek, egy Szamszerijasznak és két Térvetdnek.

A szabalyban foglaltak értelmében hat szerepld
kiizd az aréndban. Ez a szdm — és a poziciék beosz-
tasa — tradicion alapul, sok lehetséges valtoztatds
lenne eszkozolhetd, de ezzel még senki sem prébal-
kozott. Az egymast jol kiegészitd csapat tagjairdl
részletesen a kés6bbiekben egyenként esik sz6.

2. A Toroni Renszer(i Viadal helyszinén az aré-
nat minden koriilmények kozott falakkal elvalasz-
tott kozponti kiizdétérre, egy belsd, egy kozépsd és
egy kiilsd ivre kell osztani. Az arénat négy fallal ne-
gyedekre — masként kvadransokra — kell osztani. A
kvadransokat aszerint nevezziik el, hogy az aréna-
ra feliilrél tekintve elol, hatul], illetve jobbra vagy
balra helyezkednek-e el az I. poziciéban iil6 Mester-
dontnokt6l. Az aréna teriiletének felére a térfél szo-
val kell utalni, és ebben az esetben is meg kell ha-
tarozni, az alsod, felsd, illetve jobb vagy bal félrsl
van-e sz0.

A fenti leiras meglehetdsen koriilményesnek,
érthetetlennek vagy feleslegesnek tiinhet, de valé-
ban kiemelt fontossaggal bir. Ha az aréndban csa-
las torténik, és a dontnokok egyike ezt be kivanja
jelenteni, illetve ha a Stratéga utasitast akar adni,
ezeket a viszonyitdsi kifejezéseket haszndlja, igy
rogton mindenki tudja, mi is az adott cselekmény
kozelebbi helye. A Kkifejezések egyébként rogton
konnyen érthetévé valnak, ha valaki szemiigyre ve-
szi az aréna térképét. A falak és kapuk szerepe nyil-
vanvalo: el kell valasztani egymastol a szereplSket.
Ez fontos, mert kiilonben csak csapat-csapat elleni,
kétkezi harcot lathatndnak a nézék, mely nem fel-
tétleniil latvanyos, mi tobb, sokszor unalmas, to-
vabba nagyon gyors. Persze még ilyen feltételekkel
is villimsebességgel lepereghet egy kiizdelem, de
kiegyenstlyozott er6- és intelligenciaviszonyok
esetén ez meglehet6sen ritka eset. Mivel a nézdk
latvanyossagot akarnak, a gyors kiizdelem meg-
sziintetné a viadalok vonzerejét, akarmilyen telje-
sitményt nydjtanak is a résztvevdk. A teriileti hat-
arok persze a kapukon keresztiil atléphetdk, igy
sokszor a harc a j6 helyzetbe keriilésért folyik. Kii-
Iéndsen igaz ez a Boszorkdnymesterre, mivel a tér-
felosztas egyik szerepe, hogy a magia hatésugarat
korldtozza, azaz a Boszorkanymester ne tudjon mar
a viadal elején halalt szérni a kiizddtér kézepén
harcolé Gladidtorra. A pontos helyzetnek €és tavol-
sagoknak ezért nagyon fontos szerep jut a viadal-
ban — ez még részletesebben kivildglik majd a stra-
tégidkat targyald fejezetben.

3. A Toroni Rendszerii Viadalban a nézéket min-
den koriilmények kozott el kell vdlasztani a gladia-
toroktol.

Ez a meglehet6sen egyszerii és egyértelmii sza-
baly azutan sziiletett, hogy sok varosban csak az
aréna kozepének teriilete volt mentes a kozénség-
t6l, az ivek mar a néz6k soraira estek. Ezekre a he-
lyekre minden belépd ingyenes volt, viszont ezért a
nézd akar az életével is fizethetett. Egy eltévedt
vesszg vagy tor konnyen okozhatta a kivancsi meg-
figyel6 haldlat, azokrdl az esetekrdl nem is beszél-
ve, mikor maguk a kiizd6k vontak maguk elé egy-
egy néz6t, mintegy pajzsként az ellenfél 16vedékei
ellen. A Boszorkdnymesterek varazslatainak egy ré-
sze is igen csuf kdrokat okozott egy-egy bamészko-
déban. Ezek a halalesetek alapvetden nem jelentet-
tek volna problémat, a nagyobbik gond teljesen
mds természetii volt. A tomegben gyakran elt{int a
kiizd6 csapattag, igy a szemkozti sorokban iilék
nem lathattdk tisztdn a cselekményt. Mivel ez mar
valéban a szérakozas rovasara ment, megsziiletett
az arénat €s nézsteret tokéletesen elvalasztd sza-
baly.

4. A Toroni Rendszerli Viadalban az aréndban
minden koriilmények kozott a jobb €s bal térfeleket
elvalaszt6 falak belsd pontjanal toronynak kell 4ll-
nia, mely a Stratéga megfigyelépontja.

A 4. szabaly mondanivaléja is rogton vildgossa
valik a térkép megtekintésekor. A Stratégak tornya
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egyrészt viszonylagos sebezhetetlenséget, masrészt
tokéletes ralatdst és j6 kommunikaciés lehetdséget
kindl a viadal alatt. A fentr6l hangosan elkialtott
parancsok jol hallhatéak mind az arénaban, mind a
kozonség sorai kézt. gy mindenki tudja, mit is
mondott a csapat irdnyitéja, koordinatora. A Stra-
téga szerepérdl, a vele kapcsolatos fontos tudniva-
16krdl, szabalyokrdl alabb még esik szé.

5. A Toroni Rendszerii Viadalon a falak mérete
minden koriilmények kozott a kovetkezs: az iveket
és a kozponti arénat elvalaszté falak és ajtok egy
méter, a kvadransokat elvalaszté falak és ajtok két
méter magassaguak.

A fenti szabaly szerepe kettds: egyrészt a falak
ilyen magassaga jol elvdlasztja a latotereket, tehat
a Stratéga szerepe emiatt fontosabba valik, mas-
részt védelmet biztosit a lovedékek és t6rok ellen.
Ugyanakkor az azonos kvadrans minden teriilete
beldthaté, miként a szemben atlésan elhelyezkedd
kvadrans nagy része is. Az ajték kinyitasaval ez
egyszerlien megvaltoztathatd, igy a magas ajték
ilyen szempontbdl is fontos szerephez jutnak. Az
iveket elvalaszté falak nem korldtozzak a latést,

csak az dthaladast, és fedezéket kindlnak, ha vala-
ki mogéjiik fekszik vagy térdel.

6. A Toroni Rendszerd Viadalban az ajték min-
den koriilmények kozott 2 méter szélességliek, dup-
la szarnyaak, és mindkét iranyban nyithatéak.

Ennek a szabdlynak akkor van értelme és fon-
tossaga, ha elgondolkozunk az ajték felhasznaldsi
lehet&ségein. Az ajtok nem kizardlag a felosztott té-
ren torténd kozlekedésre szolgdlnak. Iranyba allit-
hat6é fedezéket jelentenek, rejtézhetnek mogottiik,
meglepetésszerlien lehet tdmadni az ajtészarnyak
mogiil. A dupla szarny és a két iranyba nyithat6sag
egyenl6 feltételeket teremt az ajté két oldaldn vara-
koz6 felek szamadra. A két méteres szélesség csak a
dupla szarnyak szélessége miatt jelentds, mert igy
az egy méter széles szarnyak lovedékek elleni fede-
zéknek haszndlhatéak, a kisebbekkel ez nem lenne
megoldhaté.

7. A Toroni Rendszerd Viadal minden koriilmé-
nyek kozott addig tart, mig az egyik csapat kozpon-
ti aréndban kiizd6é Gladidtora hosszabb id6re harc-
képtelen nem lesz. Hosszabb harcképtelenségnek
nevezhetd, ha az ellenfél Gladidtora odalép, és
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fegyverével akar jelzetten, akdr ténylegesen Kioltja
a harcképtelen Gladiator életét.

Eszerint a viadalban az tekinthetd gy6ztesnek,
aki képes az ellenfél Gladiatorat harcképtelenné
tenni. Ez, mint lathat6, nem minden esetben jelen-
ti a Gladidtor halalat — a legtobb esetben azonban,
eleget téve a k6zonség igényének, igen. A tobbi sze-
repld sorsa teljesen érdektelen a gy6zelem szem-
pontjabél, csak a Gladidtor harcképessége mérv-
adé. igy megeshet, hogy egy csapat minden tagja
él, az ellenfél koziil pedig csak a Gladidtor kiizd, és
mégis a magdnyos harcos aratja a gydzelmet.

5.3. A résztvevok

Ebben a fejezetben megismerkediink a csapat egyes
tagjainak pontos szerepével €s a hozzajuk kapcso-
16d6 tudnivalékkal.

Gladiator

A kozponti arénaban csak a gladidtor tartézkodhat,
ide ajté sem vezet be. O a viadal legfontosabb részt-
vevdje a gydzelem szempontjabdl: mig talpon van,
a csapat nem veszithet. Ezért rd kell a legjobban vi-
gyazni, tulajdonképpen a csapat csak az 6 nyerési
esélyeinek megnovelését, és az ellenfél embereinek
artalmatlanna tételét végzi. A Gladidtor szinte min-
den esetben nehéz pancélt visel, gladidtorvértet
vagy mds, magas SFE-vel rendelkezé holmit. Ennek
a vértnek a szerepe, hogy a Szamszerijdsz €s a T6r-
vetd dolgat megnehezitse, hiszen csak ez lehet ele-
gendd védelem a hajité- és célzéfegyvert hasznald
tamadok ellen. Mivel a nyilvessz6 — hacsak az
fjasz-szabaly kozbe nem szél - és a t6r sebzése sem
tal magas, a pancél ennek jelent6s részét felfogja,
tehat a kiizdelmet (j6 allapotd pancél esetén) 16tt
vagy hajitott fegyverek nem donthetik el.

A Gladiatornak érdemes tobbféle fegyvert maga-
val vinnie az arénaba, még akkor is, ha ezek egy ré-
szét le kell raknia, hogy ne legyen megterhelve.
Csak igy késziilhet fel tokéletesen az ellenfél foga-
dasara, hisz el6szor csupan az aréndban latja meg
a masik Gladiatort teljes fegyverzetben. A Gladidtor
kasztjdra nézve legtobbszor valéban gladidtor, de
lehet harcos, lovag avagy valamiféle harcmiivész
is. Mds, szemtdl-szemben gyengébben kiizds kasz-
ti karaktert nem tanacsos Gladiatorként inditani,
még fejvaddszt sem.

Stratéga

A csapat igazi koordindciéja a Stratéga feladata.
Csak 6 rendelkezik teljes attekintéssel az arénardl,
a toronyb6l még a falak mogott hasalé ellenfeleket
is lathatja, figyelmeztetve tdrsait a veszélyre. A
Stratéga legtobbszor elméleti ember, jartas a hadve-
zetésben és harci filozéfidban, a boszorkanymeste-
ri magiaban, elény tovabbd, ha kénnyen tud az el-
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lenfél fejével gondolkodni. A Stratégak rendszerint
bolcsek, esetenként boszorkdnymesterek, varazslok
vagy papok. A legtobb viadali szabalyzat szerint a
Stratéga és tornya sebezhetetlen, elleniik tamadni
tilos — am akadnak kivételek.

Azokon a viadalokon, ahol a Stratéga is sebez-
hetd, altalaban nagyon kiszolgaltatott és védtelen.
Nem lehet fegyvere, és az sem ritka, hogy a torony-
ban le van szijazva egy székbe. igy, ha egy fegyve-
res felmaszik, vagy egy Szamszerijasz pontosan cé-
loz, a Stratéga konnyen kivégezhet6. Ezekben az
esetekben természetesen a csapat minden erejével
igyekszik megdvni, hiszen 6 a tarsasag tulajdon-
képpeni szeme €s esze. Csak 6 lathatja at a terepet,
igy neki kell pillanatok alatt stratégiat kovacsolnia
az ellenfél mozdulatainak ismeretében.

Gladidtor
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Boszorkanymester

A Boszorkanymester a dontd tényezd abban, hogy a
kiegyenlitetten foly6é kiizdelem a Gladidtorok Ko-
zott milyen irdnyba dél el. Mivel a nyilvesszd és a
té6r nem okozhat til nagy sebeket a Gladidtoron, a
Boszorkdanymesternek kell elényhoz segitenie sajat
emberét — akar ugy, hogy az ellenfelet gyengiti va-
razslataival, akar tigy, hogy csapatdnak Gladiatorat
védi meg. A Boszorkdnymester feladata azért kiilo-
ndsen nehéz, mert a kiilsé ivben kezdi a viadalt, te-
hat vardzslatainak hatésugara messze elmarad a
tavolsagtél a Gladiatorig. Ennek kovetkezménye-
ként beljebb kell jutnia, a kdvetkez6 ivekbe. Viszont
— korladtozott mennyiségli Mana-pontja 1évén — nem
pazarolhatja varazslatait, fegyvere pedig csak egy
tdr lehet. igy nehezen juthat eldre, hacsak a Szdm-

Boszorkinymester

szerijasz és a TOrvetSk nem tamogatjak. Az ellenfél
egyik fontos feladata tehat megallitani vagy megél-
ni a Boszorkanymestert, miel6tt az harcképtelenné
teszi a Gladiatort. A harcképtelenséghez pedig elég
egy egyszerii gyengitd varazslat is, ha azt a masik
fél Gladidtora kellGen ki tudja hasznalni. A Boszor-
kanymester semmiféle pancélt nem viselhet, emiatt
kiiléondsen sebezhet6, még egyszeriibb 16vedékekkel
is. Ezért fedezékben kell tartézkodnia, viszont eb-
ben az esetben nem jut kozelebb az aréna kézpont-
jahoz, szerepe tehat megsziinik. Fontos, hogy a
Stratéga €s a Boszorkdnymester egyiitt tudjon m-
kodni, ismerjék egymds lehet&ségeit és a vardzsla-
tokat. Ezaltal ugyanis a Boszorkanymester még ak-
kor is képes lesz kovetni a Stratéga utasitdsait va-
razslaskor, ha nem latja rogton ellenfelét, de helyét
ismeri. Természetesen a Boszorkdnymester kasztja
csak boszorkanymester lehet.

Szamszerijasz

A Szdmszerijasz az egyetlen személy a csapatban,
akinek tevékenységét nem teszi lehetetlenné a ta-
volsag: csupan a kvadransokat elvalaszté falak
akadalyozzak abban, hogy az egész arénat bels-
hesse. Mivel a vessz6k nem sebeznek nagyot az ép
vértezetll Gladidtoron, a Szamszerijasz figyelme is
masra terelddik, legtobbszor a Boszorkdnymester-
re, vagy az ellenfél Szamszerijaszara. A Szamszer-
fjasz masik gyengéje, hogy csak kevés vesszdvel
rendelkezik a viadal elején. A kil6tt vessz6k ugyan
a legtobb szabaly szerint ujra felhasznalhatéak, de
ezeket Osszeszedni nagyon idéigényes, a legtobb
esetben nem Kivitelezhetd. A Szdmszerijasz nem
csak célzofegyverrel kiizdhet, a szdmszerij ugyanis
kiilénleges felépitésti, kozelharcra is kivdléan al-
kalmas. A konnyt nyilpuska tusdra elol két pengét
rogzitettek, melyek segitségével a fegyverrel szirni
és Oklelni lehet. A tus masik vége vasalt, az iv pe-
dig rendkiviil er6s acéllemezbdl késziil, melynek
két vége meglehetdsen hegyes és éles — nem vag, de
ha nagy erével iitnek vele, konnyen mély sebet
okozhat. A fegyver igy kozelharcban is nagyon ha-
tékony, sebzése k6+2 Sp. Ilyetén alkalmazasat per-
sze kiilon el kell sajatitani, kiillonben a képzetlen
fegyverhasznalat megszokott negativ mddositdi
vonatkoznak haszndlatdra. A Szamszerijasz leg-
tobbszor harcos, aki mesterfokon hasznalja a nyil-
puskat, és kozelharci forgatasaban is legaldbb
alapfokon jartas. El6fordulhat még, hogy a Szam-
szerijasz fejvaddsz vagy tolvaj.

Torvetok

A Torvetdk tulajdonképpen a csapat ahol-tud-segit
részét képezik. Nincs kiilon, személyre szdléan
meghatarozott feladatuk, kozepesen harcolhatnak
tavolra és kozelre is téreikkel. El6nyiik, hogy ket-
ten vannak, igy egyesitett tamadast is intézhetnek,
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vagy ellenkezéleg, két feladatot is végezhetnek egy-
mastol fiiggetleniil. Ok az utolsé véds vagy elsd ta-
madé vonal a Gladidtor felé, ezért szerepiik min-
denképp jelentds. Sokszor 6k dontik el a viadalt, hi-
szen szerepiik a legkevésbé kotott, igy a legkevésbé
kiismerhetd, kikovetkeztethets. Ok sem érnek til
sokat hajitott tdéreikkel a Gladiator ellen, de a
Szamszerijaszt vagy a Boszorkdnymestert konnyen
kiiktathatjak, akar hajitott tdrokkel, akdr kozel-
harcban, ha dtmennek a mdsik ivbe. A Térvetdk Kkii-
lonleges t6roket haszndlnak, melyek egyarant al-
kalmasak dobasra és kozelharcra is. Korlatozottak
az arénaba vihetd torok mennyiségében, akarcsak a
Szamszerijaszok vesszeik szamaban. A torok a leg-
tébb szabaly szerint szintén felszedhetdek, de itt is
akadhatnak kivételek.

A TérvetSk kasztja mutatja a legnagyobb valto-
zatossagot, hiszen nagyjabdl egyenldé szamban ta-
lalunk koztiik harcosokat, tolvajokat, fejvadaszo-
kat.

5.4. A Dél-Toroni Viadal szabalyai

A Dél-Toroni Viadal a Quiron-tenger partjanak
hosszédban terjedt el; szinte minden nagyobb kikd-
tévarosban, mely rendelkezik sajat arénaval, esze-
rint a szabdlyforma szerint zajlanak a viadalok. Az
altalanos szabdlyoknal leirtakon kiviil a Dél-Toroni
Viadal a kovetkezé megkotésekkel rendelkezik:

5.41. A fegyverekr6l, cselekedetekrsl

Az arénaba csak korlatozott szamu fegyver és nyil-
vesszd vihetd be. Mindkét csapatra a kovetkezd
megkotések érvényesek:

- A Gladiator egyfajta vérttel és 6t, szabadon va-
lasztott kézifegyverrel rendelkezhet. Ezek egyike le-
het a pajzs, ha a Gladiatornak arra is sziiksége len-
ne. A kivalasztott fegyverek és vértek nem lehetnek
magikusak, sem mérgezettek — itt jegyzendd meg,
hogy minden targyat és fegyvert részletes inspekci-
6nak vetnek ala a viadal el6tt. A kozponti arénaban
a Gladiator azt tesz fegyvereivel, amit szeretne, le
is rakhatja Sket a kiizd6tér egy pontjan, hogy ne
akadalyozzak a kiizdelemben. A fegyverek a kés6b-
biek soran megkotés nélkiil felvehetdek, akdr a ma-
sik fél dltal az aréndba hozottak is. A kézponti kiiz-
détérbe keriilt t6rok és nyilpuskavesszok is felhasz-
nalhatéak, igy a Térvetdk kisegithetik esetleg fegy-
ver nélkiill maradt Gladiatorukat. Fontos, hogy a
kozponti aréndb6l mar semmi sem keriilhet ki a
kiizdStér tobbi részébe, tehat a Gladidtor fegyverei,
vagy a bedobott t8rok, bel6tt vessz6k nem adhaték
ki a tobbieknek.

- A Stratéga semmilyen fegyverrel sem rendel-
kezhet, a megfigyel6tornyot a viadal végéig nem

Szimszerijdsz

hagyhatja el. A Stratéga és tornya a viadal alatt
semmiféle médon nem tdmadhatd, személye sért-
hetetlen.

- A Boszorkdnymester egyetlen tért vihet be az
aréndba, mely nem lehet sem magikus, sem mérge-
zett. A Boszorkdnymester semmiféle vértet vagy
pajzsot sem viselhet.

- A Szamszerijasz csak a viadalokon rendszere-
sitett nyilpuskat haszndlhatja, melyhez 6t darab
vesszo6t kap. A viadal sordn taldlt, vagy az ellenfél
Szamszerijaszat6l megszerzett vesszok is felhasz-
nalhaték. A Szdmszerijasz bdrmilyen bd&rvértet,
vagy annal kénnyebb pancélt viselhet a viadalon.

- A TorvetSk fejenként négy tdrt vihetnek be az
arénaba. Az ellenféltdl szerzett vagy taldlt térok is
felvehet6ek és hasznédlhatéak. A Térvetdk sodrony-
inget, vagy annal koénnyebb vértet viselhetnek.

- A palankokon — azaz az iveket elvalaszté fala-
kon - tilos atnydlni, atmdszni, azokra raallni, akar
fegyverrel, akar anélkiil.
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Tirvetdo

5.42. A migiar6l, mérgekrél

A Dél-Toroni Viadalon az aréndban egy kiizdé sem
harcolhat magikus fegyverekkel, varazslatokat pe-
dig csak a Boszorkdnymester alkalmazhat — még
akkor is, ha a Stratéga vagy mds csapattag is képes
lenne erre. Ez a Pszi-diszciplindkra is igaz, bar csak
azokra, melyek nem magdra az alkalmazéra hat-
nak. Igy Telekinézist vagy Pszi-ostromot csupan a
Boszorkdnymester folytathat, Fajdalomcsokkentést
vagy Erzékélesitést azonban barmelyik csapattag.
A madgia elleni védekezésképp mindkét csapatban
két Statikus Asztral- és két Statikus Mentdlpajzs le-
het a harcosokon. Természetesen a Boszorkany-
mester és a Stratéga barmilyen Pszi-pajzzsal ren-
delkezhet. A harcosok — azaz a Gladidtor, a Szam-
szerijasz €s a két T6rvetS — tetsz6leges médon o0sz-
tozhatnak a négy Statikus Pajzson. Lehet, hogy ket-
ten védelem nélkiil maradnak, ketten pedig mind
Asztralisan, mind Mentdlisan komoly ellenallassal
rendelkeznek majd, de az is megtorténhet, hogy
minden fegyveres egy-egy Pajzsot kap. A Dinamikus

Pajzsokrdl a szabdly gy rendelkezik, hogy azok az
arénaba 1épés pillanataban csak a Boszorkanymes-
ter és a Stratéga elméjét védhetik.

A Boszorkdnymester majdnem minden boszor-
kanymesteri magiat haszndalhat, akdr Nekromanci-
at is, az egyetlen megkotés, hogy Természeti Magia
nem hasznélhaté. A szabaly a nézSket védi, hiszen
ezen varazslatok 1 km sugart kérben hatva magat
az arénat — és esetenként a belvarost is — konnyen
romba dontenék. A Boszorkdnymester igazi korlatja
persze nem ez, hanem az a szabdly, mely el&irja,
hogy az aréndba nem vihet6 be egy iivegcse Hata-
lom Itala sem. A Boszorkdnymester csak azokbdl a
Mana-pontokbdl gazdalkodhat, melyeket az aréna-
ba 1épés elétt megszerzett — legalabbis egy darabig
minden bizonnyal. A viadal izgalmat fokozza még,
hogy a kézponti aréna kézepén — tehat azon a terii-
leten, ahol csak a Gladiatorok tarté6zkodhatnak —
egy homokba simulé marvanylapon, torhetetlen fi-
oldban egy adag Hatalom Itala van. A Gladiatorok
feladata ezért nem csak egymds minél hatékonyabb
legyilkoldsa, hiszen csapatukat komoly elényhoz
segithetik azzal, ha megszerzik az Italt, és valami-
lyen médon eljuttatjdk a Boszorkdnymesternek. A
Boszorkdanymesternek sikeresen eljuttatott Hata-
lom Itala mar sokszor eldontdtte egy viadal kime-
netelét, mert a magiahasznal6 igy konnyen kiiktat-
hatta ttjabdl legveszedelmesebb ellenfelét, a Szam-
szerijaszt, és maradt Mana-pontja a Gladidtorok
kiizdelmének befolyasolasahoz is. A masik straté-
gia a Hatalom Italdnak megszerzésére a Telekinézis
Pszi-diszciplina alkalmazdsa. Megrazé parbajok
alakulhatnak ki a két csapat kozott, mivel a targy-
ra egyszerre mindkét Boszorkdnymester alkalmaz-
hatja a diszciplinat. llyenkor felettébb hasznosak a
T6rvetSk ellenfelet zavaré dobdsai, a Szamszerijdsz
koncentraciét megtord 16vései.

A viadalon kiosztasra kerill harom magikus
targy, hdrom talizmdn is mindkét csapat szamara.
Az egyik talizman, melynek neve Villdmfogo, védel-
met nyijt a villammagidkkal szemben, minden ha-
tasukat semlegesiti. A masodik, a Kigy6vér a mér-
gek ellen, a Jégacél pedig a Rontdsok ellen nytjt tel-
jes immunitast. A meddlok a megjelolt tamadasi
forma ellen teljes védelmet nytjtanak, helyesebben
az 50-es erOsitésig semlegesitik a hatasokat. A
mérgek ellen véd6 Kigy6évér nem csak a természe-
tes, de a magikus, vagy varazslatként létrehozott
mérgek ellen is védelmet biztosit — tehdt a Boszor-
kdnymester Méregmagiaja ellen is. A Villamfogé —
nevének megfelelGen — a védettre iranyuld villamok
energiajat gytijti magaba, de 50 E-nyi sebzés utdn
megsemmisiil. Ez természetesen rengeteg villdm
semlegesitésére elegendd, csak akkor valhat kriti-
kussa az er6sség, ha a Viadal elején — tréfa vagy
csalas ‘kovetkezményeképp — nem teljesen ,iires“
talizmant adtak az egyik csapatnak. A Jégacél — a
Rontdsok ellen védé meddl — kizdrélag a boszor-
kdnymesteri mégia altal okozhaté betegségektdl
véd meg, az Atkoktél nem. A talizmanok hasznédla-
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ta értelemszerti, a csapat kivalasztott tagja akaszt-
hatja a nyakaba barmelyiket, védelemiil a felsorolt
tamadasi formdk ellen. Egy kikotés vonatkozik a
medalok haszndlatdra: egyik kiizd6 sem viselhet
ketténél tobbet a viadal alatt. A csapat tehdt nem
adhatja mindhdrom medalt a Gladiatornak, csupan
kettét — hogy melyik kettSt, azt természetesen 6k
dontik el. A Gladiator igy is sokféle timadas ellen
védett lehet, hiszen a Mentdl- és Asztralpajzsok, to-
vabba két talizmdn mar alig hagy teret az ellenfél
Boszorkdnymesterének vagy mérgezett fegyveré-
nek. Az ellenfél egyik feladata tehat az, hogy rajoj-
jon, milyen méreg vagy mdgia lehet hatasos a Gla-
diator ellen. Ez persze rengeteg Mana-pontot
emészthet fel...

A fenti targyakon Kkiviil a csapatok még egy jut-
tatdsban részesiilnek: alkalmanként egy fegyvert
megmérgezhetnek. A méreg viadalonként mas-mas
hatast, a csapatok tagjainak sem mondjdk meg a
varhaté végeredményt. Kozos tulajdonsdga az itt
hasznalt mérgeknek, hogy azonnal vagy nagyon
gyorsan hatnak, magas erGsségiiek, és sikeres el-
lenallds esetén is részlegesen kifejtik hatdsukat. A
legnépszer(ibb mérgek koziil csak néhanyat soro-
lunk fel, a KM ezek alapjan sajat mérgeit is megal-
kothatja:

Homokmaré

Azonnali hatéstd, idegrendszeri tiineteket okozd
méreg. Az aldozat sikertelen ellenallds esetén két
korre elveszti iranyitasat teste cselekedetei folott,
Ossze-vissza rangatozik, vonaglik, csapkod, rug-
dos. Harcolni, vardazsolni nem tud, de a kiszamitha-
tatlan mozgéasok miatt VE-je csak 35-tel csokken. A
méreg 8. szint(, ha az ellendllds sikeres volt ellene,
csupan mozgasbéli zavarokat eredményez, minden
harci értéket 20-szal csokkentve, két korre.

Gladiitorok végzete

Azonnali hatast kinméreg, mely tobb hullamban
tamad. A méreg felszivodasa utdn tobbszor rovid,
bénité erejii fajdalmat okoz, mely akar eszmélet-
vesztést is eredményezhet. Sikertelen ellenallas
esetén az 1. korben az dldozat 2k6 Fp-t veszit, de a
nyilallé fajdalom néhdny médsodperc utdn nyomta-
lanul eltlinik, azaz a kin elmulik, a méreg hatasara
elvesztett Fp-k 3/4-e visszatér. Ezek utdn két kor
nyugodtan telik el, majd a hatds megismétlodik,
most mar 4k6 Fp rohamszert( fadjdalommal. A hatds
megegyezik az eldszor tapasztaltakkal, az Fp-k 3/4-
e visszatér még a kor végén. A méreg a tovabbiak-
ban hasonléan mikédik, két nyugalmas kor utdn
gorcsos fajdalmat okoz. A sebzés azonban folyama-
tosan novekszik, 10k6-ig, 2k6-os lépésekkel. Ha az
aldozat ezt is taléli eszméletvesztés nélkiik, a mé-
reg hatdsa elenyészik. Az elszenvedett fdjdalom
gyorsan miuld, de az elvesztett Fp-k 1/4 része hal-
mozddva konnyen veszélyessé valhat. A méreg nem

okozhat Ep vesztést, viszont O Fp ald keriilve az al-
dozat elveszti eszméletét, s akkor sem tér magahoz,
ha a kor végén a fdjdalom megsziinésével Fp-inek
szama ismét nagyobb lenne nulldndl — ez pedig a
véget jelenti az aréndban. A méreg 7. szintii. Ha az
ellenallas sikeres volt ellene, minden ugyanigy tor-
ténik, de a sebzések felez6dnek (1k6, 2k6, 3k6...), a
hatar pedig nem 10k6, hanem csak 5k6.

Lassu fegyver

Az azonnali hatdsd, 7. szintli méreg az izomrend-
szert timadja meg. Amennyiben az ellenallas siker-
telen, lelassitja az aldozat mozgasat, minek kovet-
kezménye, hogy a kezdeményezés minden Kor ele-
jén a masik félé lesz, a harci értékek pedig 15-tel
csokkenni fognak. Sikeres ellendllds utdan a hatas
hasonld, de a lassulds korantsem oly szembed6tls —
csupan a KE csokken 15-tel. A méreg hatdsa 5+ko6
kor.

Reolan tréfija

A gyors — k3 koron beliil haté — méreg tulajdonsa-
ga, hogy érzékennyé teszi az idegeket, azaz felerd-
sit minden megélt fajdalmat. A méreg 8. szint, si-
kertelen ellendllds utan minden elvesztett Fp kettd-
vel szorzandé. A méreg nem okozhat Ep vesztést,
sikeres ellendllas esetén pedig a sebzés nem kétsze-
res, hanem masfélszeres lesz. Az elsé el6allitéjarol
elnevezett méreg hatdideje 8 kor.

5.5. Shuluri Jitékok

A birodalmi f6varos leghiresebb aréndjaban, a
Krolleanor Sel Shuluran nevet visel6ben alkottdk
meg napjaink legkoltségesebb, leglatvanyosabb —
és egyesek szerint legvéresebb — gladidtorviadalat.
A hatalmas stadion Eszak-Ynev egyik legnagyobb
és leggazdagabb ilyen létesitménye, tan csak az
Erionban allé Rivini Aréna miulja feliil méreteiben.
Tulajdonosa €s a viadalok védnoke maga a csdszar,
aki sajat népszertiségét névelendd, alkalmanként —
kiilénésen tjabb addk kivetése, a régiek emelése
utdn — tucatszam rendezi az ingyenes viadalokat. A
legpompésabb jatékok mégis Tharr véres iinnepein
lathatéak. Ekkor a kézrangtiak néhany eziist kifize-
tése utdn juthatnak a kozonséges leldtokra, a
nemesensziiletettek pedig 2-3 aranyért élvezhetik a
kiizdelmet drnyas diszpaholyokbdl. Az iinnepi jaték
a legtébb rajongoé szerint minden pénzt megér, mert
ekkor Keriil sor az Gjabb csapddk, gonosz otletek el-
s6 bemutatkozéasara, melyek a kévetkezd iinnepig a
régiekkel valtakozva szerepelnek majd. Az aréna
belépdi az év mds idészakaiban alacsonyabb artak,
de a jatékok minden mozzanatiat nyomon kovetd,
szinte fanatikus — €s tehet6s — nézdk ritkan gondol-
nak erszényiikkel, ha az aréna keriil széba.
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Annak ellenére, hogy Shulurban tébb kisebb aré-
na is all, csak a Krolleanorban rendezett viadalok
viselik — viselhetik — a Shuluri Jatékok nevet. Ennek
egyik oka, hogy csaszdri rendeletben fektették le a
név védelmét, a masik a kiilonleges szabdlyokban
rejlik. Az aréna nevezetessége, hogy itt nincs lehe-
tetlen. Akar messze foldrdl érkezett magiahaszna-
16k is részt vehetnek egy viadal el6készitésében, igy
az eredmény valéban meglepd lehet. Jellemzé pél-
daul, hogy a legel6keldbb paholyok elétt 6rokkéva-
16, a bardok Tavolsagtorzitdsdhoz hasonlatos ma-
gia miikodik, minek eredményeképp a nézék olyan
tisztan latjak az eseményeket, akdrha a legelsd so-
rok egyikében iilnének. Sok egyéb kényelmet szol-
galé otletérdl is nevezetes az aréna, de lassuk in-
kabb a jaték szabalyait!

Az alapszabdlyok ebben az esetben is megegyez-
nek a fentebb elsoroltakkal, de sokkal t6bb eltérés
és kiilonlegesség mutatkozik a Dél-Toroni (az egyik
legGsibb) Viadalhoz képest.

5.51. A jatéktér és a Stratéga

A Shuluri Jatékok jatéktere els6 ranézésre tokélete-
sen megegyezik barmely mds toroni viadal szinhe-
lyével — a kulcsszd az elsd ranézésre. Az aréna
ugyanis telis-tele van jol alcazott csapdakkal, érzé-
keldkkel. A jatékban nem is az ellenfél a f6 veszély-
forrds, hanem a kiilonféle mechanikus és magikus
szerkezetek, halalt hozé kelepcék, vermek és buké-
zsinérok. A csapdédk kiagyal6i és osszeallitoi a Ja-
tékmesterek, akik minden jelent6sebb Tharr-
iinnepre 1j tritkkoket eszelnek ki. A csapdédk lehet-
nek csak kényelmetlenséget okozok vagy figyelmet
egy pillanatra eltereldk, de azonnali haldlt okozék
is. Vannak jol, vannak kevésbé alcazottak — a jaték
pergé eseményei alatt Ggysem jut id6 az évatos ke-
resgélésre. A Gladidtorok igy reménytelen helyzet-
ben lennének: ha nem egymas keze altal vesznek
el, még megnyilhat labuk alatt a fold. Ennek kikii-
szobolésére vannak jelen a Stratégdk. Bar tudjuk,
hogy 6k fenn gubbasztanak tornyaikban, mégis se-
githetnek tdrsaiknak. A jaték kezdetén megkapjak
az aréna részletes térképét, melyen jelolve van min-
den egyes csapda érzékelési és miikodési teriilete. A
két teriilet kiilonvdlasztasa azért fontos az alapraj-
zon, mert gyakran a valésagban is mashol van az
érzékels és a végrehajté mechanizmus. A Stratéga
tehdt minden egyes csapdarél tud, de a rendelkezé-
sére 4ll6 informaciébdl jol meg kell valogatnia, mit
és mennyit mond meg a csapat t6bbi tagjanak. En-
nek oka, hogy a jatéktéren sok a csapda — altalaban
6-7 egy viadal alatt -, és az események gyors egy-
masutdnban kovetkeznek be. A Stratéganak nincs
ideje arra, hogy minden csapdat részletesen leirjon;
a masik ok az ellenfél: a csapda szovetséges is le-
het, ha torténetesen az ellenfél aktivizdlja — vagy
sajat csapattag tugy, hogy a hatas az ellenfélre le-
gyen artalmas. A Stratéga ezek szerint szinte a csa-

pat legfontosabb embere, hiszen nélkiile minden
mozdulat az utolsé lehet az aréndban.

Természetesen a Stratéga fontossagat a jaték al-
kotdi is azonnal atlattak, agy dontottek hat, hogy
személye nem sérthetetlen. Ha valaki az ellenfél
csapatabdl artalmatlanna tudja tenni a Stratégat,
am tegye. Ez lehet a Szamszerijasz, a Térvetd, eset-
leg a Boszorkdnymester — arra nemigen akadt pél-
da, hogy a Gladidtor vitte volna véghez ezt a csele-
kedetet. A Stratéga megfigyel6tornyaban le van szi-
jazva székéhez, igy teljesen védekezésképtelen. A
hajitott és kil6tt fegyverekkel szemben viszonylag
j6l védett, mert a torony alja és oldala tomor acél,
melynek SFE-je 8. Ezen az oldalfalon tehdt megle-
hetdsen nehéz jo taldlatot elérni, ef6lott elléni pe-
dig mesteri ijasztuddst igényel. A Szamszerijasz
megprébalhat gy 16ni, hogy lévedéke ne akadjon
fel a falban, de ekkor CE-jére -75-6s médosité adan-
dé. Ugyanekkora negativ mdédosité sijtja a hasonlé
céllal tamadé hajitéfegyver-hasznalékat is. Az aré-
na Stratéga-tornyainak magassaga 18 méter, igy a
Boszorkanymestereknek, hogy varazslataikat al-
kalmazni tudjak, legtobbszor el kell jutniuk a to-
rony tévébe. A Stratéga kockazatos, de kedvelt el-
némitdsa az egyik Térvetd felkiildése a toronyba.
Mivel a torony kiviilr6l meglehetésen koénnyen
megmaszhatd, a 18 méter megtételéhez csupan 3-4
korre van sziikség. Ez id§ alatt azonban a mdszé
fegyveres az aréna legsebezhet6bb lénye, hisz min-
den tekintet felé irdnyul. Egyszeriben Boszorkany-
mester és Szamszerijasz célpontjava valik, esetleg
az ellenfél Térvetdje is utdana eredhet, vagy térokkel
nehezitheti felfelé haladdsat. Lathaté: a gydzelem
szempontjabdl kiemelkedd fontossagi, hogy a Stra-
téga végig védelem alatt alljon. igy a jaték dsszetet-
tebbé valik a Dél-Toroni Viadalndl. Erthet6 médon
Shulurban sokkal kockazatosabb a Stratéga szere-
pét jatszo bolcsek, esetleg varazslok dolga. Sokszor
megtortént mdr az is, hogy a székhez szijazott Stra-
tégdk — ha magia- vagy Pszi-haszndlok voltak — vé-
dekeztek a tamadas ellen, mozgasok nélkiil, csupan
beszéddel vagy mentalis koncentracié segitségével
végrehajthaté metédusokkal. Ezek fogadtatdsa a
Dontnokok részérél vegyesnek volt mondhatd.
Amennyiben latvanyos meglepetést hozott, nem ké-
vette biintetés, a szérakozds rovasara végrehajtott,
unalmas megoldasok azonban a Stratéga halalaval
végzddtek.

5.52. Kard és varazslat

A fegyverek szamarol és haszndlatardl a Shuluri Ja-
tékok szabalyrendszere is tobb kitételben emlékezik
meg. Sokkal kevesebb szambeli korldtozast tala-
lunk, mint a Dél-Toroni Viadal esetében, de a ming-
ségi megkotések ez esetben is hasonléak. A Gladia-
tor legfeljebb hét fegyvert vihet be a kiizd6térre,
vértje barmilyen lehet. A Szdmszerijdsz fegyvere
csupan a mar leirt konnyid nyilpuska lehet, de eh-




hez egy teljes tegeznyi vesszét (20 darabot) vihet
magaval. A Boszorkdnymester harom, a Térvet6k
8-8 pengével rendelkezhetnek, utébbiak ezen feliil
egy rovidkardnal nem hosszabb kézifegyvert is tart-
hatnak magukndl. A Stratéga természetesen nem
haszndlhat fegyvert.

Magikus targyak terén is sok hasonlésagot tala-
lunk a két szabdlyrendszer kozott. A hdrom medal
itt is ugyanolyan feltételekkel keriil kiosztasra,
azon kivétellel, hogy egy csapattag egyetlen medalt
viselhet csupan. A Statikus Pajzsok terén eltérés ki-
zardlag szamban van, mert a 2-2 Statikus Asztrdl-
és Mentalpajzsba a Boszorkdnymester és a Stratéga
védelme is beletartozik. Ezzel a Statikus Pajzsok el-
osztasa sokkal jobban befolyasolhatja a viadal vég-
kimenetelét. A Dinamikus Pajzsokra ugyanazok a
szabalyok vonatkoznak, mint a déli viadalrendszer-
ben. A Boszorkdanymester egy Hatalom Italat maga-
val vihet a jatéktérre, torhetetlen fioldban, de ezt a
masik csapat megszerezheti t6le, s eljuttathatja sa-
jat Boszorkdanymesteréhez. A Gladidtorok szamara
fenntartott kiizdStéren itt is elhelyezésre keriil egy
megszerezhetd Hatalom Itala, de jelent6sége — a be-
hozhat6 adag miatt — lényegesen kisebb.

Fontos még szot ejteniink a fegyverméregrol.
Minden csapat két adag, mindenben egyezd folya-
dékot kap, melyek koziil csak az egyik a méreg, a
masik drtalmatlan, akar a tiszta viz. A két folyadé-
kot még Mesterfokii Méregkeverés képzettséggel
sem lehet megkiilonboztetni egymastél, mivel a ha-
tds magikus eredet(i. igy kellemes szerencsejaték
kezdGdhet, hogy vajon melyik is az igazi afium.

3.53. A csapdik

A viadal leirdsa nem lehet teljes a legnépszeriibb
csapdak némelyikének ismertetése nélkiil. A legfon-
tosabb ezekben az azonnali, latvanyos hatas és a
vératlansag. A legtobb stlyérzékeny vagy bukoézsi-
neges csapda, melyet a homok kivéal6an elrejt. Sok
koztiik az egyszerti, mint a beomlé verem vagy tii-
ket kilové csapda. Kevesen tudjak, miként lehetsé-
ges, hogy ennyiféle csapda miikodjon szinte észre-
vétleniil — minden alkalommal kiilonb6zé helyen —
az aréndban. Ennek titka, hogy az egész jatéktér
alatt folyosérendszer huzédik, melynek segitségé-
vel egy bonyolult és kiilonleges csapda felallitasa
sem jelent 3-5 6randl hosszabb munkat. A fold alatt
akar a stadion masik végére is elvezethets egy ér-
zékeld energidja, igy a hatds teljesen mashol is lét-
rejohet. A rendszer karbantartéit Toron legjobb
csapdakészitGinek tartjak, mechanikai érzékiik is
kiemelkedd. Alabb kévetkezzék tehat néhdny csap-
da az érdekesebbek koziil:

Ravasz ijisz

Ez a csapda viszonylag egyszer(i: egy stlyérzékeny
érzékelS és egy szamszerij kombindcidja. A dolog-

ban az a cseles, hogy a fegyver az aréna masik vé-
gében aktivizalédik. A vesszg laposan csapédik ki a
homok aldl, tokéletesen meglepve az ott tartézko-
doét. A vessz8 legtobbszor végigrepiill egy iv
hosszabbik oldaldn, majd a fa paldnkba csapddik,
de ha all valaki az ttjaban, bizony rosszul jar. A ne-
héz nyilpuska l6vedéke térdmagassdgban vagédik
lababa, sebzése k10+2 Sp. Eléfordulhat, hogy a ki-
16tt vessz8 mérgezett. A fegyver CE-je — a j6 bealli-
tds miatt — 45. A csapdat sokszor tudatosan is
hasznéljak: az egyik csapat valamelyik tagja meg-
varja, mig az ellenfél a nyilpuska hatésugaraba ér,
majd aktivdlja a csapdat. Ehhez persze tokéletes
koordinacidra és leleményes Stratégara van sziik-
ség.

Végzetes verem

Ebben az esetben is az a kiilonleges a csapdaban,
hogy aktivizaléjara nem jelent kozvetlen veszélyt. A
csapda sulyérzékeny, ha rdlépnek, azonnal miikod-
ni kezd. A talaj megnyilik, karékkal bélelt verembe
juttatva minden rajta 4llét. A verem 3 méter mély, a
zuhands sebzése a kardkkal egyiitt 5k6 Fp. A csap-
da aktivitasi teriilete az érzékeld eldtt €s mogott el-
teriilld 3-3 méter hossziisagu, teljes ivszélességii
rész. Az aktivalasi — stlyérzékeny — zéna €s kozvet-
len kornyéke érintetlen, fennmarad a két verem ko-
zott, akar egy oszlop. A csapda aktivizaléja csak
akkor zuhan a verem mélyére, ha nem veszi észre,
hogy ralépett valamire, és éppen tovdbb szaladna
valahova.

Kitoré forris

Ez a csapda is az ivek valamelyikén aktivdlhaté, de
hatasat a Gladiatorok kiizd6terén fejti ki. A buké-
zsineg megrantdsa utan a kozponti kiizdStéren 3-4
szokokutszerli forrasbol viz kezdi -eldrasztani az
arénat. A viz a térképen el6re meghatarozott helyen
robban a felszinre, ha ezen Gladidtor allt, az 3-4
métert repiil hatra, k6 Sp sebet elszenvedve. A koz-
ponti kiizd6tér k3+2 kor alatt megtelik vizzel,
majd’ egy méter magassagig. Ezutdn a csapok elza-
rédnak, igy viz innen nem jut tovabb. Az 4ll6 viz
hatdsara a bent harcolé Gladidtorok siippedni kez-
denek a 30-40 cm mély, homokbdl képzddott sar-
tengerben. Nehezebben mozognak majd, még a viz
is gdtolja haladdsukat. gy mindkettsjiik TE-je 10-
zel, VE-je 20-szal, KE-je 5-tel csokken. Az 6sszecsa-
pas is sokkal heroikusabb lesz, a 1abarél ledontétt
ellenfelet példaul vizbe lehet fojtani...

* ¥ %k

Ezek tehat a Dél-Toroni Viadal és a Shuluri Jaté-
kok alapszabalyai. Szét kell még ejteniink a dont-
nokok szerepérdl, az altaluk alkalmazott biinteté-
sekrol.
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A viadalt hdrom Dontnok, egy Mesterdontnok és
tobb segéd figyeli. A segédeknek nincs beavatkoza-
si joguk, csupan felhivhatjadk a Dontnokok figyel-
mét valamely észre nem vett szabdlytalansagra. A
Déntnokok megallithatjak a viadalt, és kizarhatjak
a kiizddk koziil azt, akit szabdlyszegésen kaptak. A
kizaras sokszor egyet jelent a viadal utdni nyilva-
nos kivégzéssel, hiszen a szabalyszegésért sulyos
biintetés jar. A Mesterdontnok a viadal kézben is
beavatkozhat, dllandéan keze iigyében van egy Vil-
lamsz6ré palca, mely 15 E-s, 75-6s CE-vel rendelke-
z6 energianyaldbok kilovésére alkalmas. Ezzel bar-
melyik csalé azonnal elhamvaszthaté, kivéve, akin
a védémedal van. Ha a kiizd6 talélte a villamot — le-
gyen ennek oka a szerencse, vagy a talizman — a
Dontnokok paholya alatt helyet foglalé szamszerij-
aszok (nehéz nyilpuskdsok) azonnal végeznek vele.
Ilyen megtorlas ritkdn fordul eld, mert a szabalyok
konnyen fejben tarthatéak — vagy logikusak, vagy
inkdbb az elGkésziiletekre vonatkoznak. A kevés
csalds masik oka, hogy a kévetkezmények nagyon
silyosak; inkdbb veszitsen a csapat becsiilettel,
mint hogy minden tagjat megszégyeniilten torjék
kerékbe a viadal utdn. A viadalok alapelve még,
hogy amit nem tilt szabdly, az végrehajthat6 — egy-
egy oOtlet ezért még a Mesterdontnokot is meglepe-
tésként érheti. A Mesterdontnok még ilyen szaba-
lyok mellett is sokszor keriil dilemma elé, hogy a 1a-
tott tett szabdlyellenes-e, avagy nem. A dontés al-
taldban attdl fiigg, hogyan reagdl a kozonség — ha
éljeneznek, tapsolnak, a kiizd6k folytathatjak a vi-
adalt. A Dontnokok az aréna négy oldalan, tornyok-
ban foglalnak helyet, igy mindent tokéletesen be-
lathatnak (alaprajzon rombuszok). A legmagasabb
torony a Mesterdontnoké, mely az alaprajzon
nyolcagui csillagként szerepel — ez azért is fontos,
mert ehhez viszonyitjdk az aréna felosztasat, a
jobb-bal és alsé-felsé kvadransokat.

5.6. A Viadal a jatékban

A KM az eddigiekbdl mar sok kovetkeztetést levon-
hat; lehetnek elképzelései, hogyan meséljen el egy
Dél-Toroni Viadalt jatékosainak. Ezek kiegészitése
és néhany hasznos tandcs kovetkezik az alabbiak-
ban.

A legjobb az, ha a viadalt nem JK-k és NJK-k
jatszak egymas ellen, hanem két JK tarsasag. A ta-
pasztalatok szerint igy sokkal izgalmasabb, fesziil-
tebb jatékra nyilik lehet&ség — tovabbd nem egy em-
bernek kell felvennie a versenyt otletekben hattal.
A KM dolga legyen inkdbb a jaték gondos, vita nél-
kiili levezetése.

Az elsG lejatszott jaték alatt és utan vitdk ta-
madtak arrél, hogy is lehetne igazsagossa tenni a
viadal alatt a karakterek kezdeményezését. Hiszen
a legjobban kezdeményezd cselekedetére a
M.A.G.U.S. szabadlyai szerint a leglasstubb reagalhat
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— mivel késébb kell megmondania, mit is all szan-

dékaban tenni. Ez egyéb koriilmények kozott nem
jelent problémat — részint a kevés szereplé miatt -,
egy ennyire stratégiai alapokon nyugvé jatékban
azonban igen. A probléma az, hogy a KE nem csak
gyorsasagot, hanem helyzetfelismerést is jelent, igy
pedig a leglassuibb karakter rendelkezne a legjobb
reakciéidével, ami teljesen hamis eredmény. Ezért
meriilt fel a kettds kezdeményezés bevezetésének
gondolata. Ez a kovetkezdt jelenti:

1. Minden karakter kidobja az adott korre vonat-
kozé Kezdeményezd dobdsat, majd hozzaadja KE-
jét.

2. A legkisebb értéktdl a legnagyobb felé halad-
va mindenki bejelenti, mit szdndékszik cselekedni.

3. A legnagyobb értéktdl a legkisebb felé halad-
va minden esemény lejatszasra Kkeriil (tdmadads,
mozgas, magia hasznélat stb.)

Igy leirva a harom pont nem tfinik til bonyolult-
nak, de 12 szerepldvel, gy, hogy mindenki minden
korben aktivan részt vesz, nagyon hosszi. Az elsé
jaték alatt 12 kor eseményei ezzel a modszerrel 3
oran at jatszodtak le valds id6ben. Ez stratégiai ja-
tékviszonylatban nem is rossz, de szerepjatéknak
nagyon lassu. igy mindenki déntse el maga, hogy is
jatssza le a viadalt — lassan, de redlisan, vagy per-
gbbben (igy sem lesz gyors!), bizonyos foku nagy-
vonalusaggal.

Addiciondlis gondot jelenthet a Stratéga szere-
pének megolddsa. Mivel a viadalon a Stratéga a
csapat szeme, 6 az, aki belathatja a teljes arénat. ©
dolgozhat ki tdmaddasi médszereket is, de csak ro-
vid utasitdsokat osztogathat, mert a kiizdStéren
minden nagyon gyorsan zajlik. Ezt tgy oldottuk
meg, hogy minden lejatszott kérben a Stratéga csak
egyszer vagy kétszer (ezt a jaték elején meg kell be-
szé€lni, és szigortian be kell tartatni!) szélalhat meg.
Ezzel mondandéja igazi fontossagot nyer, hiszen
csak & figyelmeztetheti a tobbieket esetleges hatba
tdmaddsra, boszorkanymesteri médgia alkalmazasa-
ra vagy egyéb fontos, de masok altal nem lathaté
eseményre. A Stratégat jatsz6 jatékosnak nagyon
meg Kell gondolnia, mikor és miért sz6l, mert lehet,
hogy a lehet6séget elpocsékolja, a csapat pedig
ezért keriil sulyos helyzetbe. A Stratéga szerepe
egyébként kordntsem tiinik oly fontosnak elsd olva-
sasra, mint amilyen valéjaban. A jé és rossz Straté-
ga jelentette elényt — illetve hatranyt — mar az elsd
jatékban mindenki érezhette, ez komolyan befolya-
solta a jaték végkimenetelét.

A harmadik fontos kérdés a csapatok tagjainak
elhelyezkedése az arénaban. Egy szerepjatékban
legtobbszor (legjobb, ha mindig!) kénnyen boldo-
gulhatunk tabldk, alaprajzok, kis figurdk vagy ha-
sonld, asztalt kivand kellékek és segédeszkozok
nélkiil is, ebben az esetben azonban — mivel a
Toroni Rendszerli Viadal szerintem sokkal inkdbb
stratégiai jaték — sziikség van az aréna pontos, mé-
retaranyos rajzara, és néhdny figurara, a karakte-
rek jelolése végett. A ,figura“ nem jelent feltétleniil
6lomfigurdt, lehet sakkbdbu, babszem, papirnégy-




zet, gomb, stb. is — a fontos az, hogy j6l megkiilén-
boztethetSk legyenek az egyes jatékosok, €és nagy-
jabél legyenek méretaranyosak a figurdk. Célszert,
ha egy figura alapja nem nagyobb 1-2 3x3 méteres
teriiletet jel6lo négyzetnél. A jatékban mozgatasuk-
ra nincsenek kiilon szabalyok, minden egyszeriien
a M.A.G.U.S. szerint torténik, azaz egy karakter egy
korben nagyjabél 80-100 métert tehet meg legna-
gyobb sebességével rohanva. Ez az aréndaban nagy-
jabol felére csokken a siippedé homok miatt. Ez azt
jelenti, hogy egy karakter nagyjab6él az aréna
hosszabb oldaldnak felét tudja lefutni egy kor alatt,
ha semmi mast sem cselekszik. Nem érdemes sza-
molgatni a négyzeteket — ez azért szerepjaték -, de
ha valaki ragaszkodik hozza, am tegye. Az alaprajz
azért is fontos, mert igy tokéletesen atlathaté, hogy
ki mit lathat az aréndban foly6 eseményekbdl — a
keresztiranyu falak ugyanis két méter magasak.
Még egy dologra kell kitérniink, a viadal kezde-
tén a jatékosok feldllasara. Ez az aréndban is ugy
zajlik, mint a jatékban. A csapatok kiilon-kiilon, a
masik felallasanak ismerete nélkiil bejelolik a ta-
gok kiindulé helyzetét az aréna alaprajzan. Adott

s

helye kizardlag a két Gladiatornak van, &k a fekete
ponttal és az X-szel jelolt helyeken dllnak. A csapa-
tok persze tudjak, melyik az 6 Gladiatoruk kiindulé
pozicija. Ez azért is fontos, mert csak arra a térfél-
re allithatjdk fel embereiket, melyben a Gladiator
tartézkodik. Tovabbi szabdly, hogy mindenkinek a
sajat ivén beliil kell helyet taldlnia, példdul a Bo-
szorkanymester csak a Boszorkdnymesterek ivén
beliil tartézkodhat a viadal kezdetekor. Persze ké-
sébb, az ajték egyikén dthaladva beljebb is keriil-
het. A Viadal elején a kiizdok elfoglaljdk eldre kije-
l61t helyiiket, majd a Mesterdontndk intésére fel-
hangzik a Sirékiirt hosszu, elnytjtott hangja, és
kezdetét veszi a jaték. El6fordulhat, hogy ellensé-
ges figuradk szinte ugyanarra a helyre keriilnek — de
ilyen az élet. EKkor mar az elsé masodpercek fegy-
verrantassal vagy menekiiléssel kezdédhetnek. Az
utolsé tanacs pedig az, hogy a szabalyok bdvithe-
t6k vagy akar meg is valtoztathatok. Ha a jatéko-
sok rakérdeznek valamire, csak az a lényeg, hogy a
valasz az egész jaték alatt érvényes maradjon, te-
hat a koériilmények ne valtozzanak az idével, mert
ez kész terveket borithat fel teljesen.
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vi. Képzetts€gek

M.A.G.U.S. szabalyrendszerében
fontos helyet foglalnak el a képzett-
ségek. A kiilonboz6 képzettségek ta-
=1 nulasaval a karakterek egyre tébbet

¢4 tudnak, és ez adja a meg a lehetdsé-
get arra, hogy kiilonb6zz6n minden-
ki mast6l. A M.A.G.U.S.-ban szdmos képzettséget
ismertettiink, de néhdny csak altalanossagban ke-
riillt bemutatdsra. Azéta a lista kiegésziilt néhany
Uj képzettséggel is, amelyek hasznosak lehetnek a
harcos karakterek szdamdra. Alljon itt most egy
Osszefoglald ezekrdl, a régiek bovebb kifejtésével,
az tjak ismertetésével.

Harci képzettségek

Képzettségek Alapfok Mesterfok
Harci laz 8 15
Hadrend 3 20
Hadvezetés 5 20

e 15

Harc helyhez kotve

Mesterfoku fegyverhasznilat esetén megtanulhaté

képzettségek
Képzettségek Alapfok  Mesterfok
Kinokozas 9 20
Pusztitas 15 30
Kiegészité timadas 0/7 8/15
Kiilonleges fegyver hasz. 15 30
Lovas ljaszat 15 30
Célzas 20 35
Viligi képzettségek

Képzettségek Alapfok Mesterfok
Erddjaras 5 14
Allatismeret 1 6

1. A képzettségek elsajatitisa

Az alabb ismertetésre keriil6 képzettségek elsajati-
tdsa valamelyest nehezebb, mint a M.A.G.U.S.-ban
leirtaké: ezek ritkdbb, vagy specidlisabb ismeret-
anyagra épiilnek. Altaldnossagban is igaz rajuk,
hogy nem lehet konyvb6l megtanulni dket: hosszi
évek faraszté munkajanak a gyiimolcsei.

Noha meglehet6sen nehéz dltalanositani, mégis
elmondhatjuk, hogy egy képzettség Alapfokdnak a
megtanulasa fél évtl-kétéves idGtartamra tehetd,
mig az Alapfokrél Mesterfokra jutads tovabbi két-ha-
rom, allandé gyakorlassal teli évet kovetel a karak-
terekt6l. Persze tobb képzettség is tanulhaté egy
idében, ennek ellenére nem szerencsés egyszerre
hat-nyolc képzettségnél tobbel foglalkozni. Ha
mégis igy tenne egy karakter, igy minden plusz
képzettség 3 Kp-val tobbe keriil szamara.

Azt, hogy egy képzettség elsajatitdsa pontosan
mennyit id6t vesz igénybe, a KM hivatott eldonteni,
a figyelembe veendd szempontok azonban adottak:

Alaphelyzetben a képzettség tanuldsara 6 hénap
+ annyi hénap kell, amennyi Kp-ba Keriil a képzett-
ség. Ezt csokkentheti, ha kimagasléan j6 mester ta-
nitja a képzettséget (ekkor a Kp-kbdl szamitandé
hénapok szama felez6dik), ha pedig minden sza-
badidejét erre dldozza valaki, tigy a plussz hénapok
szama akar teljesen nulldra csokkenhet.

Néveli azonban a tanuldsi id6t, ha nem elég jé a
tanitd, ha a karakter csak kevés id6t szan a gyakor-
lasra, vagy ha egyszerre igen sok képzettséget ta-
nul. Ilyen esetekben akar masfélszeresére is nove-
kedhet a tanuldsi id6. Amennyiben a karakter telje-
sen mester nélkiil tanul (mar amelyik képzettségnél
ez lehetséges), gy a kiszamitott idénél kétszer to-
vabb tart az ismeret elsajatitdsa.

2. Harci képzettségek

A fegyverhasznalat képzettség lehet6vé teszi a har-
cosok szdmara, hogy egy adott fegyvert forgatva ne
szenvedjék el a képzetlen fegyverforgatasbol ad6dé
hatranyokat. A fegyverek azonban sok hasonl6sa-
got mutatnak. A hosszikard csak kevéssé kiilonbo-
zik a lovagkardtél, a shadleki buzogdny majdnem
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olyan, mint az egykezes csatabard — és még sorol-
hatnank. Ezeket a fegyvereket kézbe véve a hason-
16k hasznalatdban jartas karakter nem lesz teljesen
tandcstalan, igy nem is sujtjdk annyira a levona-
sok. Persze a fegyverek csak hasonléak, nem azono-
sak, igy valamennyire mindenképpen ismeretlenek
lesznek, azonban kozel sem olyan mértékben, mint-
ha az illet6 egyaltalan nem ismerne hasonlét. Ha a
hasznadlt fegyver a karakter altal ismert fegyverrel
azonos csaladba tartozik, a levonasok a kovetkez6-
képpen alakulnak: KE -3, TE -10, VE -8, CE -10

Ha a karakter fegyverének csak a kategoridja
azonos, a levonésok: KE: -6, TE -15, VE -15, CE -20

Az egyes fegyverkategéridkat és -csalddokat az
alabbi felsorolds szerint kiilonboztetjiilk meg.

Kategoriak:

= Szuréfegyver
= Vagofegyver

= Zluzo6fegyver

= Szalfegyver

= Célzofegyver

Csalidok:

= shadlecki buzogany; csatabard, egy- és kétkezes;
csatacsakany, csatacsillag

= rovidkard; tor, kés, ramiera, Slan t6r, sequor

= hosszikard; masfélkezes kard, lovagkard, pallos,
szablya, jann szablya, jatagdn, handzsdr, Slan
kard, mara-sequor

= tSrkard

= hajitébard, dobdtér, Slan csillag

=buzogdny; tiiskés, tollas, egy- €s kétkezes; harci
kalapdcs, bot

= lancos buzogany, cséphadaré

= alabard, landzsa, ddrda, szigony, kopja

= {j (minden fajta)

= nyilpuska (minden fajta)

A parittya, a fivocsé és az osszes egyéb katego-
riaba tartozo fegyver kezelése annyira egyedi, hogy
az semmilyen mas fegyver kezeléséhez nem hason-
lithaté. A fejvaddszkard forgatasat csak fejvadasz-
ok tanuljak tgy, hogy annak a kiilonleges elényei
érvényesiiljenek, mas karakterek kezében rovid-
kardnak mindsiil. A hosszu és révid bot a harcmi-
vészek specialis fegyvere, az ott szerepld harcérté-
kek csak akkor haszndlhaték, ha harcmiivész for-
gatja Oket, masok kezében egyszerli furkésbotok,
azzal a megkotéssel, hogy a sebzésiik nem valtozik.
A harit6tér — bar maga a fegyver hasonlit a k6zon-
séges torre — kiilon tanulmanyokat igényel, mivel
specialisan védekezésre, és nem tamadasra szolgal.
Ha valaki olyan veszi kézbe, aki csak a hagyoma-
nyos tor forgatasaban jartas, annak Harcértékmo-
dositéival hasznalhatja csak, és nem kapja meg a
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magas VédGértéket. A vasokol haszndlatat nem kell
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kiilon tanulni, kezeléséhez elegendd az o6kolharc is-
merete. A pajzsok haszndlatdhoz természetesen
pajzshasznalat képzettség sziikségeltetik. Itt is
megkiilonboztetjiik a harom alapvetd méretet, ame-
lyek egy csalddot alkotnak.

Harci liz

Kiilonds harci képzettség, amelyet szinte minden
nép és kor felfedezett magdnak. Hosszas megfigye-
lések utan jutottak arra a tapasztalatra, hogy ha a
harcosok elragadtatjdk magukat és szenvedéllyel,
gytlolettel kiizdenek, néha emberfeletti teljesit-
ményre képesek, még olyan ellenféllel szemben is,
aki eldl jézan megfontolds alapjan elmenekiilné-
nek. A megfigyeléseket elhatarozas kovette: a kato-
nakat ugy kell betanitani, hogy erre barmikor képe-
sek legyenek. Ekkor jelentek meg a csatakban a do-
bosok, akik a harci szellemet voltak hivatottak no-
velni. A médszer eredményesnek bizonyult, de ko-
rantsem hozta meg a vart eredményt. Késébb ko-
moly gondolkodék is foglalkoztak a kérdéssel, és az
6si birodalmak felviragzasa idején tébb bolcs egy-
szerre jutott el a megoldasig. Mddszeriik — mely
mindenki szdmara elsajatithaté — leginkabb a Pszi
diszciplindira emlékeztet, bar nem azonos veliik,
hiszen alkalmazéjanak nem kell behatéan ismernie
sajat elméjét.

Az eljaras lényege, hogy az alkalmazé valami-
lyen monoton ingerre — dobszéra, zenére, vagy akar
egy dallamra koncentrdlva — egyre jobban eksztd-
zisba jon, akar egy valédi fanatikus. Ezt az eksztd-
zist hasznalja azutdn arra, hogy 6sztoneit felszaba-
ditva ellenségeit lemészarolja.

A Harci 1az azonban kétélii fegyver. Ha a harcos
belelovallta magat, egészen a harc végéig nem ké-
pes jozan ésszel mérlegelni; onnan kezdve harcol,
amig csak mozogni képes, vagy amig ellenfelei
mind el nem hullottak vagy el nem menekiiltek.
Harci lazban kiizdé ember soha nem menekiil, és
soha nem adja meg magat. Nem valogat tovabba el-
lenfelei kozott; gondolkodds nélkiil azt tamadja
meg, aki a legkozelebb all hozzd, legyen az akar ve-
z€r, vagy csak egyszer(i kozkatona (természetesen
tarsait ebben az dllapotban is felismeri). Az ekszta-
zisba Keriilt harcos ezenfeliil nem vélogat az eszko-
zokben — a kezében vagy keze iigyében 1évG fegy-
verrel ront ra ellenségére. Nem gondolkodik csele-
kedetein, a magia vagy Pszi hasznalat tavol 4ll t3-
le. Természetesen harci lazban védekezé harcot
folytatni nem lehet.

A jaték szabalyaira leforditva ez a kovetkezét je-

“lenti: ha valaki, aki ebben képzett, elhatdrozza,

hogy eksztazisban akar kiizdeni, akkor egy percen
at (6 kor) erre kell koncentralnia, majd utdna ko-
ronként Asztralprébat tennie. Az elsé korben -1 le-
vondssal, a masodikban -2 médositéval, a harma-
dikban -3-mal, és igy tovabb. Amint elvéti, megszii-
nik szdmdra a kiilvilag, csak az ellenfél és a harc
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Af: Alapfokon a harci lazban kiizdét a
kovetkez6 modositok illetik meg: KE
+3, TE +10, VE -10, CE -, Sebzés +1 Sp;
harc kézben pajzsa illetve fegyvere Védd
Ertéke nem szamit bele a karakter Védo
Ertékébe.

Mf: Mesterfokon KE +5, TE +20, VE -
20, CE -, Sebzés +1 Sp, tamadds 2/kor
és harc kozben pa]zsa illetve fegyvere
Véds Ertéke nem szdmit bele a karakter
Véds Ertékébe. Ezenfeliil a karakter harc
kozben olyan fokon valik érzéketlenné a
kiilvilaggal szemben, hogy szinte ra sem
hederit a neki okozott sebekre. Ha aktu-
alis Fp-inek szama el is éri a nullat, nem
ajul el, kiizd tovabb. Természetesen a to-
vabbi sebzések az Ep-ibdl vonédnak le
(immadron taliités nélkiil is), de addig
harcol, amig 0 Ep-n vagy az alatt meg
nem hal. Kivétel ezaldl, ha 0 és 4 Ep ko-
zott elvéti Alloképességprobajat, mert
akkor teste félmondja a szolgdlatot, a
karakter eldjul. (B&vebben ldsd
M.A.G.U.S., Eleterd 70. oldal). Mesterfo-
kon a karakter kett6t tamadhat minden
korben, kiilon képzettség vagy magas
Ugyesség nélkiil is, mivel a védekezésre
egyaltalan nem fordit figyelmet. Ha mar
eleve kettdt tdmadott, akkor tovdbbra
sem tamadhat tobbet. A Mesterfokon
képzett karakter nagyobb gyakorlottsa-
ga kovetkeztében konnyebben képes el-
érni az eksztazis allapotat, ezért kon-
centracidja csak 3 korig tart és utdna
mar az elsd korben -3 moédositéja van
Asztralprébajara.

marad. Az illeté nem vardzsolhat, nem hasznalhat
Pszit vagy kiilonleges képességet, nem menekiilhet
és nem védekezhet, kizardlag csak harcolhat, amig
csak ellenfelet taldl maganak. Harci lazba jonni
csak olyankor tud a karakter, ha éppen harcol vagy

harc elétt all. Természetesen a koncentraciéhoz
nem kell nyugalom, sét: a csatazaj csak elGsegiti a
kivant hatast.

Mivel az eksztdzisban harcolé kizdrja jézan
eszét, gyakorlatilag elnyomja mentaljat. Ilyenkor
harc kézben még dinamikus Pszi pajzsara sem kon-
centrdlhat. Természetesen tudatalatti Magiaellen-
allasa és statikus pajzsa megmarad. Ezen feliil az
alkalmazé nem csak sajat jozan eszét zarja ki, de
masok szamara is megneheziti, hogy a gondolatai-
ba férkézzenek. Ez abban nyilvanul meg, hogy
mentdlis ME-je szempontjabdl statikus pajzsa két-
szeresére novekszik, de legalabb 10-re. Asztralis el-
lendllasa nem valtozik, azonban azt is nehezebb
lesz befolydsolni, mivel Asztraljat minden tekintet-
ben a gytilolet jellemzi, igy minden asztralis opera-
ciéhoz el6szor ezt kel megsziintetni.

Célzofegyverrel semmilyen koriilmények
kozott nem 16het, hiszen ehhez pontos célzas, j6zan
megfontoltsag kell.

Amint az a fentiekbdl kivilaglik, ez a képzettség
kétélli fegyver, am bizonyos gladiatoriskoldk, s
egyes vallasok fanatikus kovetdi elGszeretettel al-
kalmazzdk. Itt ejtiink szot arrdl, hogy ezt a harci
eksztazist nem csak szellemi felkésziiléssel, ajzo-
szerekkel is kivalthaté. Ilyen ajzészer példaul az Al
Bahra-kahrem, melyet El Sobirdban allitanak el3,
Kran pedig nagy mennyiségben alkalmazza ork 1é-
giéiban.

Hadrend

A hadrend képzettség a kiillonb6zd birodalmak sere-
geiben elsajatithat6é, harci alakzatokon alapulé
kiizdelem. Ezek megismerése és harcban vald fel-
haszndldsa viszonylag egyszer(i. A hadrend lénye-
ge, hogy a sereg katonai nem 6nallé harcosokként,
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hanem egységesen, Osszehangoltan harcoljanak,
igy sokkal jobb eredményt elérve.

Af: A képzettség alapfokdn a karakter harom le-
irt formaciot ismer, szarmazasa és neveltetése sze-
rint. Hogy pontosan melyek ezek, azt a KM hataroz-
za meg a karakter élettorténetének ismeretében. Az
alapfok tuddsat tovdbb lehet béviteni: a harcos
djabb alakzatot ismerhet meg tovédbbi 2 Kp raaldo-
zéasaval.

Mf: Mesterfokon a harcos minden helyi és kor-
nyékbeli orszagban haszndlt harci formaciéval tisz-
tdban van — am nem csupan az egyes alakzatok
puszta felépitésével. Atlatja a technikdk alapjat is,
igy barkihez alkalmazkodni tud 1k6 koron beliil, ha
az szamara idegen alakzatban kivan harcolni.
Amennyiben ellenfelei allnak harci alakzatban, tu-
dasa lehet6vé teszi a technikak gyenge pontjainak
felismerését, igy ellene a formaciébdl eredd pozitiv
modositok nem érvényesiilnek. Fontos megérteni,
hogy a hadrend képzettségben jartas karakter csak
alkalmazni tudja a formdciékat, de azt, hogy a te-
repviszonyok és az ellenség viselkedése milyen
alakzatot kivan meg, csak a hadvezetésben jartas
egyén képes megmondani.

Shadoni piros

Koézelharcban, a szembendllé csapatok teljes elke-
veredése utan hasznaljak. A két harcos egymasnak
veti hatat, igy védve tarsat a hatulrél jové tamada-
soktél. Az ilyen formaciéban kiizdéket nem lehet
hatulrél tdmadni, Vé-jiikk pedig — az allandé moz-
gastol és forgastol — 5-tel né. Shadonban a katonak
és zsoldosok alapvetd kiképzéséhez tartozik, de
Ynev tobb tdjan ismerik és hasznaljak.

Abasziszi hirmas

Hasonlé a shadoni paros kiizd6médszerhez, célja
egymads védelme. Ennek végrehajtasahoz — értelem-
szerlien — harom harcos sziikségeltetik, akik egy-
masnak hattal dllva sziik kort alkotnak. F§ elénye
ugyanaz, mint a shadoni parosnak, azaz, hogy az
igy harcolékat nem lehet hatulrdl vagy félhatulrol
tamadni. Hatranya, hogy t6bb embert igényel, elé-
nye viszont, hogy a harcosok jobban odafigyelhet-
nek egymasra, hiszen igy csak a teljes kor egyhar-
madat kell védeniiik, nem pedig a felét. Ennek ko-
szonhet8 a magasabb VE médosité: + 10.

Krini pusztité ék
Kiviildllok szamara ritkan elsajatithaté technika, a

krani Pusztité alakulatok alkalmazzak. A médszer
a hagyomanyos, haddszati jellegii alakzatok koziil

talan a leghatasosabb, legkeményebb. A kiizddk ék
alakban tamadnak, folyamatosan tornek elére. Az
€k csticsdn a legkeményebben tdmadé harcos 4ll, a
két oldalon védsk. A tdmaddnak szinte felesleges
iigyelnie védelmére, a két szarnyon 4allok feleldsek
ezért. A két védd is tdmadhat, de Tamaddértékiik
alacsonyabb a fokozott védelemre valé 6sszponto-
sitds miatt. Az alakzatot attorni meglehetGsen ne-
héz; lassan, médszeresen haladva minden tutjaba
keriilét elpusztit, minden ellendllast felmorzsol.
Gyakran inditjdk meg Oket az ellenséges f6vezér
iranyaba. Ha a csticson 4ll6 netdn farad vagy még-
is komolyabb sebet kapna, az egyik védé allhat ta-
madé pozicidba, atvéve az élharcos szerepét. Az
alakzat moédositéi: hatulrdl és félhatulrél nem lehet
tamadni az ékben éll6kat. A tdmadé pozicidban al-
16 TE-je 25-tel n6, a védoké fejenként 15-tel csok-
ken. A csicson 4116 VE-je a sajat VE-jének fele plusz
a két véds oésszes VE-jének harmada lesz, a szar-
nyakon all6ké nem valtozik. Leginkdbb harom em-
berrel alkalmazzak, de lehet 6t, s6t hét fGs éket is
alkotni. Ekkor is csak az el6l haladé harom harcos
harcértékei valtoznak, viszont a t6bbi is harcol és
utanpétlasként barmikor bedllhatnak. Kranon kiviil
kevés helyen oktatjak.
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Pajzsfal (falanx)

Ynev szinte minden tdjan szivesen alkalmazzak ezt
a harci formdciét a nehézgyalogosok, tokélyre
azonban kétségkiviil Abasziszban fejlesztették. Ek
vagy fal alakban egyarant iit6képes, de hasznalata-
hoz legalabb 15-20 katona sziikséges. Nagy pajzso-
kat emel maga elé az els6 tamadé sor, keziikben
landzsak, alabardok. A mogottiik jové sorb6l mar
csak a szdlfegyverek hegyei érnek a pajzsfalon til,
a hatrébb jovok pedig nem harcolnak. Amig az el6t-
te 4ll6 életben van, a kévetkezd katona nem harcol.
Az elsé sort alkoté harcosok szorosan egymads mel-
1€ dllnak, a pajzsaik alkotta falbdl csak a hosszi
szalfegyverek hegye, pengéje all ki. Kiméletleniil
haladnak elGre, a fallal terelve, fegyvereikkel lete-
ritve az ellenfeleket. Ha valaki kiddl az els6 sorbél,
mogotte allé tarsa tiistént a helyébe 1ép, a fal pedig
halad tovabb. Nagy, siksagokon dulé iitkozetek
szinte mindennapos alakzata. Az elsé sorban allék
VE-je 15-tel nd — célzé fegyverek ellen +40-nel — s
kozvetlen hatbatimadds nem érheti Sket. Termé-
szetesen a falanx anndl jobb, minél tobb katona al-
kotja, hiszen a formacié gyenge pontja a széle, ami
sokkal védtelenebb, sebezhet6bb. 10 katondnal ke-
vesebb sohasem alkothat iit6képes falanxot. Igen
érzékeny az alakzat ezenfelill a hatbatdmadasra.
Ha az ellenfél hadvezérének sikeriil valahogy az
alakzat hata mogé vezetnie az embereit, j6 esélye
van a gy6zelemre, hiszen a pajzsfaj lassan reagal.

Siin

Hasonlé a pajzsfalhoz, de nem tdmaddasra, hanem
védekezésre haszndlatos. Ennek alkalmazédsdhoz
kevesebb katona is elég, de minimum 5 sziikséges.
A technika lényegében megegyezik a pajzsfalnal le-
irtakkal, 4m jelen esetben az alakzat minden olda-
lan felépiil a pajzsok alkotta fal. Legelterjedtebb
formdi a haromszog, négyszog €s kor. A kozépen al-
16k, akiknek tarsuk elestéig nincs feladatuk, paj-
zsaikat a fejiik folé emelik, ezzel is megnehezitve
az ellenfél fjaszainak, parittydsainak dolgat. Az
ilyen alakzat nehezen mozog, hiszen tagjai kiilon-
b6z6 irdanyokba néznek, haladniuk azonban egy
irdnyba, egyszerre kellene. Védekezéshez viszont
idedlis: a szalfegyverek nyelének foldbetdmaszta-
saval a lovasrohamot is képes megtorni, a gyalogos
ellenfelek tdmadasat pedig méginkabb megnehezi-
ti. A forméaciéban allék VE-je 20-szal ng, célzott
fegyverek ellen 50-nel. Ha netdn haladni akarna-
nak, ugy csak a pajzsfalbél szarmazé elényoket
kapjak meg.

Pajzsroham
A falanx harcmodor véltozata, amelyhez jéval keve-

sebb (3-6) ember is elég. Inkdbb kozelharcban, ki-
sebb 6sszecsapasokban van haszna, mintsem nagy,
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nyilt iitkozetekben. Az alapelgondolds hasonlit a
pajzsfaléra — a harcosok itt is nehéz pajzsokat tar-
tanak maguk elé, azonban lényegesen gyorsabban
haladnak, mint a falanx. Tulajdonképpen egyetlen
gyors rohammal letaroljdk az ellenfelet. A katonak
kozepes tempéban futnak egymads mellett, pajzsai-
kat olyan kozel tartva, hogy koztiikk ne férjen at
senki. Aki igy eléjiik keriil az vagy megfutamodik,
vagy egyszeriien a rohamozé pajzsfal letarolja. EI5-
nyos olyan helyen alkalmazni, ahol az ellenfélnek
nincs sok lehet6sége a kitérésre. A rohamozdk a ké-
vetkez8 médositékkal harcolhatnak: TE +10, VE -
10. Ha valaki eléjiik keriil és nem tér ki vagy futa-
modik meg, mindenképpen veszit 1k6é Fp-t, mikor a
pajzsfallal taldlkozik. Ha ezutdn sikeres tdmaddast
hajt végre az egyik rohamozén, attérhet a falon, ha
nem, ugy elbukik és elsodorjak. A formécié gyengé-
je, hogy az ellene val6 védekezésnek is rengeteg faj-
tdja alakult ki, példaul a siin alakzat.

Falkataktika

Ezt a harci alakzatot az allatok vilagabol meritette
kiagyalé6ja. A farkasok — de sok egyéb ragadoz? is —
falkaba tomoriilve ejtik el nalukndl gyakran na-
gyobb, er8sebb prédajukat. Oszténdk diktdlta méd-
szeriiket az emberek is felhasznaltdk. Ennek ered-
ményeképp jott létre ez az alakzat. A falkdban ta-
madés egyik alapkovetelménye, hogy a tamaddok
tébben legyenek az aldozatndl. Ez sokszor 6nmaga-
ban is biztositja a gyézelmet, minden kiilon forma-
cié nélkiil, ha azonban a koézrefogott ellenfél joval
er6sebb a falkdnal, a harc kimenetele mar nem
ilyen biztos. A falkataktika lényege, hogy az dldo-
zatot korbeallva mindig az tdmad ra, aki a hata
mogott helyezkedik el. Ha erre megfordul, hogy vé-
dekezzen, netan viszonozza a tamadast, az tamad
rd, aki igy a hata mogé keriilt. Aki éppen szemben
all a bekeritett ellenféllel, az nem tdmad, csak véde-
kezik, igy 6t sokkal nehezebb eltaldlni. Ha a kérben
allé ,falka“ pontosan 6sszehangolja timaddasait, az
dldozatra allandéan hatulrél timadnak, mig & egy-
folytaban védekez6 harcot folytaté ellenfél ellen
kiizd (a megfelel6 harci helyzetek médositéival). A
formacié paratlanul hatasos ersebb ellenfelek le-
gyozésére, rendelkezik azonban néhany gyenge
ponttal. E16szor is a timaddéknak tilerében kell len-
niiik, kiilonben nem tudjék koriildllni az dldozatot.
Ha az aldozatnak sikeriil idSben falhoz, fahoz vagy
valami hasonlé6 fedezékhez hatrdlnia, az megnehe-
ziti a falka dolgat, hiszen igy legfeljebb csak
félhatulrél tamadhatnak. Ha a korbe szorult vagy
szorultak rendelkeznek hadrend képzettséggel,
t6bb dolgot is tehetnek. A farkasfalka legjobb ellen-
szere a Shadoni paros harc és az Abasziszi harmas.
Ezeket alkalmazva eredményesen védekezhetnek a
falka ellen, bar a formaciébél jaré6 VE médositékat
nem kapjdk meg. Ha a bennrekedt dldozat ismeri
ezt a formaciot, felfedezi a falka gyengéit és takti-
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kdjat, igy szintén hatékonyan védekezhet. Ha nem
rendelkezik a képzettséggel, még mindig maradt
egy lehetdsége: ha sikeriil kitornie a korbdl és meg-
vetnie a hatat. A kitoréshez sikeres tamadast kell
végrehajtania a kor barmelyik tagja ellen. A dolgot
neheziti, hogy a megtamadott védekez6 harcot fog
folytatni, igy nehezebb eltalalni. Kévetelmény ezen-
kiviil, hogy a tdmadds sebezzen is, azaz ha a har-
cos vértje teljes egészében felfogta a sebzést, a ki-
torés sikertelen maradt.

Tiadlani kett6s

Az tiadlani kett6s nem annyira katonai formacio,
mint inkabb kalandozék kedvelt harcmodora. Mint
neve is mutatja két harcos kell hozza. A falkatakti-
kahoz hasonléan a tilerére épit. Ha a két harcos
naldnal erGsebb ellenféllel keriil szembe, egymast
tamogatva és védve harcolhatnak a kozos ellenfél
ellen. A falkdhoz hasonléan itt is megosztjak egy-
mas kozt, hogy ki tamad és ki védekezik. Ezt alapo-
san begyakoroljak, hiszen a kett8s elénye a pontos-
sdg és Osszehangoltsdg. Altaldban egyikiik raté-
mad az ellenfélre, de szandékosan elrontja. Az fel-
buzdulva sikerén visszatdmad. Ez a kritikus pilla-
nat, ugyanis a tamadast varé harcos felkésziilten
harit, mig a madsik ezzel egyid6ben lecsap. Ha jol
idézitettek, az ellenfél nem képes védekezni, hiszen
éppen tamad. A harité harcos védekezd harcot foly-
tat annak minden elényével és hatranyaval, a ta-
madé pedig a tdmadds félhatulrdl harci helyzet mé-
dositéit kapja meg. A sikernek feltétele a pontos
idézités, amihez az kell, hogy a kett8s tamado tag-
janak Kezdeményezése feliilmulja az dldozatét. Ha
ez nem igy torténik, elkésik a szurdssal és elvesziti
pozitiv médositéit. (Az tiadlani kettSsre szép példa
olvashaté Wayne Chapman Eszak ldngjai cimi
konyvében.)

Terkinior-féle laindzsahasznilat

Terkinior hercegkapitdny Abhamaik Otlokir uralko-
dasa idején élt, a hadseregreformer nagykirdly
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jobbkeze volt. Az & nevéhez fliz6dik e modszer. Lé-
nyege egy sziik teriilet tartdsa pajzs és landzsa se-
gitségével. Annyi falanxharcos sziikséges hozza,
amennyi az adott teriilet, dtjaré teljes elallasdhoz
sziikséges.

Ilyenkor a harcos landzsajaval, pajzsa védelmét
kihasznalva feltartja ellenfeleit. Mindig 6 kezd, és
ameddig ellenfelét eltaldlja — ha nem {iti 4t a pan-
célt az SFE miatt, akkor is -, annak nincs joga a
visszatamadashoz, kivéve, ha fegyvere legaldbb
olyan hosszii, mint a falanx ldndzsaja. Ha a feltar-
té harcos elhibazza tamadéasat, természetesen min-
den el6nyét elvesziti, és landzsajat sem tudja hasz-
nalni a kozelharcban.

Hadvezetés

A hadvezetés a seregek, hadtestek iranyitdsanak
tudomdnya. Bar a M.A.G.U.S.-ban mar ismertetésre
keriilt, itt most részletesebben szeretnénk foglal-
kozni a témaval. A képzettség Alap- és Mesterfoka
jol elkiilonithetd egymadstél, ugyanis mig az elsé
csak a taktikara vonatkozik, az utébbi a stratégiat
is magdban foglalja.

Af: Az Alapfokon képzett karakter kis, 10-20 6
egységek vezetéséhez ért. Ennyi katonat gond nél-
kiil képes utasitani és Gigy iranyitani, hogy a lehet6
legjobban egyiittmiikddjenek. Ha viszont a kozvet-
len irdnyitdsa alatt 4116 csapat nagyobb iitk6zetben
vesz részt, cselekedeti fiiggenek egy hadvezetésben
mesterfokon jartas vezér utasitdsait6l aki a straté-
giat is atlatja.

Mf: A hadvezérek egyik alapvets tevékenysége a
harci alakzatok tanulmanyozdsa. Ismernek minden
olyan formaciét, ami orszagukban és a kérnyezs vi-
déken ismert, de képesek a régmilt idék hires csa-
tdinak alakzatait is feleleveniteni. Az egyes forma-
cidkra j6 példat ad a hadrend képzettségnél leirt né-
hany alakzat. Ezeket a hadvezetd ugyan ismeri, de
ez kordntsem jelenti azt, hogy alkalmazni is tudja.
Ha neki maganak kéne az alakzatban harcolnia, bi-
zony cs6dot mondana (hacsak nem rendelkezik a
hadrend képzettséggel is). Ismeri viszont az egyes
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alakzatok és formacidk taktikai eldnyeit. Tudja,
hogy a kiilonbozd terepek, id6jarasi és fényviszo-
nyok mit kovetelnek meg, az ellenség lépéseire mi-
vel lehet a leghatékonyabban védekezni, illetve
ellentamadni.

Fontos még megkiilonboztetni a kiilonbozd fegy-
vernemek szerinti haddszatot.

Minden egyes fegyvernemre Kkiilon-kiilon Kkell
megtanulni a hadvezetést, hiszen a gyalogsagot
egészen mas médon kell vezetni mint a lovassagot,
netdn a flottat. Ha azonban a karakter mar elsaja-
titotta az alapokat, az Gjabb fegyvernem megisme-
rése mar nem Keriil annyi energidjaba és Képzett-
ség-pontjaba. A masodik és Osszes tobbi hadveze-
tés Alapfoka 2, Mesterfoka 8 Kp.

Harc helyhez kotve

Ennek a képzettségnek a segitségével a harcos
olyan technikakat képes elsajatitani timadas €s vé-
dekezés terén, melyek segitségével akkor is
kénnyen harcol, ha helyvaltoztatdsaban valami
akaddlyozza. Az eredményes fegyverforgatds ekkor
is megkoveteli a karok mozgésterét, de a labak alig,
vagy egyaltalan nem valtoztatnak helyzetet. A kii-
16nleges technika mély allasokra épiil, melyek segi-
tenek meg6rizni a kiizdé stabilitasat, ugyanakkor
lehetdvé teszik, hogy a test sokféle mozgdst végez-
hessen anélkiil, hogy egyensiilydnak megtartasaért
a labnak ki kellene 1épnie valamilyen iranyba.

A kilonleges harci stilus kialakuldsanak termé-
szetesen jo oka volt. Olyan embercsoportok dolgoz-
tak ki az alapokat, akik viz vagy mocsar kornyékén
éltek. Az ingovanyban két oka is volt a kényszer(i
helyhezkotottségnek: szerencse kell ahhoz, hogy
egy hirtelen 1épés a mocsdr szilard pontjara, és ne
gyorsan siippedd teriiletre torténjék, igy a kiizdé
megprébalt a lehet6 legkevesebbet mozogni. A ma-
sik helyzet akkor adodott, mikor a rossz 1épés mar
megtortént, és a harcos térdig siillyedt a sarba. Ek-
kor — mivel nem kaszalodhatott ki a csata hevében
— kénytelen volt egyhelyben harcolni. A viz mellett
lakék akkor voltak kénytelenek megalkotni a méd-
szer alapjait, mikor vizi litkozetekben és a part
mentén az ellenfelek csénakokon harcoltak. Ezek a
koénnyen borulé alkalmatossdgok nem tették lehe-
tévé a laza ide-oda ugralast, a harcosnak mindent
meg kellett tennie annak érdekében, hogy a lélek-
veszt6 egyensulya megmaradjon, ha nem akart a
vizben kikotni.

A helyhez kotve tanult harc természetesen jelen-
tés elényt biztosit a fenti helyzetekben, kiilonésen
akkor, ha az ellenfél nem rendelkezik hasonlé tu-
dassal. Akkor is fontos lehet, ha a masik fél nincs
helyhez kotve — ekkor segit csokkenteni a harci
helyzetbdl ered6 hatranyokat. A Harc helyhez kétve
médositéi képzetlenek szamara a kovetkezdk: KE: -
20 TE: -15°VE: -5 CE: -

_

Af: Az alapfokon képzett karakter legfeljebb két
ellenfél ellen a kévgtkezfi moédositékat hasznalhat-
ja: KE: -10 TE -5 VE: — CE: -

Mf: A mesterfokon képzettek szamara, bar-
mennyi ellenféllel kiizdenek is, a médositok értéke
nulla.

Az ellenfelek szama azért befolydsolja az alap-
foku képzettség haszndlatat, mert a helyhez kotott
harcos még nem rendelkezik a megfelelé tudassal
ahhoz, hogy a hatat is képes legyen védeni, ha nem
valtoztathat helyet a kiizdelemben. Mesterfokon ez
mar nem all: a harcos semmiféle hatranyt sem
szenved el a helyhez kotottség miatt. A képzettség
mesterei a tengeri birodalmak partjainak vizen &r-
jaratot teljesité harcosok, a mocsaras teriileten
€16k katonai és a harcmiivészek, akiknél kiilon is-
kolaval rendelkeznek a mély alldsokat alkalmazd,
keveset mozg6 stilusok.

3. Mesterfoka fegyverhasznilat esetén
megtanulhat6 képzettségek

A harcosok sok olyan képzettséggel rendelkezhet-
nek, melyeknek el6feltétele, hogy az alkalmazd
mesterfokon legyen jartas az adott fegyver haszna-
latdban. Ezek a képzettségek még tovabbi eldnys-
ket, kiilonleges technikdk alkalmazasat teszik lehe-
tévé, melyek segitségével a harcos valéoban meste-
rien kezeli majd fegyverét. Természetesen ezeket is
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kiilén kell elsajatitani, és csak azzal a fegyverrel
hasznalhatéak, melynek forgatdsdban a karakter
mesterfokon képzett.

Kinokozis

A képzettség lehetdvé teszi, hogy a harcos fajdalom
okozasdara haszndlja inkabb fegyverét, és ne a ma-
sik gyors megolésére. A képzettség hasznalata nagy
gyakorlatot igényel, célja, hogy az illeté ne mély se-
beket ejtsen, hanem hosszi, felszini vagadsokat,
melyek szornyen fdjdalmasak, de viszonylag cse-
kély vérveszteséget okoznak, €s nem jelentenek ha-
lalos fenyegetést. Az ilyen harcra legjobb a vago-
fegyver; szur6- vagy zuzéeszkozokkel a médszert
korantsem lehet oly tokéletesen alkalmazni. Ez ért-
het8, mivel a szturast nehéz felszinessé tenni, ilyen-
kor legfeljebb a j6 hely megvélasztasat jelenti a
képzettség haszndlata — tehdt nem sziven vagy
nyakon kell sztirni az dldozatot, ha csak fajdalmat
akarunk okozni neki. Zuzéfegyverekkel hasonléak
a nehézségek. Bar az iitéseket vissza lehet fogni,
ilyen esetekben a fajdalom sem lesz Kiilondsen
nagy — hacsak meg nem taldljuk a kiilonosen érzé-
keny pontokat. A képzettség ebben, és az ezekre
torténé tamaddasban nytjt segitséget. J6 célpont le-
het szinte mindegyik iziilet, a combok és a kar bel-
sé felszine. A képzettség természetébsl adédéan
csak humanoidok ellen alkalmazhaté, hiszen mas
anatémidju szornyek, lények ellen teljesen mas
modszerek vezetnének hasonlé eredményhez.

Af: A képzettség alkalmazdja, ha egykezes vago
fegyvert hasznal, tiliités esetén legfeljebb 2 Sp
csuiszhat 4t Ep sebzésbe, a tébbi Fp-ként vonandé
le. Egyébként minden talalatanak sebzése 1.5-tel
szorzand6. Amennyiben a tdmadas tuliités volt, a
sebzést kettdvel kell megszorozni — természetesen
az Ep vesztést nem. Szlir6-, z(izé- és kétkezes fegy-
ver esetén az Ep vesztés legfeljebb 4 lehet, a tdliités
sebzése 1.5-tel szorzandod, a kozonséges tamadasok
sebzéséhez pedig k6 Fp adhaté hozza.

Mf: Az egykezes vagoéfegyvert hasznald legfel-
jebb 1 Ep-t sebezhet, tamadasainak sebzése ketts-
vel szorzandé, tuliités esetén harommal — persze ez
csak Fp vesztést eredményez. A szird-, zizo- va
kétkezes fegyvert forgatok sebzése legfeljebb 2 Ep
lehet, kozonséges tamadasaikhoz k10 Fp adhaté
hozza, taliitéseik pedig kettével szorzandok.

Eszakon az ereni és erigowi fegyverforgatok, Dé-
len Gorvik kalandozé harcosai és a shadoni t&r-
kard-forgatok a képzettség igazi mesterei. A kép-
zettség fjjal nem alkalmazhat6.

Pusztitis

Ezt a képzettséget a Kinokozds tokéletes ellentéte-
ként jellemezhetnénk. Célja az ellenfél minél gyor-
sabb, hatékonyabb elpusztitdsa. A technika remek
idézit6képességet és pontossagot igényel, Ggy te-
Kinthetnénk ra, mint a harc kozben Kkivitelezett
héatbaszarasra. A képzettséget alkalmazé harcos
iziiletekre, idegpontokra, artérids torzsekre, gerinc-
re és fejre tamad, s minél hatékonyabb kdrokozas a
célja. Ebben mar nincs szerepe a fegyver tipusanak:
haldlosztasra a tollas buzogany és a roévidkard is
tokéletesen megfelels. A képzettség részletes ana-
témiai tuddst igényel, és kizdrélag humanoidokon
hatédsos, akarcsak a hatbaszuras.

Af: A képzettséget alkalmazé harcos szamara a
taliités kiiszobe nem 50 lesz, mint mindenki mas-
nak, hanem csupén 45. Igy, ha tdimadasa 45-tel na-
gyobb volt az ellenfél VE-jénél, bekovetkezik a tal-
iités. A sebzéshez tiliités esetén még k3 Ep adhaté
hozza.

Mf: Hasonléan az alapfokhoz, a tdliités hatdra
még alacsonyabb lesz, szamszerint 40. A sikeres
taliités utdn még tovabbi k6 Ep vesztés okozhaté.

Természetesen erre a képzettségre is igaz, hogy
csupan a Mesterfokon hasznalt fegyverrel hajthaté
végre. A képzettség avatott mesterei a Krani puszti-
tok elit alakulatainak katondi. A képzettség ijjal is
hasznalhaté.

Kiegészité timadis

Ez a képzettség sokak szdmara el6bb-utébb a ta-
pasztalattal magatél is kialakul, de tanulhaté is.
Nem jelent mast, mint a mesterfokon hasznalt fegy-
vert koronkénti tobb tamaddsra felhaszndlni, de
nem a szokvanyos médon. A kardnak szinte min-
denki a pengéjét hasznalja a harcban, de vannak,
akik mar oly gyorsan forgatjdk a fegyert, hogy az
azonos korben még a markolattal is megkisérelhet-
nek egy arculcsapast. A buzoganyok és csatabard-
ok nyele vagy a t6r gombja szintén alkalmas a ha-
sonlé aljas, de villimgyors tdmadésra. A markolat-
tal természetesen mindenki harcolhat, de csak a
mesterfoku fegyverhasznalok képesek ezt azonos
korben megtenni egyéb tdmadasaik mellett, €s nem
helyettiik. A markolat TE-je 5, a hosszabb nyeleké —
mint a kétkezes csatabard esetén példaul — 8. Az
okozott sebzés a tapasztalat fiiggvénye.




Af: A tamadé a kiegészité tamadassal k6/2 Sp
sebzést okozhat ellenfelén.

Mf: A sebzés ké Sp lesz.

A képzettség hasznalhaté ngy is, hogy a tdma-
das a fegyer szokdsos tamaddsa helyett keriil alkal-
mazasra, ekkor alapfokon nem kell rd pontot dldoz-
ni, mesterfoka pedig 8 Kp. Amennyiben a harcos ezt
a tamadast még hozza szeretné adni eddigi tama-
dasaihoz, a képzettség alapfoka 7, mesterfoka 15
Kp-ba keriil. Szinte minden harcosiskoldban tanul-
haté képzettség, de leghiresebb alkalmazéi a
dartonita lovagrend tagjai, akik szemkapraztato ta-
madasokat képesek véghezvinni vaskesztytivel és
kardmarkolattal.

Kiilonleges fegyver hasznilata

A kiilonleges fegyverek alatt olyan targyakat
értiink, melyek valamilyen médon tS6bbek
eredeti formajuknal. Kiilonlegesnek szamit
egy hosszu kard, ha markolatdban egy t6r
rejtézik. Kiilonleges akkor is, ha a kereszt-

vas valamilyen mechanizmussal kilShe-
t6, vagy a pengére rejtett tartalybol
méreg csoroghat. Ilyen fegyvereket
fejvaddszok hasznalnak nagy el6-
szeretettel, de a harcosok is jo
haszndt vehetik a hasonléknak
olykor-olykor. Nem is annyira haté-
konysaguk a vonzd, hanem az dlta-
luk keltett meglepetés. Még a méreg-
haszndlat sem feltétlen velejaréja az
ilyen triikkkoknek, de hatasukat min-
denképp megsokszorozhatja.

A legegyszeriibb datalakitas a
markolatiireg elkészitése. Ebben
sok minden elrejthet6, a mar em-
litett tort6l a titkos iizenetekig.
Kiilonleges fegyver hasznalata
természetesen csak akkor jelent-
het gondot, ha azt éles harc koz-
ben szeretnénk alkalmazni.
El6fordulhat példaul, hogy a
karddal mar végrahajtott ta-
madas utdn a markolatba rejtett térrel szeret-
nénk meglepni az ellenfelet. Ekkor, ha kellGen
gyorsak és tapasztaltak vagyunk, a timadads még
ugyanazon korben végrehajthaté, ha ezt a fegyver
maga is lehetdvé teszi. Ilyen villamgyors tdmadas-
ra alkalmasak a markolatba rejtett fegyverek és a —
rendszerint rugés mechanizmus segitségével — kilo-
heté pengék. A képzettség ezek gyors és eredmé-
nyes hasznalatat teszi lehetévé, még egy tamadas-
hoz juttatva a harcost.

Megjegyzendd, hogy ez a tamadds nem miikod-
het azonos korben a fentebb leirt kiegészité tama-
dassal.

Af: A tamadds a tobbi tamadassal azonos kor-
ben hajthaté végre, minden médosité nélkiil.

Mf: A tamadas villimgyors, teljesen késziiletle-
niil éri az ellenfelet, ezért annak VE-je a tamadas-
sal szemben 25-tel csokken.

Fontos, hogy a kiilonleges fegyverrel végrehaj-
tott tamadas egy ellenfél ellen csak egyszer jelent
meglepetést, tehdt nem jarhaté ut, ha a harcos a
kovetkezd korben visszaszirja a rejtett tért a mar-
kolatba, majd a meglepetés reményében ismét ta-
madast indit vele. Az ilyen tdmaddsok tehat egy el-
lenfél ellen legfeljebb egy alkalommal alkalmazha-
téak kiegészit6 tamadasként. Természetesen a har-
cos még hasznalhatja az igy el6vett tért, mintha

kozonséges fegyver lenne. A kilShetS tiikkel és
pengékkel nincs ilyen probléma, hiszen azok
vagy az ellenfélben, vagy valahol a kérnyéken
pihennek.

Lovas lyiszat

Els6sorban Ilanor és Yllinor kénnytilo-
vasai, csikdsai valamint a nomadok
rendelkeznek e képzettséggel. A ka-
landoz6 leginkabb t6litk tanulhat-
ja meg (persze kell6képpen hosszu
id6 raforditdsdval) a 1616l fjaszas
miivészetét. Vagtato 16rdl, kiilon-
boz6 testhelyzeteket felvéve igen-
csak = nehéznek bizonyulhat
célbatalalni. Szamitasba kell venni
a 16 mozgasat, az ellenszél erGssé-
gét és irdnyat: mindez csak
hosszii gyakorldssal és kivallé
képességekkel rendelkezdk
szamara adatott meg. Ez
azt jelenti, hogy csak
olyan karakter tanulhatja
meg a Lovas Ijaszatot, aki
mind a Lovaglas, mind az j
haszndlat képzettségekkel
rendelkezik, mégpedig Mes-
terfokon.
A Lovas ljaszat segitségével a karakter
képessé valik, hogy éppoly pontosan cé-
lozzon, mintha allna, tud hatrafelé 16ni: az-
az a gyepldt elengedve megfordul a nyereg-
ben, s Ggy céloz; de ugyancsak képes a vagataté 16
hasa ald bekuporodva ttjukra kiildeni a nyilvesszs-
it.

Af: A 1616l ijasz6é karakter csak -10 CE-t kap
(nem pedig -20-at, mint a Harc mozg6 16rdl eseté-
ben), és még -20 CE stjtja, ha 16val Rohamoz (kép-
zetlenség esetén még -30). Azaz, ha 16val rohamoz-
va 16 fjjal, az 0sszes negativ mddositéja -30, mig
képzetlenség esetén -50.
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Mf: A Harc mozg6 16rél negativ médositéi nem
érvényesek a mesterfokii lovas fjaszra, tehat éppen
olyan jél 16 vagtaté lova hatdrdl, mint a foldon all-
va, ha pedig Rohamoz lovaval és kozben 16 ijjal,
csupén -10 CE hatrany sijtja.

A sebzés nem kétszerezddik ijaszroham esetén.
Célzis

Az ijaszat magasiskoldja. Szamtalan gyakorlassal
toltott év, istenek adta tehetség és egy kivaléo mes-
ter sziikséges, hogy a Célzds képzettséget valaki el-
sajatitsa. (Csak olyan karakter valaszthatja a Cél-
zéast, aki mar rendelkezik az Ij hasznalat mesterfo-
kaval.)

A képzettség segitségével a fjasz 1-2 koron ke-
resztiil, er6sen koncentralva céloz egy mozdulatlan,
vagy kiszamithatéan mozg6 célpontot, €s ekkor je-
lentdsen megnd a célzoértéke.

Af: 2 kor koncentralt célzas sziikséges, €s ekkor
+20 CE jar.

Mf: 1 kor koncentréciét igényel és az eredmény
+35 CE.

A képzettség haszndlata kozben a karakter nem
tehet mast, azaz nem harcolhat, nem lovagolhat

(Lovas ljaszat kézben nem hasznalhaté a képzett--

ség), és nem hasznalhat pszit. Amennyiben megza-
varjak, akar egy sikeres tamaddssal, akdr valami-
lyen magiaval, vagy pszi haszndlattal, akkor Aka-
raterd prébat kell tennie — 4f esetén -4-el, #f esetén
-2-vel. Ha a préba sikeres, tgy csak 5 CE-vel keve-
sebbet kap a képzettséget hasznalé karakter, ha el-

véti-az Akarater6 prébdjat, igy nem kapja meg a
képzettségbll szarmazoé pluszokat.

Amennyiben a Célzas képzettség haszndlata
kozben megtamadjak a karaktert, agy a Célzas kon-
centracio idejéig (Af esetén 2 Korig, #f esetén 1 Ko-
rig) a Harc helyhez kotve, valamint a Harc kabultan
modositék érvényesek ra.

4. Vilagi képzettségek

Erdéyiras

Az erdgjaras képzettség — bar eredetileg mérsékelt
ovi erddkre vonatkozik — altalanossagban Kiter-
jeszthetd minden tdjra. Ynev kiilonb6zé vidékein
€16 embereknek mast és mast jelent ez a képzettség.
Az alabbiakban rovid felsorolast adunk mindazok-
1ol a tajakrol és teriiletekrsl, amelyek hasonlé kép-
zettségként megismerhetSek:

merdd

msivatag

= sztyepp

= tenger
=jégmezd

= magashegység
= moCSar

Persze a lista kordntsem teljes, ki lehet egészite-
ni Gjabb terepekkel, de ez mar a KM-ek dolga.

Af: Az egyes teriiletek ismerdi Alapfokon ismerik
a terepviszonyokat, a teriiletb6l ad6dé fébb ve-
szélyforrdsokat, az itt €16 allatokat, novényeket.
Sokkal jobban meg tudja kiilonbdztetni a tdj jelleg-
zetes vondsait, mint a kiviilallo, igy kevésbé valo-
szind, hogy eltéved, akar olyan teriileten is, ahol
még nem jart annakelStte. Ismeri a vidéken talalha-
t6 allatok szokasait, felismeri az ehet6 és a mérge-
z6 novényeket. Tudja milyen népek, fajok lakjak a
vidéket €s hogy ezek milyen viszonyban allnak egy-
massal és 6 milyen fogadtatdsra szamithat.

Mf: A képzettség mestere tokéletesen ismeri a ta-
jat, otthonosan mozog benne, még ha elészor latja
is. Szinte lehetetlen, hogy eltévedjen. Pontosan is-
meri a terep lehet6ségeit akdr harcrél, akar talélés-
6l van sz6. Ismeri és meg is taldlja az itt €16 alla-
tokat és novényeket. Nem csak beazonositani tudja
Oket, de felkutatni is. Mindent Gsszevetve némi
alapvetd felszereléssel (pl. kés) sokdig képes élet-
ben maradni a tdj nyujtotta élelemforrasokat fel-
haszndlva. Lehet ez az ehetd gyokerek kidsdsa, a
bogydk begyiijtése, kisebb ragcsdlok vadaszata,
alapvet6 haldszat stb. Képes a végletekig kihasz-
nalni a tdj nyujtotta lehetdségeket, igy kényelme-
sen utazhat, esetleg elbdjhat olyan helyeken is,
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ahol masok err6l almodni sem mernének.
Pontosan ismeri a helyi népek és fajok szo-
kasait, viselkedését, hozzaallasat és tudja,
mire szamitson téliik. Még egyfajta alapve-
t6 legendaismerettel is rendelkezik, ami in-
kadbb a népi megfigyeléseken és babondakon
alapszik, de a tuléléshez mindenképpen
hasznos.

Ezt a képzettséget értelemszertien nem
lehet konyvbdl megtanulni, csakis gy, ha
az illetd évekig ott €l azon a vidéken. Az er-
déjaras elsajatitasahoz nem feltétleniil
sziikséges mester Gtmutatdsa, de igy per-
sze konnyebb.

Allatismeret

A allatismeret képzettség lehet6vé teszi az
ebben jartas karakter szamara, hogy egyes
allatfajok viselkedését, szokdsait megis-
merje. Van ugyan néhdny boélcs Ynev fold-
jén, aki tudomanyos érdeklédéstsl hajtva
kutatja az allatok viselkedését, a tobbség
azonban az elleniik valé harcban veszi en-
nek hasznat. Legékesebb példa erre a dzsad
gladidtorok esete, a dzsad rendszerii via-
dalban ugyanis a viadorok altalaban alla-
tok, netan szornyetegek ellen kiizdenek.
Azok a gladiatorok, akik sokszor harcoltak
mar egyes allatfajokkal, kiismerik azok
szokasait, erésségeiket és gyengéiket. Ezt a
tudast azutdan kihasznaljak a harc sordn. Ez a kép-
zettség is olyan, amit képtelenség konyvbdl elsaja-
titani. Az allatismeretet csak Ugy tanulhatja meg
egy karakter, ha az adott faj ellen sokat harcol. A
képzettség nem csak szigortian vett allatokra vo-
natkozik, a harcos vagy gladidtor kiismerheti kii-
16nb6z6 szornyek viselkedésmédjait is, van azon-
ban egy-két megkotés, ami korlatot szab a képzett-
ség alkalmazasanak. Els6ként a karakter csak ak-
kor sajdtithatja el a képzettséget, ha elegendd lehe-
tésége volt kiizdeni az adott lénnyel és kozben ta-
nulmanyozni azt. Ezenkiviil az allatismeret csak
olyan lényekre vonatkozik, amelyek Intelligencidja
nem haladja meg az alacsony szintet és nem hasz-
nalnak fegyvert. Ha ezek koziil barmelyik feltétel
nem teljesiil, az ellenfél olyan, aminek a harcat
nem lehet egyszeriien kiismerni, taktikazik, olykor
cselez és nem mindig kiszamithatéak a reakcidi. Az
1 illetve 6 Kp megismert fajonként értendd!

Af: Alapfokon a képzettségben jartas karakter az
altala ismert fenevadak ellen a kovetkezd médosi-
tokkal harcol: KE +3; TE +10; VE +5.

Mf: A Mesterfokot elérve ezek a médositok javul-
nak: KE +5;8iESSS 1552V E =10

)

Ahhoz, hogy valaki az Alapfokot elérhesse, leg-
aldbb hatszor kellett kiizdjon az adott fenevad el-
len, mig Mesterfokhoz harminc alkalom kell. On-
magédban ez nem elegendd. A kiizdelemnek tigy kell
lezajlania, hogy a harcos megtapasztalhassa az al-
lat vagy szorny viselkedését, azaz szemtSl szembe,
egyediil kell megkiizdenie vele. Emellett kiilon fi-
gyelmet — és Képzettség-pontot — kell dldoznia ra.
Ha sokszor kiizd valamilyen fenevaddal, de nem
hasznal fol Kp-t, akkor nem figyelt eléggé, hogy
megjegyezhesse a 1ényeges jegyeket. Mesterfok ese-
tében ez fokozottan igaz. Ha a jatékos nem is gon-
dol ra, a KM szamon tarthatja, hdny fenevad ellen
kiizdétt mar és felajanlhatja neki a képzettséget,
mikor mdr a elérhet6vé valt. Ekkor a jatékos dont-
heti el, hogy hajlandé-e Kp-t dldozni vagy sem. A
KM-nek kell arra is odafigyelnie, hogy a gladiatoro-
kon kiviil eldtérténetben lehetleg senkinek se adja
meg ezt a képzettséget, azaz a kozonséges harco-
sok ne vehessék fol az 1. Tapasztalati Szinten, leg-
feljebb egy fajra.
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vil. Fegyverek, vértek

l. Fegyverekrol altalaban

harcosok legfontosabb felszerelési
targya a fegyver. A harcosok — le-
gyenek bar kalandozok vagy zsol-
dosok — fegyveriik erejébdl élnek.
Akar sajat szakallukra dolgoznak,
akar mas fizeti Sket, fegyverforgatd
tudasukért kapjak a pénzt, fegyveriikkel keresik
kenyeriiket. Igaz ez a haramiakra épptigy, mint a
térvény védelmezdire. Persze a fegyverek nem csu-
pan a harc eszkozei lehetnek, sokszor egyedi mi-
alkotasok, vagy éppen a hatalom szimbélumai.
Lényeges eltéréseket tapasztalhatunk Ynev Kkii-
16nb6z8 tdjainak fegyvereit vizsgdlva is — ahany
kultira, annyiféle fegyver. Gondoljunk csak a
dzsadok széles pengéjii handzsarjara, kettds gorbii-
letd jatagdnjdra, netan a krani fejvadaszok méltan
hirhedt pengepdrosara a sequorra €és a mara-
sequorra, esetleg a Slan kardmiivészektdl elva-
laszthatatlan Slan kardra! Sorolhatnank még a pél-
dakat az egyedi, kiilonleges fegyverekre, de azt sem
szabad szem eldl téveszteniink, hogy az éltaldno-
san ismert, Ynev szerte hasznalt, j61 bevalt fegyve-
rek is mennyire kiilonbozhetnek az egyes orszagok-
ban. A kardot mindeniitt ismerik, alakja, hossza
azonban vidékrdl vidékre valtozik. Emitt vékony,
borotvaéles, egyenes pengével készitik és kikonnyi-
tik, hogy jobban forgathaté legyen. Mdsutt mas
alapallast valasztanak: a kard markolata, kereszt-
vasa, pengéje egyarant vaskos, igy fokozzak atiitd
erejét és szilardsagat. Egyes orszagokban, ahol a
szilkség és a hagyomany igy rendeli, egyenes a
kard, megint masutt egyélii szablyava gorbiil.
Lényeges kiilonbség figyelhet6 meg a kiilonb6z6
tarsadalmi rétegekbe tartozé fegyveresek Kardjait
szemlélve. Aki tehet6sebb, diszes, kidolgozott, raj-
zolatokkal ékes kardot valaszt, mig a szegényebbek
megelégszenek a kozonséges, de célszerti kivitellel
is. Egyes rangosak gyakran mifialkotdsnak beills
kardot készittetnek maguknak, rendszerint nemes-
fémbdl — eziistbdl, aranybdl, ritkdbban mithrillbél
és dragakéberakassal diszittetik. Ezek a fegyverek

természetesen mar nem harcra késziilnek, hanem
viselGjiik gazdagsdgat és hatalmat hirdetik. Ynev
torténelme soran szamtalan ilyen fegyver késziilt —
gondoljunk csak a leghiresebbre, az Eldirre! Mogor-
va Chei legendas fegyvere a markolatdba foglalt 6k-
lomnyi opalrél kapta nevét, amelynek jelentése Ko-
z6s Nyelvre leforditva Eszak Langja. Szamtalan ha-
sonlé — legendas hirli — eszkozt ismer még a konti-
nens tudomanya.

LI, A fegyverek kategoriai

A fegyvereket a M.A.G.U.S. jatékrendszerében ot
alapvetd kategéridba soroltuk: sziré-vagoé, zuzo,-
szal-, célz6 és egyéb fegyverek. A kategoridk megle-
hetésen egyértelmiiek; az els6be sorolandé minden
olyan eszkoz, aminek éle, hegye van, a masodikba
a sulyos, tompa fegyverek, a harmadikba a hosszu
landzsaszer(i alkalmatossagok, a negyedikbe az
Yneven ismert 16fegyverek, az 6todikbe pedig a ma-
radék, egyik fenti kategoéridba sem sorolhaté kész-
ségek tartoznak. Bar ezek alapjan egyszertinek tii-
nik az osztdlyozas, mégsem mindig az, mivel né-
hany fegyver tobb kategéridba is belefér. Ilyenek
példaul a csatabardok és — csakdnyok, amelyek
ugyan rendelkeznek éllel — illetve heggyel —, az 4l-
taluk okozott sebzést azonban jelentésen befolya-
solja stilyuk és a csapés ereje is, ami pedig a z0z6-
fegyverek sajatossaga. Mi ezeket onkényesen a szii-
r6/vago fegyverek kozé soroltuk. A szalfegyverek,
mint a kopja, a landzsa, a darda szintén szurasuk-
kal okoznak sebet, ugyanakkor szamos alabard 1é-
tezik, amely komoly vagééllel, illetve ztizdsra alkal-
mas tompa nehezékkel van ellatva. Néhany vidéken
az sem ritka, hogy ezek kombindciéjaként egészen
osszetett fegyvert hozzanak létre. A legtobb gond
persze mindig az ,egyéb“ fegyverekkel van, hiszen
ezek kiilonlegességiik folytan 1j, sajatos szabalyo-
kat kivannak. A KM szabadon donthet, hogy ezek
koziil miket engedélyez jatékosai szamara.
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1.2. A fegyverek leirisai

Minden kard — szarmazzon barhonnét — felépitése
nagyjabdl azonos. A markolat és a penge kozti kii-
16nbség mindenki szdmadra ismert. A keresztvas €s
a kosar a védekezést, a kardot, szablyat fogé kéz
védelmét szolgalja. A kiilonboz6 tipust kardok ke-
resztvasa igen sokféle lehet. A vivdsra és vagasra
hasznalt kardok markolatat gyakran jobban védik,
mint a nehezebb, esetleg két kézzel hasznalt kardo-
két, mivel ezek esetében a kosar akaddlyozhatja a
kéz mozgasat. A Keresztvas sokszor a penge felé
hajlik, ami els6sorban az ellenfél fegyverének elfo-
gasara, illetve eltorésére szolgal. A markolat végén
ellenstly taldlhaté, mely tobbszords jelentdséggel
bir. Azon Kkiviil, hogy éaltalaban ennek segitségével
rogzitik a markolatot a pengevasra, ellenstlyozza a
pengét, igy az egész kard sulypontja kozelebb keriil
a markolathoz, ezaltal a fegyvert konnyebb forgat-
ni, harc kézben pedig, ha az ellenfél mar nagyon
kozel keriilt, iitni is lehet vele. Fontos eleme még a
kardoknak a vércsatorna, melynek valéjdban sem-
mi koze a vérhez: a pengén végigfuté horony mind-
Ossze a kard konnyitését szolgdlja.

A torok és kések felépitésiikben hasonlitanak a
kardokra, aranyaik azonban — érthet6en — masok. A
térok a késekkel ellentétben gyakrabban szirasra
hasznalatosak, és szinte minden esetben rendel-
keznek keresztvassal.

A M.A.G.U.S. rendszerében a pengéjiikk alapjan
osztalyozzuk a szuré/vagé fegyvereket. 40 cm alatt
térnek, 40-60 cm-ig rovidkardnak, 60-80 cm-ig
hosszukardnak, 80-120 cm-ig masfélkezes kard-
nak, ettdl folfelé kétkezes pallosnak mindsiilnek a
gyilkos eszkozok.

A pallos mind hosszat, mind sulyat tekintve a
legnagyobb kardnak mondhaté. Lovagok kedvelt
fegyvere, mivel €le és hegye mellett stilya is komoly
szerepet jatszik az altala okozott sebzésben — igy j6l
hasznadlhaté nehézvértezet ellen. Sulya 7 kilo, de
mivel stlypontja tavol esik a markolattdl, forgata-
sa nem konnyt feladat. 14—esnél alacsonyabb Er6-
vel rendelkezd karakterek gyakorlatilag nem képe-
sek arra, hogy hosszu tavon alkalmazzak. A kardon
ugyan megfigyelhet6 a messze kinyuld keresztvas
és a haritégytirt, védekezésre azonban e fegyver
szinte alkalmatlan, mivel hatalmas sdlya nehezen
kezelhet6vé és lasstva teszi. Minthogy haszndldi
leginkdbb nehézvértezeti lovagok vagy harcosok,
megtehetik, hogy fogdst vdltva, pengéjénél fogva
hasznaljak tamadasra pallosukat, csakanyként
stjtva le hosszi keresztvasédval. igy a pallos sebzé-
se csak 1k6+2, a meglepetés ereje miatt mégis ja-
vallott ez a triikkk. A pallos forgatasdhoz két kéz
sziikségeltetik, mellette semmiféle pajzs vagy ma-
sodlagos fegyver nem haszndlhaté. Koronkénti
1-2-nél tébbet még magas iigyesség és gyorsasag
mellett sem lehet vele tdmadni. Térpék egyaltaldan

= Lk

nem haszndlhatjak. 21-es illetve 22—es Erével ren-
delkez6 karakterek egy kézbe is vehetik, ilyenkor
masik keziikkel pajzsot, masodfegyvert foghatnak,
azonban a pallos sebzése igy csak 3k6 lesz. A ma-
gas Erén kiviil kovetelmény még a legaldbb 180
cm—es testmagassag €s 80 kg—os testsily. A fegyver
elénye leginkdbb csatdkban mutatkozik meg, ka-
landozék — helyigénye miatt — nem igazdn kedvelik.

A mdsfélkezes kard a palloshoz hasonléan két
kézzel forgathatd, igy sebzése joval nagyobb, azon-
ban nem haszndlhaté mellette pajzs. Aki 16-os
vagy ennél nagyobb Er6vel rendelkezik, egy kézzel
is képes forgatni, anélkiil, hogy levondsok sijta-
ndk. Aki alacsonyabb Erével forgatja egy kézben,
az csak minden mdsodik korben timadhat ezzel a
fegyverrel. (Ha masik kezében is fegyvert tart, azzal
csak akkor tdmadhat kozben, ha jartas a kétkezes
harcban!). Egy kézbe fogva a fegyver sebzése is
csokken, 2k6-2 lesz, de mindig legaldbb 1 Sp. Vi-
szonylag kénnyebb fémvértezetli lovagok kedvelt
fegyvere, gyalogosan és lovon egyarant forgatjak.

A lovagkard sokban hasonlit mésfélkezes tarsa-
ra, azonban ennek pengéje joval vastagabb és szé-
lesebb, ezaltal nehezebb is. Hegye tompaszogii, né-
ha lekerekitett, haszndlatdban a vagdson,
méginkabb a stjtdson van a hangsily. Egy kézzel
forgatjak, mivel nagyobb tomege ellenére sulyelosz-
tdsa jobb, mint a masfélkezes kardé. Kialakitdsa
egyediildlléan alkalmassa teszi lemezvértek attoré-
sére. Mivel hasznaléi — a lovagok — pajzshasznélat-
hoz szoktak, keresztvasa Kicsi, egyszeri. Ynev leg-
tobb vidékén a lovagkard a hatalom, a nemesi szar-
mazads jelképe, amit nincs joga akarkinek hordani.

A torkard a legkonnyebb kardféle valamennyi
kozott. Pengéje keskeny, vékony és altaldban igen
hajlékony. Mindkét élét kifenik, a hangstly azon-
ban a hegyén van, mivel ez elsGsorban szuréfegy-
ver. Féleg konnyti vértezet, vagy pancél nélkiili el-
lenféllel szemben hatékony. Konnyd pengéjének
megfelelden markolatgombja is kicsi. Mivel csekély
stlya miatt kénnyebb forgatni, hasznaléinal a vé-
dekezés jelentds szerepet kap. A markolatot kiilon-
b6z6 moédon védik: kosdrral, kézvédovel,
haritégytirtivel. Ahdny vidék Yneven, annyiféle t6r-
kard, annyi diszit6 motivum jarja. A fegyverisme-
retben Alapfokon képzett karakter nagy eséllyel ké-
pes megallapitani a térkard szarmazasi helyét — or-
szagot €s tartomdnyt, mig a képzettség mesterei
név szerint beazonosithatjak egy—egy hiresebb
fegyverkészit6 munkdjat. Kiilonésen a bajvivok je-
leskednek ebben, hisz rajuk a legjellemzébb a tdr-
kard hasznalata.

A hosszukardrol nehéz altalanossdgban barmit
is mondani, mivel ez taldn a legelterjedtebb fegyver,
és szinte minden vidéken mdsképp fest. Sztrasra,
vagdasra egyarant alkalmas, markolatat keresztvas-
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sal védik. J6 kezelhet6sége miatt a kiilonb6z6 had-
seregekben és varosi Grségekben ez az egyik leg-
kedveltebb fegyver. Kisebb testvérét, a rovidkardot
gyakran kiegészitSjeként haszndljak. Nehéz éles
hatart hizni a balban forgatott révidkardok és a
hossz harit6t6rok kozott.

A szablya vértezet nélkiili ellenféllel szemben a
legjobb vagéfegyver. Sulyelosztdsdban a hosszu-
kardra, pengéjének iveltségében a handzsarra em-
1ékeztet. Mindezek mellett markolata kozel annyi-
ra védett, mint a térkardé. Természetesen els6sor-
ban vagasra haszndlatos, de a hegye alkalmas a
dofésre is. Ennek megkonnyitésére a penge hatsé
ivének végét is fenik néha.

A handzsdr els6sorban a dzsadok kedvelt fegy-
vere, de elvétve megtaldlni mas vidékeken is. [velt
pengéje széles és nehéz, forgatasaban jelentds sze-
rephez jut silydnak atiitd ereje. A vagoél gorbiilete
jol illeszkedik a harcos mozdulatanak ivéhez, igy
szinte az egész penge végigfut az aldozaton, mély,
stlyos sebet ejtve rajta. Néha dofnek vele — ezt a
fokél is segiti. Egykezes fegyver, a dzsadok el&sze-
retettel viselnek hozza Kis, kerek pajzsot.

A jatagdn szintén a dzsadok kedvelt kardfajta-
ja. Jéval konnyebb, gyorsabb, mint a handzsar, de
kezeléséhez tobb tligyesség kell. Kettds ivelés pen-
géje semmi madssal nem téveszthetd Ossze. A
dzsadoknal inkdbb a rangosabbak hasznaljak, mig
a handzsar a kozrendtiek korében elterjedt. Népiik-
re jellemz6 médon jataganjaikat, handzsarjaikat is
diszitik — gyakorta tilzé mértékben.

A (0rok egyik alapvet6 funkcidja, hogy ,balke-
zes* kiegészit6 fegyverként szolgdljanak. Alakjuk a
védekezd szerepnek megfeleléen médosult. T6bb
kiilonbozd haritotdrt ismernek Yneven, mint példa-
ul a hdromagit, ami alaphelyzetben kozdnséges
haritétérnek tiinik, de oldva egy rejtett rugés me-
chanizmust két segédpenge nyilik ki bel6le, sokkal
hatékonyabb védelmet nyujtva. Kinyitva kissé kii-
16nboézik a tobbi haritétértél: TE-je 3, VE-je 20,
sebzése 1k6—1, dra 2 arany. Védekezd funkcidja
mellett jelentds szerepet tolt be a fegyvertorésben;
- a villa segitségével t6rkard, szablya, de esetleg
hosszikard pengéje is eltorhetd. (Természetesen
ehhez képzettnek kell lennie a hasznaléjanak!) A
segédpengéket becsukva a haritétdr tulajdonsagai
megegyeznek a M.A.G.U.S.—ban tdr cimsz6 alatt le-
irtakkal. A kosaras harit6térnél az ellenfél fegyve-
re ellen fémkosar védi a kezet, amivel a tdimaddsok
jol harithaték. A haritégytirlis haritotér esetében
kiilon felerdsitett gyfirtivel is fokozzdk a védelmet.
Gyakori megoldds, mivel egyszerii és olcs6. Néha
kosarral egyiitt alkalmazzak.

A zuzdfegyverek kozos tulajdonsaga, hogy su-
lyosak — ezdltal novelik az iités erejét. Bizonyos
esetekben a hatast tiiskék, pengék, borddk fokoz-
zak. Kiilon csoportot alkot a zizéfegyvereken beliil
a botok csoportja. Ez szinte minden esetben furkds-
botot jelent, ami gyakorlatilag barhol megtaldlhaté.
Egyetlen Kivétel ez alél a harcmiivészek botja, a
hosszi, illetve rovid bot, ezt azonban megfeleld
médon kizardlag harcmiivészek képesek forgatni.
Mindenki mas furkésbotként kezeli 8ket, ennek
megfeleld harcértékekkel, az eredeti sebzéssel.

A buzogdnyok csoportjan beliil méret €s fejkivi-
tel szerint kiilonboztetjiik meg a fegyvereket. Az
egykezes buzogany a klasszikus forma, alma vagy
korte alaku fejjel, tollak, tiiskék nélkiil. A kétkezes
buzogdny félelmetes fegyver: nehéz, vaskos do-
rongbdl késziil, aminek az egyik végét megvasaljak
és szogekkel verik ki. Forgatdsa legaldbb 14-es
Er6t igényel. Lomha fegyver, kezelése nehézkes, de
ha egyszer célba taldl, nagyon hatékony. A tiiskés
buzogany a kézonséges egykezes buzogany tovabb-
fejlesztett valtozata. Itt a k6zponti gombre szegeket
erbsitenek, ami talalat esetén tovabb fokozza a seb-
z€st. Mig a tiiskés buzoganyok féleg délen elterjed-
tek, a tollas valtozat inkdbb északon kedvelt. Ennél
a nyélre erdsitenek éles fémlapokat, ez a bordazas
adja a buzogany atiit6 erejét. Kiilondsen j6 hasznat
lehet venni nehézpancélzat ellen. A lancos buzo-
gany az el6z6 két valtozat tovabbfejlesztése, ahol is
a fej (vagy fejek) egy hosszabb-révidebb lanccal
kapcsolédnak a nyélhez. Kezelése nehéz, hiszen a
lanc végén lengd nehezék utja nem mindig Kisza-
mithat6, de két elénye is van: egyrészt a lanc meg-
lébalasaval joval nagyobb lendiiletet lehet venni,
mint egy kézonséges nyéllel, masfelsl a lanc egy-
szertien megkeriili a kisebb pajzsokat. Gondoljuk
csak el: a buzogdny lesijt, az dldozat harit a paj-
zsdval. Az am, de a merev fegyverekkel ellentétben
a lanc ,rdsimul“ a pajzsra, koveti alakjat, majd a
sz€lén behajlik. Ha a véd6 nem volt elég elvigya-
zatos, a tamadds a pajzs ellenére is taldlhat. A
M.A.G.U.S. szabalyrendszerében ez ugy jelenik
meg, hogy minden olyan karakter — legyen akar Ja-
tékos vagy Nem Jatékos — aki pajzzsal, alkarvéds-
vel, haritétérrel harcol lancos buzoginy ellen —5
médositét szenved VE—jére.

A harci kalapdcs tulajdonképpen a buzoginy
kiilonleges formédja. Eredetileg a torpéknél fejlédott
ki, akik csak kényszer(iségb6l hasznaltdk fegyver-
nek a banydk kéfejté kalapdacsait. Bar a kalapacs
hossza nemritkdn eléri az egy métert, silya pedig
a hasz kilét, a torpék — alacsony stlypontjuknak
készénhetéen — mégis meglehetSs biztonsdggal
forgatjak.

Az emberek altal alkalmazott harci kalapacs
alig emlékeztet toérpe rokondra, itt ugyanis a fej
kénnyebb, karcstbb lett. A hegye tompa, néha eny-
he szdgben csticsosodd.
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A csatacsdkdny és a cséphadaro sem fegyvernek
késziilt eredetileg, az emberi lelemény azonban az-
za tette. Az eldbbi a banydszok 4altal hasznalt szer-
szambdl fejlédott ki, mig az utébbi a parasztok esz-
kozébSl. Rengeteg valtozdson ment at: a hosszi
nyél végére rovid lanccal felerSsitett mintegy fél
méteres nehezéket gyakran mar nem is fabdl, ha-
nem vasbdl készitik, s szogekkel verik ki. Jellemz6-
en a gyalogsag fegyvere; nemesi szarmazasu har-
cos kezébe sem vesz ilyesmit.

A csatabdrd az egyik legGsibb fegyvertipus, az
ember— és a torpenép mar a kezdetekt6l fogva is-
merte és hasznalta, de az orkok és goblinok is gyor-
san elsajatitottdk forgatdasdnak tudomdnyat. A fél
méterestdl masfél méteresig terjedd nyelekre a leg-
kiilonboz6bb formaja fejek keriilnek. Némelyiknek
csak az egyik oldalara, masoknak mindkettdre. Kii-
lonleges alak, amikor a baltaivre egy ,csort* is ers-
sitenek, ami messze a nyél folé nydlva dofésre al-
kalmas, akarcsak egy kard vagy szurony.

A legkisebb baltakat gyakran dobjdk is, de az
Eszaki Szovetség orszdgaiban elterjedt a hajitd-
bard, amit kifejezetten erre a célra készitettek. Eze-
ket egyetlen darabbdl kovacsoljak, nyeliiket gyak-
ran rovatkoljdk, hogy ne cstisszanak. A nyél rovid,
vége hegyes. Ezen és a pengén Kivil a
hajitébardnak még két dof6hegye van, ami nagy-
ban noveli a taldlat esélyeit. A legigényesebb dara-
bok gy vannak kiegyensilyozva, hogy a négy
doféhegy koré képzeletben kort lehet rajzolni, és
ennek kozéppontja a sulypont. Ettdl a bard stabilan
szall és jol forgathatd.

Amint mdr a neviikbdl is kideriilt, a szdlfegyve-
rek kozos jellemzdje hosszi nyelilkk. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy hasznalatuk is ennyire hason-
16 lenne, hiszen a szalfegyverek kozott megtalaljuk
a szurasra, vagasra, zuzasra hasznalt eszkozoket
éppugy, mint a hajitéfegyvereket. A szalfegyverek
népes csalddja — bar a kalandoz6k nemigen kedve-
lik — nagy népszertiségnek orvend a kiilonbozs ta-
jak €és orszagok reguldris hadseregeiben. A kopjak
kivételével szinte valamennyi vdlfaja gyalogos
fegyver, olyannyira, hogy a legtébb seregben a gya-
logos katondk j6 egyharmada ilyen fegyvert hasz-
nal. A szalfegyverek — méretiiknél fogva — még lo-
vasok ellen is titSképessé teszik a gyalogosokat.
Hatalmas el6nyiik, hogy rohamozasra és roham
megtorésére egyardnt alkalmasak.

A legelterjedtebb és legvaltozatosabb szalfegy-
ver az alabdrd. Nyele dltaldban 2—4 méter hosszu.
Ahény tdja csak van Ynevnek, annyiféle fejjel készi-
tik; a mesterek tobb szaz, esetenként tobb ezer éves
kisérletezés eredményeképp igen letisztult, célrato-
16 alakzatokat nyertek. Megfigyelhet6 azonban né-
mi egyezés az alabardok kiilonbozé tipusai kozott.
Mindegyiknél megtaldlhaté az egyenes, vagy eny-
hén gorbiilé pengerész, a hosszabb-roévidebb egye-

nes dof6hegy, valamint az iitStiiske a bardpenge
hatoldalan. Hogy azutan ezen elemek koziil melyik
kap nagyobb hangsilyt, illetve melyiket hagyjak el,
az adja az egyes fegyverek eredetiségét.

Egészen mas jellegli eszkoz a hgjitéddrda. Hossza
ritkdn haladja meg a masfél métert, de rendszerint
még ennél is rovidebb. Viszonylag konnyii fegyver,
elsésorban dobasra kiegyensiilyozva. Hegye kes-
keny, hosszukas, levél alaki. A nyele gyakran nem
tal kidolgozott, minddssze a kozepén van kialakitva
egy borrel betekert rész, ami a fogast szolgdlja. Az
északi dllamokban viszonylag hosszi heggyel készi-
tik, igy két kézzel megfogva vivasra is alkalmas.

A kénnyd kopja az alabardhoz hasonléan koz-
kedvelt és elterjedt fegyver. Egyes helyeken nevezik
dzsiddnak is. Felépitését tekintve nem sokban Kkii-
l6nbozik a dardatdl, feje azonban valamivel na-
gyobb, nyele hosszabb, hozzavetéleg két méteres.
Az egész fegyver silyosabb, inkdbb gyalogos kozel-
harcra késziilt, semmint dobdsra. Loérdl is alkal-
mazzak olykor. A kénnytilovas kopjat a gyalogos
valtozattol eltéréen sohasem szoktdk dobni, kizaré-
lag Oklelésre szolgal. Felépitését tekintve egy tul-
méretezett, harom-négy méter hosszii landzsara
emlékeztet. A leglényegesebb kiilonbség a nehézlo-
vas kopjdhoz képest, hogy a lovas — ha jobb kezé-
ben tartja — a 16 jobb oldalan dof.

A nehézlovas kopjdt ezzel szemben a 16 nyaka
mogott keresztben tartjak, és a 16 bal oldaldra dof-
nek vele. A nehézlovas kopja egyébként a konnytilo-
vas valtozat nagyobb, stlyosabb kivitele. Hossza az
ot métert is elérheti, a kézvédd tarcsa pedig szerves
része a nyélnek. Jellegzetes lovagi fegyver; a lovas
fémvérteken kiilon kopjatarté kampdt — tiigynevezett
ordot — alakitanak ki tartasdnak megkonnyitésére.

Minden szalfegyver koziil talan a legelterjedtebb
a ldndzsa. Szerte Yneven rengetegféle heggyel ké-

szitik. Sok helyiitt dobjak, sokfelé kézelharcra
hasznaljak.

A szigony leginkabb a haldsznépek munkaesz-
koze, fegyverként csak akkor forgatjak, ha rakény-
szeriilnek. A visszafelé fogazott, hosszi, vékony
hegy igen stilyos sebeket ejt, ha a d6fés utan hirte-
len Kirdntjak. A szigony mdsik valtozata a harom-
agu szigony, ami eredetileg szintén haldszatra szol-
galt, mostanra azonban mar inkdbb a gladiatorok
cégére, semmint a halaszoké. Leginkdbb Abaszisz-
ban elterjedt, ahol a viadalokon gyakran héléval
egyiitt haszndljak. Alapvetéen kétféle alakban ké-
szitik. Az els6nél a harom hegy egy sikban, egymas
mellett helyezkedik el, a masiknal kort alkot. Mind-
két fegyver kivaléan alkalmas fegyvertorésre €és le-
fegyverzésre. Mindkét képzettség hasznalatakor a
szigonyt haszndl6 harcos +10—et adhat TE-jéhez.
(Af TE —15; Mf TE +10).
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A M.A.G.U.S. rendszerében a l6fegyverek avagy
célzofegyverek teljesen kiilon kategériat alkotnak,
egyrészt jellegiik miatt — hisz tavolra képesek hatni
- masrészt pedig, mert haszndlatukkor a jatékos
Célz6 Ertékét haszndlja Tamado Ertéke helyett.

Az ij Ynev leg8sibb l6fegyvere. Legegyszer(ibb
formdja egy meghajlitott fadarab, melynek két végét
erds kotéllel vagy innal kotik dssze. Ez a hagyoma-
nyos rovid ij. A kyrek hasznaltak el6szor az ugyne-
vezett hosszi fjat, ami ugyan lényegében nem Kkii-
16nbozik révid tarsatdl, azonban egy fontos felisme-
résen alapszik. Az {jfa rugalmassagat ugyanis nem
csak alakjanak valtoztatdsaval lehet novelni, ha-
nem hosszanak novelésével is. Minél hosszabb az ij-
fa, anndl nagyobb erdt lehet kifejteni vele. A kyrek
idejében terjedt el a masfél-két méter hossz {j, ami-
vel j6 hisz méterrel kitoltdk a I6tavot és a célzas is
pontosabba valt. Hatranya volt viszont nagy mérete
miatti nehéz kezelhetGsége; ezzel mar nem lehetett
16hatrdl 16ni. Az llanoriak taldlmanya a visszacsap6
ij, melynek 1ényege, hogy az dltalaban dsszetett fjfat
eredeti gorbiiletével ellentétesen meghajlitjak, és igy
helyezik ra az ideget. Ekkor az ij felajzatlan allapot-
ban is fesziil, amit kihtizaskor tovabb fokozva jéval
nagyobb erével ropiti ki a vesszdt, mint kézonséges
tarsai. Mivel ez az ijfa igen nagy igénybevételnek
van kitéve, gyakran tobb réteg fabdl, illetve csontb6l
készitik, s6t, néha egy fémréteget is ravisznek. Ettdl
sokkal szivésabb, keményebb lesz az ij, kovetkezés-
képp haszndlatdhoz nagyobb er6 kell. A kozonséges
ijak koziil mindenképpen ez a leghatékonyabb, ke-
zelését azonban nehéz elsajatitani; jatéktechnikai
megkotés, hogy legalabb 14-es Erdt igényel, elké-
szitése pedig koriilményes és hosszadalmas. Az iga-
zan mesteri darabok éveken at késziilnek. Ezek a
hatuliiték magyarazzak, hogy jo teljesitménye elle-
nére elterjedése csak mérsékeltnek mondhaté.

A nyilpuska — avagy szamszerij — 1ényeges el6re-
1épés az ijhoz képest. A legfontosabb kiilonbség,
hogy mig az ijndl célzas kozben az fjasz erejét igény-
be veszi az ideg tartdsa, a nyilpuskdra ez nem all:
kényelmesen lehet célozni vele akar hosszi perce-
ken at, a harcos mégsem farad el. Az {j esetében az
ideg elengedéskor elkeriilhetetleniil berezeg egy ki-
csit — minél gyakorlottabb az {jasz, annal kevésbé.
Ez a rezgés pontatlanna teszi a 16vést. A szamszer-
ij ezt is kikiiszoboli, hiszen itt kiilon szerkezet old
ki, s a kiroppend vessz6 horonyban van megvezet-
ve. Sokkal nagyobb er6t lehet vele kifejteni, hiszen
nem mindig kézi erével hizzak fel. Am a nyilpus-
kaknak elényeik mellett szamos hatranyuk is akad.
El8szor is kézzel nem lehet felajzani, altaldban Kkii-
16n szerkezet kell hozzd. Ez lasstva teszi: mialatt
egyet 16 vele haszndléja, addig kozonséges fjjal ket-
t6t vagy még tobbet lehet. Elkészitése bonyolult és
koltséges, karbantartdsa is szakembert igényel. Er-
zékeny a kornyezeti hatdsokra — példaul a vizre —,
ezért az ideget gyakran viaszoljak.

A szamszerijak sokféle méretben késziilnek. A
kézi valtozat igen finom mivli munka, kézzel is
konnyedén felhtzhaté, de dltalaban csak konnyd
l6vedékeket 16 ki, amelyek az ellenfél megzavardsa-
ra, esetleg megmérgezésére alkalmasak. A nagyobb
valtozatok természetesen egyre nagyobb, nehezebb
vesszOket ropitenek ki, egészen a shadoni pancélto-
r8ig, ami szinte mar kisebb ostromgépnek is tekint-
hetd.

Ide tartozik még a parittya, ami meglehetGsen
egyszerii fegyver. Minddssze egy masfél méter
hosszi bérszij, ami kézépen kiszélesedik. Az egyik
végét a parittyds altalaban a csukldjara rogziti, a
masikat pedig megmarkolja. A széles részbe helye-
zi a kovet vagy golyét, melyet utébb izomerejével
ropit ki.

Meg kell még megemliteni a fitvdcsévet is, amely
inkabb a fejvaddszok, orgyilkosok fegyvere. Csak
lesbdl hasznalhaté, ha az ellenfél megmérgezése a
cél, 1évén sajat sebzése elenyészo.

Az egyéb kategoéridba keriilt minden olyan fegy-
ver, ami egyetlen mds tipusba sem sorolhaté. Ezek
a fegyverek nem csak kezelésiikben kiilonboznek,
de a M.A.G.U.S. rajuk vonatkozé szabadlyai is Kii-
lonlegesek.

A bola, a lasszo, az ostor és a dobohadlo az ellen-
fél harcképtelenné tételére szolgdl; a cél az, hogy ne
ejtsenek komolyabb sebet. A harci hal6 kezelésének
Abaszisz gladiatorai a nagymesterei, mig az ostor
hasznalatdban Ilanor és Yllinor csikdsai jelesked-
nek.

A garott — vagy fojtohurok — jellegzetes orgyilkos
fegyver. Harcosok csak ritkdn haszndljak, hiszen
kozelharchan semmi haszna, csak orvtamadds ese-
tén alkalmazhato.

A korbdcs nem igazan elterjedt fegyver, nagyon
kevesen tanuljdk ki kezelésének fortélyait, hisz
harcban szinte hasznavehetetlen. A korbadcsot harc
kozben, allandé jelleggel szinte csak Tharr papjai
alkalmazzdk.

A vasékol szerte az ismert vilagban elterjedt
fegyver. Harcosokon Kkiviil még a tolvajok alkalmaz-
zdk el6szeretettel, kis helyigénye és elrejthetSsége
miatt. Van, ahol kimondottan fegyver céljara készi-
tenek ovdlis acélkarikdkat, amivel nagyobb lehet
iitni, mas vidékeken a patkdokat hajlitjak meg job-
ban. Megint mashol révid, ujjatlan pancélkesztyii
mintdjara formaljdk, az ujjak biitykeinél hegyes
bordakat vagy tiiskéket kialakitva. Néhol egészen
egyszerii formdja is elterjedt. Ez nem mas, mint egy
szegecsekkel kivert bérszij, amit a harcos a kézfeje
koré teker. Amikor nem hasznadljak, fejpantként
hordjak.
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2. Kilonleges fegyverek

Egyes fegyverek csak valamely térségre vagy kulti-
rara jellemzdek. Ezeket altaldban nem lehet megva-
sarolni, ezért sok mindent elarulnak tulajdonosaik-
rol. Jatékos Karakterek is csak akkor valaszthatjak
az alabbi fegyvereket, ha az adott tajékrol/fajbol
szarmaznak. ‘

A sequor kizarélag Kranban és Yllinorban (lasd
Anat-Akhan fejvaddszklan) haszndlatos fegyver.
KiegészitGje a joval hosszabb mara—sequornak.
Harcosok csak ritkdn sajdtithatjdk el kezelésének
mesterfogasait, és ekkor is csak a krani szdrmaza-

suak.

A fejvaddszkard, mint neve is jelzi, inkdbb a fej-
vaddszok fegyvere. Hagyomdnyos markolata mel-
lett rendelkezik egy madsik, az el6zére merdleges
markolattal is, melynek segitségével kiilonleges
technikakat lehet végrehajtani vele, ezeket azonban
kizarélag fejvadaszok ismerik; mas, ha a kezébe is
veszi, csak kozonséges rovidkardként forgathatja.

A ramiera Gorvik nemzeti fegyvere. Tulajdon-
képpen egy kiilonosen hosszi, vékony és borotva-
éles t61r6l van sz6, amit dobni is lehet, ha a sziik-
ség ugy hozza. Ha gorvikiak kiilhonban kalandoz-
nak, hajlamosak elrejteni ramierdjukat, hiszen ez
elarulhatja szarmazasi helyiiket.

A kigyokard szinte kizarélag a Tharr-papok
fegyvere. Hosszu, kétélli pengéje enyhén hullamos.

fojtéhurok
(garott)

A Slan kard és —tdr a tiadlani kardmiivészek
kiilonleges fegyvere. Pengéje némiképp emlékeztet
a szablyaéra, de nem keskenyeik el, csak a legvé-
gén, a hegynél. Tiadlanon kiviil sehol sem kova-
csolnak ilyet, megvasarolni pedig képtelenség: a
tiadlani kovacsmesterek csak kardmiivésziskoldk
megrendelésére dolgoznak, egy kardmiivész pedig
inkabb az életétsl vélik meg, semmint a fegyveré-
tol.

A jann szablya a jannek hagyomanyos fegyvere,
amely magia segitségével késziil. Megvasarolni ezt
sem lehet — nem csak magas ara miatt, hanem mert
senki sem valik meg szivesen tSle, ha mar birtoka-
ba keriilt. Leginkabb a t6rkard és a szablya keresz-
tezésére emlékeztet keskeny, ivelt pengéje. Egyes
tisztavér( jannek Oriznek &seiktsl 6rokolt szablya-
kat.

A shadleki buzogdny, melynek neve eléggé meg-
tévesztd, csak a Shadon birodalom Shadlek tarto-
manyéaban késziil. Ez a fegyver valahol a csatabard
és a tollas buzogany kozott helyezkedik el, egyesit-
ve ezek el6nyeit. Két acéllapot kovacsolnak ki és
ezeket csusztatjdk egymdsba, igy a fegyvernek
Osszesen négy vagoéle lesz. Mivel a nyél és a penge
egy darabbdl — fémbdl — van, a siilya is tekintélyes.
Néha eladnak ilyen fegyvereket, de minél messzebb
megyiink Shadontél, annal ritkdbb.

Az elf {j a hosszi ijhoz hasonlatos fegyver, ame-
lyet nagy tudasu elf mesterek készitenek. Az elf ij

korbiécs
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megalkotdsa nem egyszer(i kézmiives munka, t6bb
annal — ritus. Amig késziil, készitSje személyes,
szinte mar lelki kontaktusba keriil fegyverével. Mi-
re kész az ij, gyakorlatilag sajat végtagjaként érzé-
keli. Ezért van, hogy az igazi elf {jaszok mind ma-
guk készitik fegyvereiket. Ha egy ilyen fegyvert el-
ajandékoznak, eladnak, netdn ellopnak, hatalma
szinte semmivé enyészik. Mdsok kezében alig jobb,
mint egy kozonséges ij. Azonban igy is legenddk
ovezik; ritka példanyai igen magas osszegekért cse-
rélnek gazdat. Az fjkészités ritualéjat csak Elfendel
és Sirenar lakéi ismerik, a kitaszitottak nem, ezért
Jatékos Karakter sohasem készithet ilyen fegyvert!
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Az aquir nyilpuska Kicsi, de a beléfoglalt magia
miatt hihetetlen pusztitast képes véghezvinni; ha
szakavatott kezekbe keriil, gyakorlatilag minden
ezzel leadott 16vés halalos. Hasznélatdhoz azonban
ismerni kell az aquir magia alapjait, igy halandé
ember soha nem lesz képes ugy alkalmazni, ahogy
azt készit6i eltervezték.

Kahre csoddja az ismétld nyilpuska. Rendkiviil
gyors fegyver, koronként hdrom nyilvessz6t lehet
beléle kiléni. Yneven sokfelé magikusnak tartjak e
nyilpuskédkat, pedig az esetek nagy tobbségében
nem azok. A kozhiedelemmel ellentétben az sem
igaz, hogy nem Kkell felhtizni 6ket.
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3 U; fegyverek

Az alabbiakban néhany 1j fegyvert ismertetiink,
amelyek nem dltaldnosan elterjedtek Yneven, de sa-
jatos modon gazdagithatjak a Jatékos és Nem Jaté-
kos Karakterek fegyverzetét.

A tahdzsi a dzsad gladiatorok rovid szablyaja. A
Taba el-Ibarédn kiviil sehol sem haszndljak. Pengéje
rovid, legfeljebb fél méteres, de er6sen gorbiil, akar
egy szablya. A Kkiils6 ivét fenik. Kézvédd kosara
nincs, keresztvasa a tompa oldalon rovidebb, az él
oldalan hosszabb.

A predoci egyenes kard nem csak Predocban, de
a Gadlydk tengerének mellékén tobb orszagban —
példaul Gorvikban — is elterjedt. A kard alapjaban a
hagyomanyos hossziikardra hasonlit, de annal jé-
val keskenyebb és konnyebb. Mégsem lehet azt al-
litani, hogy térkard lenne, mivel annél vaskosabb
és joval kevésbé hajlékony. Kiilonds ismertetSjegye
még, hogy két éle mdr a keresztvasnal sem parhu-
zamos, hanem lapos szégben Osszetart.

A tiadlani kardmesterek fegyvere a mesterkard.
Kialakitdsaban a Slan kardra emlékeztet, bar nem
gorbiil annyira, s keresztvasa valamivel nagyobb. A
leglényegesebb kiilonbség azonban a mindségben
van. Mig a Slan kardok a kovdcsok mesterremekei,
a mesterkardok csak kevéssel jobbak az atlag
hossziikardoknal. Tiadlanon kiviil sehol sem készi-
tenek ilyet, a kardmestereken kiviill mds nem is
hasznalja Gket.

A méregfog, a toroni orgyilkosok altal kifejlesz-
tett fegyver, kiilonlegesen kiképzett tdr, melynek
iireges markolatdban méregtartaly foglal helyet. A
tért ugy alakitjak ki, hogy egy gomb lenyomasaval
a rejtett mérget a pengére — vagy az aldozatba — jut-
tatja. Tobb valtozatban létezik; a legegyszeriibb,
amikor a markolat iireges, a vége leveheto és ott be-
tolthetd a méreg, a penge feldli részén pedig, koz-
vetleniil a penge mellett par apré lyuk talalhaté —
ezeken at folyik a méreg a pengére; igy a mérget, ha
annak nem szabad kiszaradnia, egyetlen mozdulat-
tal a pengére lehet kenni dofés eldtt. Ennek fejlet-
tebb valtozata, ahol a méreg nem magatol folyik a
tér pengéjére, hanem egy kis rugdés mechanizmus
nyomja ki a lyukakon keresztiil. Létezik ennél is ki-
finomultabb eszkoz — a valédi méregfog, ami a vi-
perak marasahoz hasonléan miikédik. Ennél a pen-
ge belsejében egy sziik kis csatorna fut végig, a
markolattdl egészen a méregfog hegyéig. A dofés
pillanataban ki old egy rugds szerkezet, a méreg a
csatornan Keresztiil egyenesen az aldozat szerveze-
tébe jut (képzeljiik csak el az orvosi fecskendd pél-
dajat!). A méregfog, barmelyik valtozatarél legyen
is sz6, nagyon draga eszkoz €s persze nem szerez-
heté be akdrhol. Orgyilkos és embervadasz klanok

fegyvermesterein kiviil igen kevesen készitenek ef-
féle holmit.

A gro—ugoni eredet(i béltépd, mint beszédes neve
is jelzi, kivételesen vérengz6 fegyver. Megjelenésé-
ben leginkabb hosszi t6rre vagy szuronyra hason-
lit, amelynek egyik — vagy mindkét — széle vissza-
hajlo fiirészfogak médjan be van reszelve. Az dldo-
zat testébe hatolva hagyomanyos térként sebez, de
kifelé hiizva mintegy kiforditja az aldozatot. A leg-
tobb civilizalt helyen lenézik és megvetik haszndla-
tat.

A sarlokés enyhén gorbiilé penge, aminek a bel-
s6 és kiils6 ivét egyarant élesre fenik. Megjelenésé-
ben emlékeztet a parasztok aratdé sarléjara, de
annyira nem gorbe. Kézelharcban jél kihasznalhaté
a két él, de a hegy is, amivel a csatacsakanyra em-
lékeztetd médon lehet dofni. Nagy elénye hatulrdl,
meglepetésbdl végrehajtott tamadas sordn mutat-
kozik meg. Gyakorlott forgatéja a helyes ivben hiz-
va meglepSen mély sebet képes ejteni. Az ilyen ta-
madds hatbaszirdsnak mindsiil (ldsd az azonos
nevil képzettséget!), és természetesen csak megle-
petésbdl alkalmazhaté. Ez a fegyver ilyen tamadas
esetén 1k6+2 Sp-t sebez.

A tridd igen gonosz fegyver. Leginkabb nydrsra
hasonlit — hosszu, vékony, hegyes, életlen penge.
Kiillonleges ismertetSjele, hogy szabalyos harom-
sz0g keresztmetszetli. Ele nem lévén, harcban ne-
héz vele banni, de a sziirdsa okozta haromszogletii
seb nagyon nehezen gyégyul, sét, ha az aldozat
nem pihen, hanem megerdltetd tevékenységet vé-
gez, a seb tovabb szakad, egyre nagyobb lesz. A ja-
tékszabalyok nyelvére leforditva ez azt jelenti, hogy
a karakter természetes gyogyulasi ideje megkétsze-
rez8dik, ha csak pihen; nem gyégyul, ha kénnyti te-
vékenységet végez €s Oranként 1K6 Fp-t veszit
minden megerdltet6 tevékenységtdl (pl. lovaglas,
harc). Ezen Kkiviil az ilyen tdrrel ejtett seb csunya
forradast hagy maga utdn, amit a szakértd régton
felismer.

Tiadlanbdl szdarmazik, de szerte Eszakon elter-
jedt az 6koltor, ami csak markolatdban kiilonbézik
a kozonséges tOrtdl, ez ugyanis merdleges a pengé-
re. A markolatot koriilvevs kosar kozepébdl nytlik
ki a nem tual hosszii, két-harom ujjnyi széles penge.
Igy forgatéja mintegy okle meghosszabbitasaként
kezelheti ezt a fegyvert.

A csatacsillag krani szarmazasu fegyver. Ott f3-
leg a lovasok kedvelték. Felépitésében a tiiskés bu-
zoganyra hasonlit, de ennek a tiiskéi mdr nem Kkis
szegek, hanem komoly doféhegyek. Néha a buzo-
ganyfejet el is hagyjdk, csak a jo arasznyi tiiskék
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maradnak. Forgatdsa a csatacsakanyéhoz hasonlé,
itt azonban négy iranyban allnak a hegyek, amit
gyakran egy 6todik, eldre all6 tiiske is kiegészit.

A paldium Abasziszban hasznalt dardaféle. He-
gye jo fél méteres, hosszii (40 cm), vékony. Kor-,
négyszog— vagy haromszog-keresztmetszetli t6bol
és rovid, szintén szogletes atmetszetii csticsbol all.
Mivel a cstcs €s a hegy ilyen vékony, nem akad el
a nyél vége, konnyen atiiti a pajzsot, és elér egé-
szen a mogotte allé harcosig. A paldium Kifejezet-
ten a falanxharcmodor ellen alakult ki. Kézelharcra
nem alkalmas, de egy gyalogos akar négy—ot ilyen
dardat is elbir.

A pika északabbra — féleg Toronban — elterjedt.
Ez is a landzsa kiilonleges valfaja. Két és fél méte-
res doféalkalmatossag, félelmetes fegyver. A kétmé-
teres nyél végére erdsitik a félméteres, szogletes at-
metszetl, vékony szuronyt, amit ugyan nem élez-
nek ki, am anndl hegyesebbre fennek. A nyars tové-
ben Kkis, kerek fémlap taldlhaté, ami a védekezést,
az ellenfél fegyverének megakasztdsat szolgalja.
Ennek segitségével kozelharcra is alkalmazhatd,
bar eredetileg lovasok elleni fegyvernek szantak.
Elkészitése nagyon egyszerii és olcsé. Hihetetleniil
hatékony lovasok ellen, ezért Toronban és a csatlés
dllamokban a hadsereg nagy részét ilyen fegyverrel
latjak el. A pika az Eszaki Szévetség orszdgaiban is
ismert, ott azonban ritkabban hasznalatos.

A dobdfa a keleti barbarok kiilonleges eszkoze.
Ok nem ,,csak tgy* markoljak meg és dobjak a dar-
dat, hanem a doboéféaba illesztik, és ugy vetik ki. A
dobéfa rovid, egy-két arasznyi faragott fadarab,
aminek egyik végébe kanalszeri mélyedést képez-
tek ki. Ebbe a mélyedésbe tdmasztja a harcos a dar-
dat, és a dobofat meglenditve hajitja el azt. Ez — a
parittya elvéhez hasonléan — jécskan megnoéveli a
dobas erejét, igy hatékonysagat is, igy a vele banni
tudd harcos +1 sebzésmoddositét kap a hajitédarda
sebzéséhez. A dobdéfaval hajitott darda hasznalata
kiilén fegyverdobas képzettséget igényel. Tovabbi
elénye, hogy a dardak elfogytaval rovid botként is
forgathato.

A dipada a Hat Varos harcosai és tengerészei al-
tal haszndlt kiilonleges dardafajta. Valamivel
hosszabb a megszokott hajitédarddknadl, de még igy
is révidebb a landzsdknal. Kiilonlegességét az adja,
hogy a nyél mindkét végére hegyet erésitenek, ame-
lyek kiilonboz6 funkcidkat latnak el. Az egyik hegy
viszonylag széles és lapos, kivdléan alkalmas ko-
zelharcra. Gyakran az élét is kifenik, igy a landzsa-
hoz hasonléan forgathaté. A masik hegy révidebb,
karcsubb, alakja kdpos, éle egyaltalan nincs. A
hegy tévében fém golyé foglal helyet, ami a jobb
sulyelosztas miatt kell. Ha dobjdk a dardat, ez a
hegy van eldl. A dipada kialakitdsanak megfeleléen
a Hat Varos harcosainak landzsas harcmodora is

moédosult kissé, a mdsodik hegyet ugyanis koézel-
harcban alkalmazzak, s6t, a nehezékkel olykor bu-
zoganyként csapnak le ellenfeliikre.

Egyes helyeken — kiilondsen az edorli gyalogez-
redekben — a szamszerijat nemcsak 16vésre hasz-
naljdk, hanem szuronnyal is ellatjdk. Ez egy vagy
két, koriilbeliil arasznyi hossziisagii penge, amit a
kengyel elé ersitenek. Igy, a szdmszerij tusat két
kézre fogva, dofni is lehet vele. Ha az ijdsz kozel-
harcra kényszeriil, ezzel megvédheti magdat. A szu-
ronyvivas kiilon fegyverhasznalat képzettséget igé-
nyel!

A tigyird kiilonleges dzsad taldlmény, a 1énye-
ge egy mérgezett tli, amit valamilyen médon az uj-
jan visel az ember. Két legelterjedtebb verzidja a
gytliszilis és a pecsétgytiris. A gylisziis egy enyhén
gorbiild tii és egy gyliszii egyesitése, mintegy az ujj
meghosszabbitasa, kozelharchan igen veszélyes le-
het. Kiilén tokban hordjak, és altalaban gyorsan
016, szaritott méreggel boritjdk. A pecsétgytiriiben
elrejtett mérgezett ti mar sokkal bonyolultabb és
meglep6bb eszkoz. Képzeljiink el egy lapos pecsét-
gylirlit, a pecsét kozepén apré lyukkal! A gydri
egész lapja benyomhaté egy rugé ellenében, mialtal
a lyukban elhelyezked®6 tii el6keriil. Ha a gytr(t az
dldozat béréhez szoritjuk, a tii beléhatol, a méreg a
szervezetébe keriil. Kozelharchan ez egyetlen j6l
iranyzott 6kolcsapassal kivihet, de ha a gyirfit be-
felé forditjuk, a gyanttlan dldozatot tenyérrel meg-
érintve is elérhetjiik a kell6 hatast. A gytr( elkészi-
tése igen aprolékos és koltséges 6tvosmunka, csak
az igazan gazdagok engedhetik meg maguknak az
efféle fegyvert.
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A pajzsok sem a fegyverek, sem a vértek kozé
nem sorolhatdk, de fontos szerepet kapnak a harc-
ban. Szamtalan alakban készitik &ket. Bar a
M.A.G.U.S. rendszerében csak hdrom Kkiilonb6zd
pajzsméretet ismertettiink, természetesen barmek-
kora pajzsot lehet késziteni. Ennek Véds Ertékét
minden esetben a KM hatdrozza meg, azonban ez
soha nem lehet nagyobb 50-nél. A legkisebb, hari-
tasra hasznalt eszkozok az alkarvéddk, amelyek
haszndlata sokban emlékeztet a pajzsokéra. Ezek
Véds Ertéke 18, de ez csak akkor érvényesiil, ha a
karakter sem fegyvert, sem pajzsot nem fog védeke-
73 kezébe. Azok a pancélok, amelyek eleve rendel-
keznek alkarvérttel (fél- és teljes vértezet) biztosit-
jak ezt a védelmet viselGjiik szamara.

4. Pajzsok

A pavéze pajzs a szamszerijaszok kedvelt pajzsa.
Eredetileg az edorli gyalogezredekben hasznaltak,
onnan terjedt el. A pavéze hozzavetdleg téglalap
alaku, de a kozepén széles, fiiggbleges gerinc fut
végig. Ez azt a célt szolgdlja, hogy a pajzsot fel le-
hessen allitani. Ha a szamszerijasz ledof egy kar6t
a foldbe, a pajzsot pedig ugy allitja mellé, hogy a
gerinc belsé oldala mentén tdmaszkodjon a karé-
nak, akkor az nem fog eld6lni. A szamszerijaszok
ezt a pajzsot egyébként fedezékként haszndljak,
mig ujratoltik nyilpuskdikat. A pavéze magas, egy
feln6tt embernek a mellkasdig ér. Nagy mérete és
esetlen alakja miatt kozelharcban nehezen forgat-
haté, VédS Ertéke igy 30, fedezékként azonban an-
nal hasznosabb venni, a célzé dobassal szembealli-
tott Védd Ertéke ugyanis 40.
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S. Pancélok, vértek

A legegyszerilibb pancélfajta a posztovért. Az alap-
gondolata az, hogy a vastagon hordott ruha vala-
melyest felfogja, tompitja az iitéseket, vagasokat. A
posztévért — bar neve erre engedne kovetkeztetni —
nem mindig posztébdl készill. Barmilyen vastag
anyag megteszi. Sokszor puha bérbdl késziilt zekét,
kabatot bélelnek ki tigy, hogy védjen a tamadédsok
ellen. A posztévért alapvetden a felsGtestet védi.
Elél és hatul egyardnt védettséget nytijt. A kezet és
a labat a kiilonb6z6 darabok kiilonbozéképen vé-
dik. A posztévért altaldban hosszi ujja, igy a karo-
kat egészen csukléig beboritja, de a combokra csak
kis mértékben 16g ra.

A bérpdncél, amit gyakran szegecsekkel vernek
ki, puha, de vastag brbdl késziil. Minthogy hajlé-
kony, szabad mozgast tesz lehet6vé, vastagsaga vi-
szont tompitja az litések erejét, és atvagni sem
konnyli. Nagy eldnye a posztovérttel szemben,
hogy vékonyabb, hiszen a bdr erSsebb, szivésabb
anyag. A raerdsitett szegecsek diszit6 szerepe csak
masodrendd. Elsésorban a vért keménységét, ellen-
allasat fokozzak. Ezért van, hogy a bérpancélokon
nem egyforma stirtiséggel helyezkednek el minden
testtdjon. Egyes vidékeken a harcosok alkarjukon
olyan sfirlin szegecseltetik boérvértjeiket, hogy az
alkalmas legyen fegyverek haritdsara, védekezésre
is. Jatékszabaly szempontjabdl ez 2 eziisttel meg-
dréagitja a bérvértet, de amikor a harcos viseli, igy
védekezhet, mintha alkarvédd lenne rajta. A borvért
beboritja a teljes fels6testet, eldl és hatul egyarant.
A karokat altaldaban konyékig fedi, de késziilnek
hosszi ujju és mellényszer( bérpancélok is.

A keményitett borpdncél vastag bdrbdl késziil,
amit forré olajban kifézve alakitanak a kivant for-
mara. A olajfiird6t6l a bér kemény és merev lesz,
ezért jobban ellendll a timadasoknak. Sajnos a me-
revséggel az is egyiitt jar, hogy jobban akadalyozza
a mozgast. Leginkabb mellvértet csindlnak kikemé-
nyitett b6rbdl, de néha hatvértet, vallvértet is.

A gytirds vért a poszt6- illetve b6rpancél tovabb-
fejlesztett, megerdsitett valtozata. Itt a vastag és vi-
szonylag puha anyagra acélgytiriiket varrnak. Ezek
a gytriik elegendéek ahhoz, hogy a vagasokat és
szarasokat megakasszdk, az iitések erejét pedig a
poszté— vagy béralap fogja fel. Mivel a gytiriik nem
fedik egymast, a pontosabb szilrasok ellen nem véd
olyan jol. Elkészitése viszonylag olcsé és egyszerd.

Valamivel dragabb, de hatékonyabb védelmet
nytjt a lemezesvért. (Nem keverendd Ossze a lemez-
vértezettel!) A lemezesvért a gylriisvért elvét vitte
tovabb, itt azonban kis fém lapocskdk sorakoznak
a b8r— vagy posztbalapon. A lemezek nem fedik &t
egymast, ezzel biztositva a konnyebb mozgést, de a

koztiik htizédé rések rontjak a védelem hatékony-
sagat.

ElSkelébb urak nem taldltdk megfelelének a
gyliris— és lemezesvértet — szamukra késziilt a bri-
gantin. Itt nem Kkiviilr6l keriilnek a ruhéra a fémla-
pok, hanem két réteg szovet kozé rogzitik azokat.
Messzirdl a brigantin k6zonséges ruhanak is vélhe-
t6, bar kozelr6l latszanak a lemezek régzitésére
szolgald, szabalyosan elhelyezked6 varrdsok vagy
szegecsek. A brigantin ezenfeliil hathat6sabb védel-
met nydjt a lemezesvértnél, mert itt a lapok atfe-
déssel keriilnek a két réteg szovet kozé, nem hagy-
va rést maguk kozott. A nagyobb biztonsag ara a
nagyobb siily és a nehezebb mozgas. A gylirlis— és
lemezesvért, valamint a brigantin el6l-hatul védi a
felsGtestet, és altaldban a felkarokat, éppigy, mint
a posztévért, ami ezek alapjaul szolgal.

A pikkelyvért is a brigantin elvén késziil, itt vi-
szont ismét kiviilre keriilnek a fémlapocskak. Ezek
altalaban kor—, cserép— vagy téglalapalakiak, és je-
lentSs atfedésekkel boritjdk a testet. Egyes vidéke-
ken ezt is poszté— vagy borvért alapra varrjak fel,
de léteznek olyan megoldasok is, ahol a lemezeket
csak onmagukban fiizik Ossze. Ilyen esetekben
mindig ugy vezetik az 0sszekot6 szijat vagy zsi-
nort, hogy a pikkelylemezek egyben azt is takarjak.

A posztéalap nélkiili pikkelyvért magaban is vi-
selhetd, a vagasokat igy is felfogja, de az utések
erejét alig tompitja, ezért igy csak 2 az SFE—je — val-
tozatlan MGT mellett. Ahhoz, hogy teljes értékii vé-
delmet nytjtson, megfelels ruhdzatot kell aldvenni,
ami altaldban megfelel a posztévért kategoridja-
nak.

A pikkelyvért a mellkast és hasat védi, gyakran
kiegésziil a hatat borité résszel is. A karokat legfel-
jebb kényékig fedik, de sokszor leérnek egészen vi-
selGjiik térdéig. Ez esetben kozépen hasitékkal ké-
sziilnek, a mozgas megkonnyitése érdekében.

A sodronying és a ldncing kisebb-nagyobb fém-
gytlirtikbdl all, melyeket egymdsba fiiztek, és utdna
kovacsoltak vagy forrasztottak egybe. A szemek
kapcsolédhatnak egyszeresen vagy tobbszorésen.
Lancingek esetében az elébbi, mig sodronyingeknél
az utébbi szokdsos. Sodronyingeknél tobbletvédel-
met jelent az is, hogy a lancsorokat megcsavarjak,
igy vastagabba, ellendllobbé téve azokat. Ezeket a
vérteket sem tandcsos magukban hordani, mert
nem tompitjak eléggé az erds iitéseket — SFE—jiik
igy 1 illetve 2 —; célszer(i poszt6évértet 6lteni aldjuk,
igy sokkal jobban védenek. A lanc- és sodronyingek
a teljes felsGtestet boritjdk, de gyakran a felkart és
a combokat is befedik. Lancszovetbsl egyébként
mds ruhadarabokat utdnzé vérteket is készitenek,
példaul nadragot, kesztyiit vagy csuklyat. Ezeket
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gyakran nem magukban, hanem a nehezebb vértek
kiegészitéseként hordjak.

A lemezvértezet elvében a pikkelyvérthez hason-
16, hiszen ez is egymdshoz erdsitett fémlapokbol
all, kinézete azonban teljesen mds. A lemezvérteze-
tet alkoté fémlapok altaldban hosszi, széles csi-
kok, melyeket belsé oldalukon szijakkal f{iznek
Ossze. Ezek a szijak biztositjdk, hogy a lemezek el-
mozdulhassanak egymdshoz képest. A nagyobb le-
mezek miatt kevésbé hajlékony, mint a pikkelyvért,
jobban akadalyozza a mozgast. A lemezeket alap-
vetden kétféleképpen szoktdk elhelyezni: vagy flig-
gblegesen vagy vizszintesen. Hatranya, hogy a le-
mezek alakja egyszer(i, nem kovetik a test vonalat.
Az altalanosan elterjedt lemezvértezetek a felsotes-
tet teljes egészében védik, legtobb fajtdjuk a vallat
is. Csak kevés késziil a combokra nyulé csatako-
ténnyel, a karokat, labakat pedig egyaltalan nem
védik. Szintén ajanlott alatta posztévértet hordani.

A lemezvértezet és a mellvért, illetve félvértezet
kozti atmenetet a rdkozott pdncél képviseli. Ez is
egymasra rétegelt lemezekbdl all, de ezek a lemezek
mar ugy vannak kialakitva, hogy jobban visel6jiik
testéhez simuljanak. Ezdltal novelték védelmének
hatdsossagat, mig nem akadalyozza jobban a moz-
gast, mint a lemezvértezet. A rdkozott pancél a tel-
jes felsGtestet védi elol-hatul, és minden esetben
ralég a combokra és a felkarra is.

Az igazi nehézvértek a mellvért, a félvértezet és
a teljes vértezet nem sokban kiilonboznek egymas-
tol. Alapvetd elemeik ugyanazok, csak az kiilonboz-
teti meg 6ket, hogy mely részeket hasznaljak fel, il-
letve hagyjak el éppen.

A mellvértet mindig dombortra csindljak, dltala-
ban goémbdlylire vagy gerinccel osztottra. A gyo-
morszaj tajékan gyakran csticsba futé lemezzel erd-
sitik meg, ami néha a szegycsontig is felér. Ez a ra-
tét néhdny pancél esetében kiilon mozgathatd, igy
kevésbé akaddlyozza a pancél viseldjét.

A lovagi fél- és teljesvértek mellvasanak jobb ol-
dalan kap helyet az ugynevezett ord, ami a nehéz-
kopja megtamasztasara szolgdl. Ebbe a csuklés
kampéba akasztja bele a lovas a kopja végét, amit
igy kénnyebb tartani, azaz pontosabb lesz vele a
dofés. Néhany vérten a hatlemezen is taldlhatd
ilyen ord, ez a kopja végének megtamasztasat szol-
gdlja. A mellvashoz kapcsolddik a vallvért, amelyen
sokszor magas gallér fut végig. Ez néhdny esetben
csak a bal oldalon taldlhaté meg. Feladata a nyak
védelme; altaldban rakozott megolddssal késziil.
Fontos problémadja a pancélkovacsoknak a véllvas
és a mellvért taldlkozasa. Itt ugyanis a vall széles
mozgdasigénye miatt a hénalj részben fedetlen ma-
rad. Ezt a vallakra szijazott korongokkal, tarcsak-
kal igyekszenek athidalni, de ez a megoldds nem
kielégit6. Ezért van, hogy a pancélos lovag ellen —

akar kopjaval, akar karddal — az egyik leghatéko-
nyabb szirds a hénaljdofés.

Lehetséges megoldast kindl a felemas pancél,
aminek a jobb vallvasa kicsi, de a bal hosszan be-
nytulik a mellvas elé, mivel a balban csak a pajzsot
kell tartani. A felsé és alsé karvasakat a konyok-
vért koti 6ssze, amelyen oldalt pillangészerti kiszé-
lesedés védi a hajlatot. A hatvasak tagoltak, alak-
juk jol koveti az emberi testet. A nagyobb merevség
érdekében gyakran borddzottak. A mell- és hatvas-
hoz szijakkal kapcsolédik a csatakétény, ami rend-
szerint rakozott, akdrcsak a rakozott vért. Feladata
a combok védelme. A mozgdst és a lovaglast meg-
konnyitendd, agyéknadl altalaban helyet hagynak —
ezt a részt a teljes vért ald vett sodronyinggel védik.
A labvértek csészerli vasak, melyeket a mellvért
alatt viselt 6vhoz szijaznak, egymdashoz pedig vas-
kapoccsal vagy szijakkal csatlakoztatnak. A comb-
és labszarvértet a térdvas kapcsolja 0ssze, ami a
konyokvashoz hasonléan pillangészerii kiszélese-
désével védi a hajlatot. A mellvérthez feliil vagy az
allvért kapcsolédik, amihez azutdn a harangsisakot
rogzitik, vagy az Osszetettebb zart sisak. A sisak és
a mellvért taldlkozasa a véllvérthez hasonléan nem
teljesen megoldott, ezért az ellenfél alla is elsddle-
ges célpont a lovagok szamadra. Az alkarvérthez
vaskesztyii csatlakozik. Egyes vidékeken ez csak
egy fémlemezekkel megerdsitett bérkesztyti, de a
nevesebb fegyverkovacsok olyan kesztyiiket is ké-
szitenek, amelyek mindeniitt acél alkatrészekbdl
allnak, és pontosan kovetik a kéz mozdulatait. A
legtobb pancélkeszty(i csak a kézhat feldli oldalon
véd, a lovag tenyere szabadon marad, igy képes
megfogni fegyvereit. A labszarvérthez vassaru csat-
lakozik. Ennek orrészére gyakran hosszii, hegyes
toldatot illesztenek, ez azonban csak a lovassagra
jellemz6 — a gyalogsag vassarui el6l mind lekereki-
tettek.

A nehézvért ala, a hézagok elfedésére sodronyin-
get vagy lancinget hordanak, amit a bdr— vagy
posztéruhazaton viselnek. A diszes, rangot jelzd
koponyegek a vértezeten kiviilre keriilnek. A stly
csokkentése végett a nehézvért ala vett kiegészits-
ket gyakran 6tvozik. A b6r- vagy posztovértre csak
ott ersitenek lancszovet darabokat, ahol annak vé-
denie kell.

A félvért j6val egyszerfibb, itt a labat védé pan-
céldarabok részben vagy teljes egészében elmarad-
nak. A csataszoknydt a megfeleld védelem miatt
lancnadraggal egészitik ki. Gyakran a térdvértet
kiiloén is felveszik, mivel a térd kiilondsen sériilé-
keny. A mellvért hagyomdnyos értelemben csak a
mellvasat tartalmazza, bar altaldban a hatvassal
egylitt veszik fel. Alkalmanként vall-, konyok és
térdvas egésziti ki, olykor a csataszoknyat is felcsa-
toljak hozza. Szintén lancinget vagy sodronyinget
hordanak ald, ami a ldbakat és karokat védi.
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pikkelyvért

rikozott péancél
(lemezvért)

nehézcért
(teljes vértezet)
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Essen még néhany szd a sisakokrdl, amiknek szin-
tén rengeteg formdja ismert Ynev—szerte. A sisakot
sem magaban hordjak, hanem posztébél, nemezb&l
késziilt fejvédst vesznek ald, ami tompitja az iitése-
ket. A legegyszeriibb sisakok csak a fej tetejét vé-
dik. Az igényesebb darabok mar rendelkeznek az
orr f6lé nyulé arcvéddvel, oldaluk pedig lenyilik a
fillre. Ez a lenylé rész akdr a harcos valldig is ér-
het. Specidlis véltozata ennek a voddrsisak, ami az

arcot is elfedi, mindossze apré réseket és lyukakat

hagyva a kilatas és a 1égzés miatt.

Bonyolultsagban ezutdn kovetkeznek az egysze-
rii rostélyos sisakok, ahol az orrvédét a mozgatha-
t6 rostély véltja fol. A legkifinomultabb kétségkiviil
a teljes vértezetet kiegészit6 nagy sisak, ami tobb
részbdl all, és az egész fejet, s6t a nyakat is koriil-

veszi.

Fegyverek I. tablazat — Az Uj fegyverek és pdncélok adatai

2

Fegyverek Tam. Sebzés TE
tahdzsi 1 1k6+1 11
predoci egyeneskard 1 1k10 16
mesterkard 1 1k10 16
méregfog 2 1k6 8
béltépd 2 1k6+2 8
sarlokés 2 1k6 8
triad 2 1k6 6
OkoltST 2 1k6 9
csatacsillag 1 1k6+3 13
paldium 1 1ké 12
pika 1 1k10 14
dobéfa* 1(1)  +1(1k3)  (6)
dipada 1 1k10/1k6+2 12
nyilpuska szurony** 1 1ké 10
tigytrd 2 td 4
Pancélok MGT SFE stly
lemezesvért -1 2 15
rakozott pancél -3 4 18

* A dobdfiandl feltiintetett értékek a ddrdahajitdsra
rovid botként forgatjak.

VE KE sily Ar
14 9 1 la
15 74 12 2a
14 & 1,4 8a
2 10 9177 2a
2 10 0,3 S5e
4 10 0,3 3e
7 10 0,3 3e
2 10 0,2 3e
14 7 2 3a
3 9 1.2 4e
10 4 2 4e
9) (2) 0,7 =
12 (5 2 la
10 35 5.0 2e
1 10 - 6e
Ar
3a

80a

vonatkoznak, mig a zdrdjeles értékek a dobdfira, ha

** Az értékek szamszerijjal egyiitt értenddk; az dr a nyilpuska drdn feliil tovdabbi 2 eziist.
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6. Opcionilis, kiegészits szabilyok

Az aldbbiakban néhany, a fegyverekre vonatkozo
kiegészitd szabdlyt adunk kozre. Ezek természete-
sen nem kotelezéek, a KM donti el, hogy figyelem-
be veszi—e 6ket, vagy sem.

A legtobb fegyvernél sokat szamit, hogy forgaté-
ja milyen erével tamad. Ezt a M.A.G.U.S. rendszere
ugy veszi figyelembe, hogy ekkor a harcos a sebzés-
hez hozzaadhatja Ereje 16 feletti részét. Ez azon-
ban nem minden fegyverre igaz, hiszen vannak
olyanok is, amelyek inkabb iigyességet, mintsem
erdt kivinnak meg. Mdsok hatdsa viszont sokkal
jobban fiigg hasznaléjuk erejét6l. Az aldbbiakban
harom kategoéridra bontjuk a fegyvereket. Az els6be
tartozik az Osszes zuzdéfegyver, a shadleki buzo-
gany, a masfélkezes Kard, a pallos, a lovagkard, a
handzsar, a csatabardok és a csatacsdkdny, ame-
lyek haszndlata leginkdbb forgatéjuk erejére ta-
maszkodik. Ezen fegyverek esetében a harcos Ereje
14 feletti részét adhatja hozza a sebzéshez. A ma-
sodik kategoriat alkotjak a jann szablya, a térkard,
a ramiera, a nehézlovas kopja, a favécsé, a rovid—
és az elf ij, valamint az Osszes nyilpuska tipus.
Ezek hasznalata kozben a harcosnak nincs igazan
moédja az Erejét haszndlni, ezért ezekre a fegyverek-

re nem vonatkozik az Er6é sebzésjaruléka. Végiil
maradt az 0sszes tobbi fegyver, amelyek sebzéséhez
a megszokott médon az Er6 16 f6lotti része adhato.
Az fjakat alapvetGen tigy készitik, hogy atlagos ere-
jl harcosok is képesek legyenek felajzani, azonban
lehet olyan ijat is csindlni, aminek kihtizasahoz Kki-
vételes erd sziikségeltetik. Ezek az fjak természete-
sen a nyilvessz6t is nagyobb erdvel ropitik ki, igy
annak sebzése is nagyobb lesz. A hosszi ijak meg-
feszitésének korlatot szab az ijfa szilardsaga, ezért
a hosszi ij nyilvesszdjének sebzéséhez legfeljebb
+2 adhaté (ha a harcos Ereje 18 vagy ef6lotti). A
visszacsapd fjak elég masszivak ahhoz, hogy elbir-
jak az ennél erdsebb kihuzast is, ezért a megfeleld-
en kialakitott visszacsapé ij sebzéséhez a harcos
Erejébdl adédo teljes sebzésjarulék hozzdadhaté.
Ilyen fegyvert azonban nem lehet vasarolni, ezt a
karakter vagy maga késziti el, vagy ijkészitd mes-
terrel csinaltat sajat erejéhez mérten egyet. Az ilyen
kiilénleges fjak dragabbak az atlagosnal — azok
aranak két-haromszorosaba is belekeriilnek. A ko-
zonséges visszacsapo ijak sebzéséhez az Erd 16 fe-
letti része adhat6, de legfeljebb +2.
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alatlansaga dacdra is hdlds téma,
szamos kotetet megtoltott mar az
Univerzum keletkezése 6ta. Hozzaja-
ruldsunk ehelyiitt csupan tanul-
many terjedelmi, fokuszaban pedig
Ynev vildganak harcdszata all.
Szokas parhuzamokat keresni — €s taldlni — Fol-
diink ,hdsi“ miltja és e fantasztikus, teremtett vi-
lag jelene kozott. A parhuzamalkotds énmagaban is
félrevezetd, hisz mig a Fold torténelmét csak a gaz-
dasagi és tarsadalmi sziikségszerliség formalta,
Ynev arculatanak, viszonyainak alakitdsdban mas
— irracionalis — erdk is kozremiikodtek. Hasonlitga-
tasra Osztonoz természetesen a hadviselés is, de

semmiképp sem alkalmasabb arra, mint a tulajdon-
viszonyok, vagy épp a vallas témakdre. Aki mégis
megtenné, magara vessen: feldolgozhatatlan prob-
lémakkal, feloldhatatlan ellentmonddsokkal keriil
majd szembe. Egy ynevi léptékli fantasy—vilagban
nem tandcsos foldi ésszel gondolkodni, vaslogi-
kank helyett szdarnyalé képzeletiinket kell bevet-
niink. Ne feledjiik: a kontinens lakéi — koztiik sajat
karaktereink — szamara koznapi valésagunk leg-
alabb annyi érthetetlen dolgot tartalmaz, mint sza-
munkra az 6veék.

De vizsgéljuk a kérdést alaposabban, immar a
hadviselés szemszogébdl!
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l. Parhuzamok és kilonbségek

A foldi hadtorténelemben a szervezett hadseregek
megjelenésétdl a puskapor hathatés bevetéséig ko-
zel 4000 esztend6 telt el. Id6szamitdsunk el6tt
2500 koriill megjelennek a sumér pajzsos falanxok,
és egyes hadtorténészek szerint 1453-ban zajlik
»az elsd olyan dont6 fontossagu iitkézet, melyet a
tuzérség tlizereje dontott el“, amikor is II. Mehmed
driasi bronzagytja lerontja Konstantindpoly falait,
ezzel véget vetve Bizdnc hatalmanak, amely majd
ezer esztenddn at tartotta fel az iszlam seregeket.

Yneven csupan a Hetedkor is hosszabb 4000 év-
nél, ezt megelézden pedig olyan magas szintd kul-
tirak léteztek a kontinensen, melyek hatasa mind
a mai napig érezhetd.

A F6ldén a puska megjelenése és fejlédése las-
san a gyalogsag oldaldra billentette a mérleg nyel-
vét: a mind pontosabbd valé, mind nagyobb at-
iitéerdt kifejts 16fegyverek fokozatosan feleslegessé
tették a nehéz pancélzatokat, megtorték a lovassag
uralmat a csatamez6kon. A vdrharcaszatban el-
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tintek a magas falak, a karcsi, csipkés tornyok,
mert az ilyen eréditmények a fejl6dé tiizérség sza-
mara nem jelentettek gondot. Helyettiik szélesen
terpeszkedd, vastag varfalak, lapos, szogletes bas-
tyak jelentek meg, melyeknek épitésénél a védds tii-
z€rség hatékonysdganak segitése volt a f§ szem-
pont.

Yneven ismerik ugyan a puskaport, a tiizérség
hatdsa mégis elhanyagolhaté: néhany késza kisér-
lettdl eltekintve e fegyvernem nem is létezik. L&-
fegyvert csak a kivalasztottak birtokolnak, a fegy-
vermiivesek, akik értik készitésiik modjat, ritkab-
bak a fehér hollénal. Es van még egy tényezd, ami
a technikai civilizaci6 lassu fejlédését indokolja, s
ami sosem létezett a F6ldon: a magia. Egy olyan vi-
lagban, ahol az istenek jelenléte valds tény, a va-
razslatok pedig mondhatni mindennaposak, érthe-
téen mas irdnyba terel6dott a torténelem.

Nézziik, milyen seregek léteznek a Hetedkorban
Ynev vilagan!

NN AR
N AT

137




£ TS SSGOG]

2. Gyalogsig

A legelterjedtebb fegyvernem. Ez érthetd, elvégre
gyalogsdgnak mindsiil a kaszaval-kapaval felfegy-
verzett 1azadé parasztok tomege éppugy, mint az a
maggan horda, melynek tagjai orditozva, bunkéju-
kat 16balva rontanak két fegyvertelen kereskeddre.

A szervezett gyalogsag legkezdetlegesebb forma-
jat a barbaroknal talalhatjuk. Ezek a torzsi szerve-
z8désben €16 emberek komoly erét képviselnek, bar
allandéan fenntartott, a sz6 hagyoményos értelmé-
ben vett hadseregiik nem létezik. A torzs ifjai ap-
juktdl tanuljdk a fegyverforgatds minden csin-
jat-binjat, nem altalanos kiképzésen. Eletmddjuk,
életvitelitk az, ami veszedelmes ellenfelekké teszi
Sket: hozzdedzddnek a megprébaltatasokhoz, ke-
mény, sokat tiiré harcosokka valnak. Ha a torzs f6-
noke — vagy bizonyos esetekben tobb térzs vezetdje
—hadba hivja népét, gyakorlatilag minden épkézlab
férfi fegyvert ragad, kézmiivesbdl, vadaszbdl har-
cossd, katonava valik. Az ilyen barbar seregekben
az egyéni batorsag a katondk legf6bb erénye; takti-
kailag vagy stratégiailag logikatlan esetekben fo6-
16sleges hadmozdulatokat kezdenek, oktalan tama-
dasokat hajtanak végre. A harcban elszantak, csak
a jol képzett katonasag tudja feltartéztatni Oket,
igaz, jol képzett sereg komoly tiilerd felett is gybze-
delmeskedhet. Idénként igazi hadvezérzsenik szii-
letnek e vad népek kozott; ezeknek az embereknek
a tehetsége — tarsaik elszdntsdgaval kombindlva —
haldlos veszedelmet jelent a kornyezd népek sza-
mara. A barbarok legfébb elénye a rugalmassag,
megfeleld vezetés mellett konnyebben és gyorsab-
ban képesek a csata megvaltozott koriillményeihez
alkalmazkodni. Ahhoz azonban, hogy ezt az elényt
kihasznalhassdk, le kellene mondaniuk az egyéni
batorsagukat bizonyité tettek végrehajtasarél, ami
sok j6 haditerviiket meghitdsitotta mar. Javukra
szolgal, hogy a tobbi sereggel ellentétben igen gyor-
san képesek mozogni, a leglehetetlenebb helyeken
is utat vagnak maguknak, ha kell, hegységeket
masznak meg, a legsiirlibb erdén is atvergédnek,
olyan helyeken jelennek meg meglepetésszertien,
ahol az ellenség a legkevésbé szamit rajuk. Egyéni
batorsaguk — és a természettel valé szoros kapcso-
latuk — akkor valik igazan elényiikre, ha, dgymond,
hazai terepen mozoghatnak. Ha teriileteiket idegen
hatalom reguldris hadserege foglalnd el, az erdok-
be, hegyekbe, nddasokba menekiilt barbarok azt a
harcmodort alkalmazhatjak, amit a modern fo6ldi
hadtudomdny gerillaharcnak nevez. A legvaratla-
nabb pillanatokban, kis 1étszamua csapatokkal tor-
nek az ellenségre a lehet6 legnagyobb pusztitast
okozva, majd nyomtalanul eltfinnek. Ha reguldris
hadseregekbe szervezhetnék Sket, idedlis felderit6k
lehetnének, olyan egyenetlen, nehéz terepen is
megallndk helyiiket, ahol egyéb gyalogcsapatok
nem képesek a szamukra elényt biztosité alakzato-
kat felvenni, vagy a lovassagnak nincs helye mand-

verezni; a barbaroknak ilyen helyzetekben nincs el-
lenfeliik.

Bar kategdridkkal gyengébbek, a barbarokéhoz
hasonlé harcmodort alkalmaznak a goblin és ork
csapatok, hordak is. Harci képességeik elmaradnak
a barbarokéi mogott, elszantsagban azonban vetek-
szenek veliik, kegyetlenségben pedig messze foliil-
muljak Sket. A kiilonbséget leginkabb az mutatja,
hogy az ork, goblin csapatokat kénnyebb iranyitani
— bar err6l megoszlanak a nézetek, egyes elemzdk
szerint az ilyen csapatok sokszor azért vallanak ku-
darcot, mert egymas torkanak esnek. Ez f6leg akkor
jellemz6 rajuk, ha elpartol télitkk a hadiszerencse.

A barbar torzsekkel szemben Yneven szamtalan,
magas fokon civilizalt tarsadalom létezik. Altala-
ban Gsi civilizaciok alapjaira épiilnek, tehat torté-
nelmiik sokkalta tdvolabbra nytlik vissza, mint a
foldi emberiség civilizaciéjaé. Természetesen az
egymassal harcol6 kirdlysagok, birodalmak minde-
niitt katonasagot szerveztek. E szervezett katona-
sag jellegzetessége, hogy a tarsadalomban megje-
lent egy olyan (nem jatéktechnikai értelemben vett)
harcos kaszt, melynek feladata csupan a hadako-
zas volt. Mivel Ynev hadvezérei hamar rajottek,
hogy a j6 hadseregben a katondk nem lehetnek
mindenre kiképezve, kezdetét vette a specializacid,
ami kiilonféle hader6nemek megjelenéséhez veze-
tett. A gyalogsag fejlédését az elmilt par ezer esz-
tend6ben a lovassag irdnyitotta, tiinjék barmily fur-
csdnak ez a kijelentés.

Altaldnos felfogas szerint a nehézfegyverzetii lo-
vassag, amely rohama stlyaval ztzza szét az ellen-
séges csapatokat, egyeduralkodé a csatamezdkon.
Ez természetesen nem szaz szazalékig igaz, mert az
évezredek soran olyan gyalogsagi alakulatok jelen-
tek meg, amelyek képesek feltartéztatni az eldrezi-
dulé lovasséagot.

A legismertebb ezek koziil a falanxnak az a for-
mdja, amely a kontinens Hetedkoraban Abaszisz
foldjén €li fénykorat. Lényege, hogy a remekiil kép-
zett katondkbdl all6 egységet a stratéga tomor
egészként kezeli és mozgatja a harcmezdn. A kato-
nak egymast fedezik, segitik a harcban. Az, hogy ez
a hatékony harcrend mégsem terjedt el egész
Yneven, csak annak kdszonhetd, hogy a katondk
kiképzéséhez rendkiviil sok id6 sziikséges, hdbori
esetén az ilyen csapatokat nem lehet feltolteni fris-
sen elszeg6dott Gjoncokkal — ahogy a mondds tart-
ja, a rosszul kiképzett falanx ongyilkosok gyiileke-
zete. Ez persze tilzas, hisz a falanx folszereltsége
és Onstlya folytan is képes bizonyos eredmények
elérésére, gyo6ztes litkozetek megvivasahoz azon-
ban mar tokéletesen 6sszehangolt alakulatok, hi-
deg fejii veteranok sziikségesek.

A gyalogsag legf6bb fegyvere a lovasok ellen a
landzsa, melynek hossza elérheti a hdarom-négy
métert. Ezekkel sz6 szerint tavol lehet tartani a lo-
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vassagot a gyalogosok arcvonalatél. Ordk érvényti
~igazsag ugyanis, hogy ha az arcvonal atszakad, a
lovassag lesopri a gyalogosokat a fold szinérdl. A
szoros Osszetartds a jol képzett gyalogsagra lesel-
kedd legfébb veszedelem kulcsa is egyben: ha az
egységet alakzatvaltas kozben éri tamadas, a stra-
téganak iszonyatos veszteségekkel kell szamolnia.

A gyalogsag Ynevre jellemz6 masik formaja a lo-
vagsag mellett fejlédott ki. Az ilyen gyalogosok tel-
jes vértezetben allnak ki, fegyvereik tipikusan gya-
logsagi fegyverek, azaz nehéz, kétkezes alkalmatos-
sagok. Ezek mellett nem lehet pajzsot hordani, am
a védelmet amugy is a kivald minéségili pancélzat
biztositja. A kétkezes fegyver — és ezt néhdny jaté-
kos kedvéért jegyezziik meg — jellegzetesen gyalogos
fegyver, 1616l torténdé alkalmazasa igencsak nehéz-
kes. Hogy hogy all a helyzet a lovagokkal? Nos, a
lovagok legaldbb annyiszor bocsatkoznak gyalogos
parviadalokba, mint lovas kiizdelmekbe. Az ilyen
kétkezes fegyverrel ellatott gyalogsdg olyan esetek-
ben, ahol a lovassag nem tudja teljes erejét Kifejte-
ni, végzetesnek bizonyulhat: a silyos fegyverek at-
it6 erejének nem 4all ellen se a pajzs, se a pancél.

Felvet6dott azonban egy probléma, amely a vo-
nuld, vagy nem harcrendben allé nehézgyalogsag —
kiillondsen a falanxok — megtdmaddsa soran jelent-
kezett. Mint mar emlitettiik, az ilyen csapatok meg-
lehetdsen nehezen mozdulnak, dllnak f6l; nem egy
csiifos vereség kovetkezett be amiatt, hogy a vonu-
16, vagy a kozeledd ellenség fogaddsara alakzatot
valté csapatokat oldalirdnyt tdmaddas érte. Ennek
kikiiszobolésére jottek 1étre azok a gyalogos csapa-
tok, amelyeket sokkal konnyebb fegyverzet és sok-
kal szabadabb mozgas jellemez. Ezeket az alakula-
tokat tobbnyire portyazéknak nevezik. Gyalogosok
lévén nem tudnak akkora teriiletet bemozogni,
mint nyeregben il6 tarsaik, a vonulé seregek bizto-
sitisdban mégis fontos szerep harul rajuk. Ezt a
biztositast természetesen csak sziikebb korben ké-
pesek elvégezni — de a lovassagndl errdl ejtiink még
néhany szot. Nagy hdtranya ezeknek a csapatok-
nak, hogy a lovassdg szamadra ritkdn jelentenek
problémat, kincset érnek viszont egyenetlen tere-
pen, ahol nincs hely komolyabb csapatmozgésra,
kiilénésen nehézfegyverzet(i alakzatok feldllitasa-
ra. Az egyik — ha nem a legjobb — ilyen csapattestet
Yllinor kalandozé-kiralya, Mogorva Chei allitotta
fel a Krani-hegység bérceinek darnyékaban é16
tarranokbél, akik a barbar hadviselés szamos el6-
nyét meghonositottak seregében.

A gyalogkatona kezében akad néhany olyan esz-
koz, amely hihetetleniil veszélyes még a teljes vér-
tezet lovassagra is. Az fjakrol és a szamszerijakrél
van sz0.

Az fjaszat hagyomdnya Ynev vildgan — akar a
Foldon — az 6sid6k homalyaba vész. Legendds mii-
veldi az elfek, a belSliik szervezett ijaszalakulatok-
nak nincs parja a nap s a holdak alatt. Szamtalan
orszag, birodalom ismerte fel az ij jelent6ségét a
hadviselésben, sajat {jaszcsapatokat allitottak

mind, igyekeznek behozni az elfek e téren mutatko-
z6 el6nyét — inkabb szerény, semmint latvanyos si-
kerrel. Az ifja civilizaciok seregeiben az ifjaszcsapa-
tokat lassanként a szdmszerijjal és hagyomanyos
fjjal felszerelt, vegyes csapatok valtjdk fel; a hagyo-
manyos fjak tlizgyorsasagat a konnyi szdmszerijak
probaljak utdnozni, de hadszintéren inkdbb a hihe-
tetlen 4tiitSerejli, nehéz szamszerijak tomeges al-
kalmazasa jellemzé.

Mivel az {jaszok sem megfeleld fegyverrel, sem
kell6 ismeretekkel nem rendelkeznek a kozelharc-
hoz, a csata sfirijében igen sebezhetSek. Ha egy
fjaszalakulatot meg tud kozeliteni egy ellenséges
csapat, valésziniileg meg is semmisiti. Mivel azon-
ban egy jo ijasz kiképzése évekig tart (egyes helye-
ken gyermekkoruktél nevelik Sket), nagy becsben
allnak a legtobb hadvezér szemében. Egy jol kép-
zett fjaszalakulat megkozelitése nem veszélytelen,
hiszen — kiilénésen ha elfekrdl van sz6 — a nyilza-
por enyhe Kifejezés arra, amit ilyenkor az ellenség-
re zuditanak. A j6 hadvezérek azonban semmit sem
biznak a véletlenre: az ijaszokat majd, minden
ynevi drmdadidban kiilon csapatok védik. E védelem
kiilonésen a szamszerijasz osztagokra fér rd, hi-
szen tlizgyorsasdguk meg sem kozeliti egy hagyo-
manyos ijat kezeld {jaszét. Erdekes ,hibrid“ csapa-
tok alakultak ki a pusztidn defenziv feladatokkal
fjaszok mellé kirendelt gyalogos alakulatokbdl, sét,
a Hetedkor derekdn megjelentek a tdmaddassal
egyiitt mozgo, kocsizé ijaszkiilonitmények is.

Sziikséges megjegyezniink, hogy egyes vidékeken
a nemesi szarmazasi hadvezérek még mindig ma-
sodrendtiként kezelik az fjaszokat, mi tobb, a gyalog-
sag egészét. Mondjak, Toron kudarcaiért az egymast
kovetd Zaszlohaborikban ez a szemlélet a felelds.

A gyalogsagnal kell megemliteniink a seregek
szerves részét képezd, nem reguldris csoportokat.
Ezek a kiegészitd egységek egyiitt mozognak a
tényleges sereggel, feladatuk néha egészen specia-
lis. Egyes ynevi hadvezérek olyan embereket tarta-
nak maguk mellett, akik — modern kifejezéssel élve
— miiszaki feladatokat latnak el; hidakat vernek,
varak falai alatt ostromgépeket szerkesztenek és
miikodtetnek. E ,hadmérnokok* és segédeik a he-
tedkori hadviselésben mar-mar nélkiilozhetetlenek.
A csapatok mellett megtalalhatjuk azokat a mester-
embereket — fegyverkovacs, patkol6kovacs, écs,
szakacs, stb — akik semmi massal nem foglalkoz-
nak, csak a harcosok kiszolgdldsdval. Minél na-
gyobb létszami a kisérdk tabora, anndl nehezeb-
ben mozdul maga a sereg — az igazsaghoz azonban
hozzatartozik, hogy nagyobb létszamu armadia
esetében a fennmaradas bajos (a létezés pedig rop-
pant unalmas) lenne nélkiiliik. A vonulé csapatokat
olykor arusok, mutatvanyosok, rosszféle nék, okul-
ni vagy6 didkok és hullarablék is kisérik.
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Ha ezt a szét halljuk vagy latjuk, rogton vagy vag-
taté huszarokra, vagy diiborogve tamadoé vastorony
lovagokra gondolunk. A huszarsagnak Yneven
nincs létjogosultsdga, hiszen a létrehozdsat
indoklé puskapor — mint azt mar emlitettiik — so-
sem jelent meg tényez6ként a kontinens hadszinte-
rein. A ,talpigvasban“ lovassag ellenben évezredek
Ota viragkorat €éli. Mivel e vitézek zome feleskiidott
lovag, haddszati jelentségiikon til igen markans
embereszményt is megtestesitenek. Az egymast ko-
vetd Korokban a nehézlovassdg keveset fejlodott;
Ynev harcosai kozt mar a kyrek eljovetele eldtti
idékben is akadtak képviselSik.

Valaha — az Oidék kddében — a kengyel haszna-
lata lehetett az elsd 1épés. A névekvé tudasu kova-
csok, a mind tokéletesebb pancélok egyre hathato-
sabban védték a kiizdoket a sériilésektSl. Az elein-
te fémekkel, fémgytirtikkel megerdsitett bérvérteket
felvaltottdk a lancingek, utébb a merev vértek. A
merev természetesen idézsjelbe teendd, hiszen a
teljes vértek kozott a rugalmassag igazi csoddi is
megtaldlhatok.

A nehézlovassag/lovagsag fegyvere a kopja,
amely a parviadalokon, torndkon tompa, a csatdk-
ban azonban tiihegyes végli. A lovagok e fegyverrel
képesek valéban elsoprd erejli tdmaddsokat indita-
ni. Kis pajzsot hordanak még, s egy-egy szabadon
valasztott fegyvert arra az esetre, ha a roham len-
diilete megakadna — ez esetben a kopja — értelem-
szerien hasznalhatatlan. A nehézlovassdg leg-
gyengébb pontja a 16. A vértezet, a felszerelés hor-
dozdsahoz nagytestli, strapabiré hdtasokra van
sziikség, értékiik a tenyésztés és a felkészités sajat-
sagaibdl kovetkez6en igen nagy. (Az egyik sz€lsGsé-
get a krani 16 jeleniti meg: e magikus tton létreho-
zott csatamén azonban kizdrélag a Sotét Birodalom
harcosai szamdra hozzaférhetd!) Az ilyen nehézlo-
vassagi csapatok, ha tdmaddasba lendiilnek, szor-
nyl pusztitasra képesek, am egyénenként fokozot-
tan sebezhetSk — kiilondsen igaz ez olyan esetek-
ben, mikor a lovascsapat rajtaiités dldozatdva va-
lik. A nehézlovassag roppant nehezen mozog, hi-
res—hirhedt rohamaihoz tetemes helyre van sziik-
ség, a mar lendiiletbe jott nehézlovassag pedig ba-
josan tud kitérni, ha varatlanul terepakadalyokkal,
nehéz szamszerijasokkal, netan csatamagusokkal
keriil szembe. Az ilyen egységek — kiilondsen ha lo-
vagsag kiallitotta egységrol van szd, melyben neves
személyek, férangtak is akadnak — igen értékesek
gy anyagi, mint erkdlcsi szempontbél. A nehézlo-
vassag bevetését — megfontolt hadvezér esetében
legaldbbis — gondos mérlegelés elézi meg. Eléfor-
dult mar olyan eset, ahol a ,mindent a lovassag-
nak“ elv értelmében rohamra kiildott nehézlovas-
sag szine—viraga elhullott, mert gondosan eldkészi-
tett csapdaba estek.

3. Lovassig

Yneven létezik persze olyan lovasharcmodor,
ami ennél nagyobb hatékonysaggal dicsekedhet,
rendkiviili rugalmassaga pedig mélto ellenfelévé te-
szi a nehézvértezetii lovassagnak is. Ok a noma-
dok, a lovasijaszat bajnokai, a lovaglds nagymeste-
rei. Eszakon Ilanor vaddszai, Délen a lovas noma-
dok képviselik e ,miifaj“ legjobbjait. A kénnyfilo-
vassag a szervezett hadseregeken beliil portyizé
feladatokat ldt el, harcosai a vonuld, felfejl6dé ar-
madidk koriili teriileteket tisztitjdk meg, deritik fel
nagyobb mélységben; veliik miikddnek egyiitt azok
a konnytigyalogos portyazok, akikrdl fentebb mar
sz6t ejtettiink. A konnyiilovassdg azonban — noha
erre a stratégdk csak fokozatosan débbentek ra —
6nallé harci feladatok megolddsdra is alkalmas.
Képes gyors, varatlan tdmadasok végrehajtdsara,
az ellenséges timadasok megzavardsara, s szamta-
lan olyan mandverre, melyek gyorsasdgot és
rugalamssagot kovetelnek.

Tény, hogy egyetlen reguldrisan szervezett,
kénnytifegyverzetli lovasegység sem lesz képes so-
ha a nomadok, vagy az ilanori vaddszok nyomaba
érni. Ok évezredek alatt fejlesztették tokélyre
lovastudoméanyukat, harcmodorukat. Egyes elem-
z0k szerint ha a nomddokat szervezett hadseregbe
lehetne kényszeriteni, a vildag masodik legjobb lo-
vassaga valhatna bel6liik (az elsé mindig az ilanori
marad) — masok szerint nyomban elveszitenék ha-
tékonysagukat. Hogy mi lenne az eredmény, persze
sosem fogjuk megtudni; marad a bizonyossag,
hogy a lovas hadviselés legfegyelmezetlenebb, de
sokszor leghatékonyabb valfajat testesitik meg.
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4. Varak, er6dok, szérnyetegek

A két f& haderénem utan szélnunk kell az ynevi
hadviselésre ugyancsak jellemzd varharcaszatrél is.

A véarak akkor jelentek meg a kontinensen, ami-
kor a vandorl6 népek letelepedtek, az uralkoddk az
allamszervezet megszilarditasahoz, a hatarok biz-
tositasahoz lattak.

A honfoglaldk elsé dolga természetesen nem az
er8dépités volt, de amint elfoglaltak egy—egy termo-
teriiletet, az ott él6knek ra kellett jonniiik: telepiilé-
silk a sebesebben mozgé nomadok tamadasainak
célpontjava valt. Mivel a nyilt szerkezet(i telepiilé-
‘sek-viszonylag védtelenek, a helyben lakéknak pe-
dig csaladjuk, tulajdonuk védelmére is gondolniuk
kellett, megkezd6dott a mesterséges terepakadaly-
ok, arkok, falak létesitése.

A legkezdetlegesebb erdditések a telepiiléseket
koriilvevd karé— és foldsancok voltak, melyeket
manapsag is lathatunk a barbar torzsek teriiletén,
s6t Ilanorban is akad beléliik néhdny. Lassan ta-
nultak az épit6k, valtozott az anyag és a stilus; év-
ezredek roppentek el, mire a varépités eljutott azok-
ba a magassagokba, amelyeknek a csoddit manap-
sag lathatjuk. A klasszikus vérépités csticsa vitat-
hatatlanul a délvidéki Viadomo, ahol az Oroszlan-
sziv Lovagrend székel. Mind a mai napig bevehetet-
lennek bizonyult. Minden ynevi épitész elé a varépi-
tés mintapéldajaként allitjak a mesterek.

A varoserddités a Godorai Birodalomban érte el
tet6pontjat. E csodalatos és ijesztd, monumentélis
er6drendszerek koziil ma mar csak az erioni varos-
falkomplexum maradt meg. E komplexum gigaszi
méreteit csak az foghatja fel, aki ott all a 65-70 mé-
ter magas, széles fal tetején. Az alapelgondolds épi-
tésekor az lehetett, hogy mintegy Gj lakénegyed, a
helyenként fél mérfold vastag falakban lakasokat
alakitanak ki. Ezt latszik igazolni az a tény, hogy
az erioni varosfal egyes részei ma is lakottak, mig
egyéb helyeken sotét és vészterhes liregrendszert
rejt a fal gyomra.

Viadomoéban igy tanitjdk: a lovassag azért van,
hogy teriileteket héditson meg, varat azért épitiink,
hogy az adott teriiletet megtarthassuk. A var— és
varosostromok természetesen szerves részét képe-
zik az ynevi hadviselésnek, a varharcdszatnak iga-
zi specialistai is akadnak. Meg kell jegyezniink,
hogy a varostromok jorészt kiilonboznek a f6ldi tor-
ténelem klasszikus ostromaitdl, itt kap ugyanis
igazan jelentSs szerepet a magia. A varak épitése-
kor a madgikus védelem létrehozdsa ugyanolyan
fontos szerepet jatszik, mint a klasszikus védmii-
vek létesitése — az er6sség nem maradhatna fenn
egyik hidnyaban sem. Szinte minden varban talal-
haté egy vagy tobb tigynevezett riinatorony, amely
az eréditmény — vagy egy meghatdrozott falsza-
kasz, bastya — magikus védelmét szolgalja.

Az er6dok nytjtotta elényokrdl a mozgasban 1é-
v6 seregek sem szivesen mondanak le. A taborok

erdditése szinte minden hadseregben bevett szokds,
a csucsot azonban valtozatlanul az abaszisziak
tartjak: a falanxharcosok szinte minden taborhe-
lyiiket kinos precizitassal épitik meg, hosszabb ta-
borozas esetén karé— és foldsancokat épitenek, ar-
kokat dasnak. Az & taldlmanyuk az altaluk
comintratornak nevezett szekér. A legjobb forditasa
erddszekér, de egyesek elGszeretettel nevezik bas-
tyaszekérnek is. Ez az igen nehéz alkotmany
hat-nyolc, néha tiz par keréken gordiil6 monstrum,
amelyet nyolc-tiz 6kor vontat. A tliz ellen vékony
fémboritassal ellatott faalkotmdny egy gordiilé
bastyaszertiség. Siksagokon alkalmazzak, a tabo-
rok védelmét szolgdlja. A tetején levé fedezékekbsl
fjaszok l6hetnek, gyomrdban sok esetben kardkat
széllitanak a karésancokhoz. Bar igen nehézkes,
sok abasziszi parancsnok, ha csak teheti, magaval
viszi. Az erédszekereknek létezik konnyebb valto-
zata is, mely Gro-Ugon sztyeppéin tiint fel. A
goblinok altal alkalmazott — abasziszi mintajanal
jéval egyszertibb felépitésii — szekeret csatakban is
bevetik. Mivel ezek megallitdsa egyszerii lenne az-
zal a médszerrel, hogy az igavoné allatokat lemé-
szarolja az ellenség, sok esetben rabszolgdkkal
vontattatjak. Ezeket a szerencsétleneket rafindltan
kotik be a szekér elé, szokni nincs esélyiik, és ha
nem a parancsnak megfeleléen mozognak, a fede-
z€kben 1il6 goblin feliigyel6 korbaccsal vag rajtuk
végig. A kontinensen haszndlnak még egyéb harci
kocsikat is, bar szerepiik a hetedkori hadviselésben
elenyészé.

A legjellegzetesebb és leggyakrabban hasznilt
szekerek a tarszekerek, amelyekkel a felszerelést,
és sok esetben az utdnpétlast szallitjak. Bar megle-
het6sen lenézett emberek ezek a szekeresek, a had-
vezérek — legalabbis az okosabbja — tudja, hogy az
utdnpétlason és felszerelésen legalabb annyi mi-
lik, mint a tdmado sorokon. Egyes orszdgokban a
tarszekerekbdl alakitanak ki szekértdborokat, az
ilyen ,er6ditmények* sziikség esetén kdnnyen
Osszeallithatéak és gyorsan mobilizdlhatdk.

A seregeknél meg kell még emliteniink a szor-
nyeket. A szornyetegek tagabb értelmezésben az
orkok, goblinok és egyéb Kaosz teremtette lények —
ezek sokszor alkotnak szervezett seregeket. Szii-
kebb értelmezésben a szornyetegek hadbavonulta-
tasa leginkabb Krénra jellemz4: a Tizenharmak ere-
je elegendd ahhoz, hogy az éllati gondolkodast
szornyetegeket is seregeik hasznos tagjaiva tegyék.
Iszonyatos dolgok is akadnak a Krdni csatasorok-
ban, ezek jobbara akkor bukkannak fel, ha nem ele-
gendd a birodalmi 1égidk ereje.

Az Elatkozott Vidék torténetébdl tudjuk:
Orwella, a Rettenet Asszonya sem valogatott az
eszk6zokben, ha megcsappant hadseregét kellett
feltdltenie. Borzalmas, de e teriileten gyakoriak vol-
tak a kyrek ellen hadba vonulé éléholtak. A hadse-
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regekben ,szolgalé“ szornyetegek leghiresebb pél-
dai mégis az anuriai sarkanylovasok; ezek, mint az
koztudott, a kyrek és Orwella kozotti utolsé 6ssze-
csapasokban jatszottak dontd szerepet.

Jelenleg a leggyakrabban zaurokat, wakrarakat,
goblinokat, orkokat, trollokat, magganokat latha-
tunk a kiilonbozd seregekben. (A Kkiilonb6zé alatt
Krdn, Gro-Ugon, alkalmanként Toron seregeit ért-
jiuk!) A legjellegzetesebb krani szornyeteg — bar so-

kan nem tartjadk annak — a krani csatalé. Orkokat a
Krannal szembendllé orszagok armadiaiban is ta-
lalhatunk, ilyenek a dartonita seregek hires és ret-
tegett fehér orkjai, nemkiilénben az Eszaki Szovet-
ség hercegségeit védelmezd udvari ork alakulatok —
ez utébbiak nehezen tudtdk magukat elfogadtatni a
Kéosz ellen hadakozé embernépekkel, de végiil szé
szerint kivivtak az elismerést.
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5. Hadvezérek

A hadseregek vezetdi, akiknek a dontésein ezrek éle-
te, csatdk kimenetele, esetenként orszagok sorsa
milik. Akadnak orszagok — bar elég ritkak —, ahol a
ratermettség az egyediili szempont, ilyen példaul
Yllinor. A legtobb helyen a hadvezérek hosszi sza-
marlétran mennek végig, mire olyan posztra juthat-
nak, ahol seregek iranyitdsat bizzdk rajuk. A Kkor,
mint mondjak, értetté tesz, de vannak emberek, akik
tal 6regek mar a hadvezetéshez, mire dontéshozéi
poziciéba jutnak. A masik utat f6ként a nagy multd
nemes csaladok sarjai jarjak: 6k sziiletésiik jogan
valnak hadvezérré. Akadnak példak, hogy az igy ve-
zetd posztra jutottak tehetségesek voltak, de gyako-
ribbak az ostobak, akik kiilonféle eszmék és célok
nevében csak vagohidra kiildik katonaikat.

Szerencsére — s katondi szerencséjére — Ynev tor-
ténetében gyakoribbak a tehetséges hadvezérek, bar
ha az egyszerii embereket kérdeznénk, sok esetben e
tényt nem neveznék szerencsésnek. A j6 hadvezérek
ugyanis habortiznak, a haborit pedig minden vilag-
ban a polgari lakossag sinyli meg leginkabb.

Ynev hadtorténelmének fontos tényezdi a kalan-
dozok. E Kkicsiny csapatok elképeszt6 er6t képvisel-
nek: a leglehetetlenebb feladatokat hajtjak végre,
néha mélyen az ellenség hata mogott. Azt, hogy mi-
re is képes néhany merész kalandozd, mindannyian
nagyon jol tudjuk. Azt, hogy az ynevi hatalmassa-
gok is tisztaban vannak e ténnyel, mi sem bizonyit-
ja jobban, mint az, hogy a Vorés Hadurak egyike épp
a kalandozok vezére. Csak kalandozébél allé hadse-
reg még nem létezett Ynev hosszi torténelme sordn,
de a legendak szerint ha Eriont tdmadds érné, a kon-
tinens kalandozéi mind 6sszegytilnének védelmére.

A csatdk fontos alkotéeleme a magia. A harctere-
ken leggyakoribb fajtaja a papi magia, hiszen az al-
dasokkal csataba kiildott csapatok jobban harcol-
nak, ezen feliil sok pap segédkezik a sebesiiltek ella-
tasaban is. Az isteni segitség, ha csak papokon ke-
resztiil érkezik is, minden hadsereg harci kedvét no-
veli. Ez szinte elengedhetetlen a paplovagok eseté-
ben, hiszen szamukra az isteni ,jévahagyas“ a leg-
tobbszor elengedhetetlen. Feljegyeztek olyan esete-
ket is, amikor papok vagy egyéb varazstudok idegen
1étsikok teremtményeit idézték meg a csataterekre.
Egy kiildott, egy démon megjelenése donté mérték-
ben befolyasolhatja egy—egy csata végkimenetelét.

Természetesen a varazslok is foglalkoznak harc-
téri magiaval, de a tamado varazslatok legtobb eset-
ben az alkalom sziilte lehetSségekhez alkalmazkod-
nak. Tudomanyosan és behatéan foként a védelem-
mel foglakoznak a varazslok. A vezérelv: karhoztas-
suk tehetetlenségre az ellenfél vardzstudéit azzal,
hogy meggatoljuk varazslataik létrejottét! Ilyen
modszer példaul a véddérunak elhelyezése csapat-
zaszlokon, jelvényeken. E varazslatok sok esetben
térben lezarjak a magia utjat, hogy semminem tér-
magiaval ne lehessen a csapatra hatni. Sok esetben
asztralis toltetd magikus abrdkat alkalmaznak, a-

melyek az ellenfél megfélemlitésére szolgalnak. A
csapattal tarté varazslok legfébb feladata altalaban
az ellenfél vardazstuddinak semlegesitése.

Mindvégig varazslokat emlitettiink, noha gyakor-
latilag minden varazshasznalé el szokott fordulni
az ynevi harctereken. Az alakulatokkal egyiitt moz-
g6 varazshasznalékat a szakzsargon és a népnyelv —
javukra tilozva — csatamagusokként emlegeti.

A magia a legnagyobb szerephez ostromok alkal-
maval jut. Természetesen a véddk ilyenkor is igye-
keznek magikusan lezarni, megkdzelithetetlenné
tenni a falak ovezte teriiletet. Erre szolgalnak a ko-
rabban mar emlitett rinatornyok, melyek mindig a
térmagia szamara zarnak le egy—egy eréditményt. A
rinatornyokban — ha a vartulajdonosnak megfeleld
anyagi eszkozok allnak rendelkezésre — egyéb védel-
mek is elhelyezhetdk; ezek titkai az adott erésség
legszigortibban 6rzott titkai kozé tartoznak.

Emlitésre mélté még az a hetedkori Gjitds, hogy
egyes kiilonleges alakulatok Pszi—alkalmazdkat
hasznalnak fel ,hiradésok“ gyanant. Az ilyen telepa-
tikus kapcsolat sok esetben rendkiviil fontos, az egy-
mastél nagy tavolsagokra levé egyének koordinalt
mozgasat teszi lehet6vé. Az ilyen Pszi-alkalmazodkat
gondosan valogatjak ki, hiszen komoly szerephez jut-
nak az akciok iranyitdsanal. Természetesen alkalma-
zasuk erdsen korlatozott, hiszen a kapcsolattartas je-
lentés mennyiségii Pszi-pontot igényel.

Ynev seregei, mint a fentiekbdl kivilaglott, a kor-
nak, a technikdnak, no meg a jelenlevé magidnak
megfeleléen alakultak, fejlédtek. A hadak torténelmi
hagyomanyokra épiilé szervezeti felépitéssel rendel-
keznek, melyek természetesen figyelembe veszik az
adott orszag lehet6ségeit. Foldi léptékkel elképesztd
méretli hadjaratok zajlottak a kontinensen — gondol-
junk csak a Mogorva Chei vezette vandoriitra, vagy a
kyrek csatdira Orwella és szolgai ellen. Sok esetben
évezredes birodalmak buktak el egy—-egy habortiban,
vagy épp Uj kiralysagok, birodalmak emelkedtek fel;
Ynev torténelme, akar a Foldé, sziintelen habortk tor-
ténete. Fegyverek alakitottdk, formaltak a hatdrokat,
és ha a magia bele-beleszdl is a csatakba, a meghata-
rozé tényez6 a fegyverforgaté férfiak alkotta sereg
marad. Legyenek barbarok, vagy vad paripan szagul-
dé ilanori lovasok, Abaszisz biiszke falanxharcosai,
vagy talpig vasba 6lt6zott lovagok, a kirdlysagokban,
birodalmakban még mindig 6k az 6klok. Ha Te, kalan-
dozd, Te is koziiliik valé vagy, késziilj! A fegyvered
nem fog megrozsdasodni; szaz csata hiv, hogy dicsé-
séges €s hires harcos valjék belSled.

De vigyazz! Sokan hullanak el a csatatereken,
nyugszanak névteleniil, csak a hollok és keselytik —
6k minden csatdabél hasznot hiiznak — emiékeznek
rajuk. S barmily messzi foldekre jutott is a hired, so-
se feledd: ha hibazol, ha erddet tilbecsiiléd, elbuksz,
s csak emléked marad meg 6rokre. Bizony, baratom:
miel6tt a legnagyobbak kozé emelkednél, kalando-
zoként is halandé maradsz...




Cszak lAngjal
SZEREPJALEK levElBeEN

Elérkezett az 1d6, hogy szamodra, s altalad ir6dyék a térténelem...

T z Eszak Léangjai levelez8s szerepjaté-
kot a M.A.G.U.S. szabdlyai alapjan fej-
lesztettiik ki, azzal a céllal, hogy egy
gondosan kidolgozott karakterrel min-
denki bejarhassa Eszakot, és kaland-
jaival torténelmének formaéléja legyen.

A jaték résztvevsi Ynev csoddin é€s lényein Kkiviil
egymassal is kapcsolatot teremthetnek, konspirél-
hatnak, és akar csapatokban is kalandozhatnak,
hiszen a kalandban egyszerre tobb szdz jatékos
vesz részt, akik a szerepjatékokhoz és szamitogé-
pes kalandjatékokhoz hasonléan kitalalt hésoket
személyesitenek meg, és ezeknek a kalandozéknak
hatdrozhatjak meg utasitdsaikkal. Egy-egy levél-
valtds soran — azaz 9 naponként -, a jatékosok hé-
siik egy napi kalandjarél értesiilhetnek egy, a lehe-
t6ségekhez mérten igényesen kidolgozott révid no-
vella formajaban, melynek végsé kimenetele csak
attél fiigg, hogy milyen parancsokat adott meg a ja-
tékos a fordulé elején. Az igy kapott ,naplok“
Osszeftizve teljes élettorténetet adnak ki, részlete-
sen beszamolva csatdkrél, kiildetésekr6l a megis-
mert tdjakrél az eddig tapasztalatokrdl és kalan-
dokrél. Csakigy, mint a tobbi szerepjatékban, itt
sincs nyertes, és nincsenek vesztesek. A jaték nem
harckozpontd, és — ellentétben mas hasonlé jaté-
kokkal — nem az eltoltétt fordulék szama hataroz-
za meg egy-egy karakter szintjét, hanem valésagos
eredményeik.

A kalandok — reményeink szerint — a levelezds
jaték hatarait sdroljak majd Osszetettségben, hi-
szen Eszak-Ynev viszdlyokkal terhes, politikai csa-
tarozasokkal és intrikdkkal atszott vilagaba vezetik
a jatékosokat. A kalandozok lehetdséget kapnak
teljesen egyéni harci stratégidk kidolgozasara,
melynek segitségével még kiforrottabb kiizd6kké,
még eredményesebb mégiahasznalokka valhatnak.
A szabélyok konnyen elsajatithatéak, mivel a
M.A.G.U.S. jatékrendszerét kovetik, noha torténtek
tokéletesitések a szerepjaték eddigi teszteredmé-
nyeinek felhasznalasaval. Hasonlé okok miatt né-
héany szabadly illetve kaszt nem keriilt bele a jaték-

ba, mivel bebizonyosodott, hogy azok egy levelezds
jaték rendszerébe nem illeszthetSek bele.

A jaték masik oridsi lehetGsége mas jatékosok
megismerése, hiszen a karakterek kalandozasaik
sordn rengeteg Jatékos Karakterrel taldlkozhatnak,
akiknek cimét adott esetben megkaphatjak, igy is-
meretség alakulhat ki két olyan jatékos kozott, akik
az orszag két atellenes végében élnek.

Az alabbiakban a jaték teljes, 0sszefoglalt sza-
balyai olvashatéak.

A jaték menete

A jatékos karaktere az elsé forduléban megkapja
el6torténetét, karakterlapjat és felszereléseinek,
esetleges vardzslatainak listdjat — a Kkitoltott és
postan feladott jelentkezési lap alapjan. (A jelentke-
zési lap kitoltésével kapcsolatos informaciék a mel-
lékelt nyomtatvany héatoldalan taldlhatéak.)

Ezzel egyiitt megkapja els6 utasitdslapjat, me-
lyet, a kés6bbiekben felsorolt parancsok és bedllita-
sok alapjan kitoltve, a jaték cimére kell elkiildeni. A
jatékos, a tovabbiakban is hasonlé utasitaslapok
segitségével irdnyithatja karakterét, ezért, akarcsak
a jelentkezési lapot, fokozott figyelemmel, olvasha-
t6, nyomtatott betiikkel kell kit6lteni.

Az utasitaslapok, beérkezésiik utan szamitogép-
re keriilnek, majd egyszerre keriilnek feldolgozasra,
azaz minden jatékos karaktere szimultdn hajtja
végre aznapra megadott parancsait. Fontos megje-
gyezni, hogy utasitdsokat a kovetkezé forduléra —
és csakis arra — adhat ki a jatékos, egy napra elére.
Karaktere cselekedeteit azonban nemcsak utasita-
sai, hanem a jelentkezési lapon megadott belsé tu-
lajdonségai is meghatarozzak.

A jaték nincs mozgaspontokhoz kdtve, mivel egy
napi cselekedetrdl van sz6, minden cselekedet meg-
hatdrozott id6be keriil (ez természetesen a Kkoriil-
ményektdl fiiggben moddosulhat). A viszonyitds
kedvéért megjegyezziik, hogy egy karakter, egy nap
alatt, 9-10 egységet,. azaz 45-50 mérfoldet tehet
meg — ezt a tavolsdgot azonban valéjdban nagyon
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ritkdn teszi meg a karakter, ugyanis rengeteg ese-
mény, csatak, talalkozdsok lassithatjdk haladasat.

A helyszin

A kalandok Eszak-Yneven, a Quiron-tenger déli
partjan fekvé vdrosallamokban veszik kezdetiiket,
Psz. 3692 végén, a Zaszlohaborua sagrahasi litkoze-
te utan. Itt kis tdvolsdgok megtétele utan is 1j biro-
dalmak hatarait lépheti at a kalandozd, a habortu
miatt kialakult zavaros politikai helyzet pedig toké-
letes lehet8séget biztosit minden szerencsevadasz
és kalandkeresd utazé szamara. Minden fegyverfor-
gatéra, magiahasznalora sziikség van, az ellentétes
érdekcsoportok csak abban hasonlitanak, hogy ka-
landozdk segitségével, szeretnék megoldani gond-
jaikat. Egyformdn kihivasra lel itt a Rend és Elet
védelmezdje, az igazsdg bajnoka, vagy a pusztitas
éltetdje, a haldl onjeldlt hirndke és a pénzéhes zsol-
dos is. A jaték soha nem tapasztalt részletességgel
mutatja be Ynev bebarangolt tajait, a legaprobb fal-
vak és varosok, erd6ségek és barlangok mind sze-
rephez juthatnak a kalandok folyaman. Ezt és még
sokkal t6bbet kinal a vildg. Taldlkozhatunk a va-
rosallamok és birodalmak hires avagy hirhedt ura-
ival, neves fejvadaszokkal és varazslokkal, kell6en
magas Tapasztalati Szinten pedig magunk is be-
avatkozhatunk a Zaszl6haboriba, akar a Fekete,
akdr a Voros Lobogok alatt. Csatlakozhatunk a Ha-
todik Vorés Haddar kalandozécsapataihoz, de akar
magunk is keziinkbe vehetjiik a kisebb csatdk sor-
sat. Nincs lehetetlen, a megszerzett tapasztalattal
egyre komolyabb feladatok teljesitésére lesz alkal-
mas kalandozénk. Ha kell6 hatalommal bir, még a
haborti miatt zarva tartott térkapuk is megnyilnak
szamara...

A bejart jatéktér a konnyebb atlathatésag és tér-
képezhetSség kedvéért négyzethalés lapon kivals-
an nyomon kovethetd, igy — ha kedved tartja — fo-
lyamatosan bdvitheted sajat Ynev—térképed, mely
kalandoz6éd utazdsai nyomdn késziil. Bar az is
megtorténhet, hogy egy konyvtar polcain torede-
zett, megsargult pergamenre bukkansz, mely a kor-
nyék tokéletes térképére ismersz. S az sem ritka-
sag, hogy megbiz6dtdl kapsz pontos helyleirast, a
kiildetés sikeres teljesitésének elGsegitése okan.

A térkép

Mas jatékoktol eltéréen a fordulé végén talalhaté
térkép nem a bejart, hanem a beldthat6 teriiletet
mutatja — a varosdllamok teriilete nem zord, isme-
retlen vidék ami felderitésre var. Ez alapjan a jaté-
kos megtervezheti karaktere kovetkezd napi utjat —
a karakter a térkép kozepén, folyamatos vonallal
korbezart négyzetbdl indul a kovetkezé forduld ele-
jén. A térkép kiilonlegessége, hogy a domborzati
viszonyoktdl fiiggden valtozik a belathatd teriilet

részletessége: a karakter egy nagyobb, szintén fo-
lyamatos vonallal koriilkeritett teriileten beliil az
utakat, varosokat, falvakat, egyéb épitményeket,
objektumokat is ki tudja venni, hiszen feltételez-
ziik, hogy a karakter tdjékozddni igyekszik ttja so-
ran, ezért megtaldlja azokat a pontokat, ahonnan
az adott koriilmények kozott a legmesszebbre ellat.
A bal alsé sarokban rovid jelmagyarazat talalhatd.
A térkép természetébdl adédéan tehat nincs sziik-
ség arra, hogy cikk—cakkban, vagy egyéb hasonlé
médon kozlekedjen a karakter — elvégre ez civilizalt
kornyék, ismeretlen teriiletek csak délebbre, a
Sheral-hegység labanal taldlhatéak.

A Jelentkezési lap kitoltése

— A Néyv, Lakcim, Irdnyitészam, Telefonszam ro-
vatokba a levelezési cimedet tfintesd f6l. Adataid
titkos kezelése azt jelenti, hogy ha mas jatékos ka-
rakterekkel taldlkozol, cimedet, telefonszdmodat
csak akkor kapja meg, ha te el6z6leg beleegyeztél.

— El&szor ki kell valasztanod a karakter kasztjat,
fajat, nemét, jellemét és valldsat, no és persze név-
re is szitkséged lesz. Mindezeket természetesen Te
hatarozod meg, a M.A.G.U.S. ide vonatkozd szaba-
lyait figyelembe véve. A valaszthat6 kasztok és fa-
jok tablazatat illetve a vallasok listdjat ebben az
osszefoglaléban egyardnt megtaldlod.

— A képességek meghatdrozdsa természetesen.
dobéassal torténik, azaz a véletlenen milik szinte
minden. Azonban szem el6tt tartjuk az igényt, hogy
a jatékos szamara fontos képességek ne lehessenek
alacsonyak, igy egy képességet ,XX“—szel megjelsl-
ve ezt még két alkalommal tjra dobjuk és a legma-
gasabb érték lesz a végleges. Ez egy képességgel
hajthaté végre. Két mésik képesség mellé ,X“—et té-
ve ezeket még egyszer jra dobjuk, szintén a maga-
sabb értéket véve véglegesnek. Kériink, ne irj be
szamokat, ugyanis azokat nem tudjuk figyelembe
venni.

— A karakter képzettségeit a kovetkezdképp kell
megvalasztani: minden karakter megkapja a
M.A.G.U.S.-ban szereplé alapképzettségeket kaszt
és faj szerint, tovabba mindazokat, amire van Kép-
zettségpontja. A rendelkezésre 4116 helyre listat kell
késziteni a felvenni kivant képzettségekbsl. Ezek-
bél annyit tud elsajétitani a karakter, amennyire
pontja van. Tehat a lista legtetején kell dllnia a fon-
tosabb képzettségeknek, az aljan pedig azoknak,
melyek kevésbé 1ényegesek. Fegyveres képzettsége-
idet szintén itt tlintesd fol — ezeket célszer elére ir-
ni. Ha a karakternek maradt még Kp—ja, de az a ko-
vetkezd képzettségre nem elég, a maradék Kp a ko-
vetkez6 Tapasztalati Szint elérésekor keriilhet majd
felhasznadlasra.

— A harcértékek elosztdsa Ggy torténik, hogy a
lekétott (a M.A.G.U.S.—ban zardjeles) értékeket el-
osztjuk, a maradékot pedig szabadon oszthatod el a
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KE, TE, VE és CE kozdtt, a Jelentkezési lap erre szol-
galo rovataban.

— Az Fp és Ep, tovabba a Pszi és Mana-pontok
mennyiségével sem kell foglalkoznod, ezeket vagy a
véletlen, vagy a kaszt hatarozza meg. Az Fp—k érté-
ke egyébirant minden els6 TSz—{i karakternek ma-
ximalis lesz. Pszi-vel természetesen csak akkor
rendelkeznek azok, kiknek ez kasztjabdl nem sza-
mit alaptudasnak, ha Képzettségpontot aldoztak
megtanulasara.

— A karakter fegyvereit a valasztott fegyveres
képzettségei utdn kapja, tehat adott esetben egy
kasztnak csak akkor jar a jellemz6 specialis fegyve-
re, ha azt a jatékos fegyveres képzettségként feltlin-
tette.

- A felszerelés, viselt vért és induld pénz
mennyisége és milyensége adott az elStorténetbdl,
igy ezzel sem kell foglalkoznod.

— Ezek utan Kkiils6 tulajdonsdgaid, megjelenésed
meghatdrozasa kovetkezik. Itt (jozan kereteken be-
lill) sajat magad hatarozhatod meg karaktered Kkiil-
sejét. Célszerti keriilni a nagyon szélséséges kiil-
sot, alkalmasint nem kivant érdeklédést, viszoly-
gast valthat ki a kornyezetedbdl.

— Belsé tulajdonsagaid meghatdrozasanal min-
den csoportbdl egy jellemz6t valaszthatsz ki, mely
mellé X jelet kell tenned. Ugyelj arra, hogy ne va-
lassz két jellemz6t egy csoporton beliil, illetve va-
lasztasaid ne mondjanak ellent egymdsnak, hiszen
rengeteg mulhat rajtuk kalandjaid soran.

— A kiilonleges ismertet6jel rovatba olyan jellem-

zG8ket irjal, amelyek egy kiilsé szemlélonek szembe-
6tl6 lehet. Természetesen nem muszdj kiilonleges-
nek lennie, ha gy érzed, hagyd iiresen ezt a rova-
tot. Irhatsz ide egyébként olyan jellemz8ket, ame-
lyek nem annyira kiilonlegesebbek, mint inkabb
személyessé varazsoljak a karaktert: testtartas, ol-
tozkodési stilus, egy jellegzetes vigyor vagy mozdu-
lat, beszédstilus, illetve altalanos benyomas.

Parancsok, beillitisok

Jatékosként néhany szavas beéllitdsokkal és utasi-
tasokkal hatarozhatod meg karaktered terveit, de
6vatosnak kell lenned a karakterlap kitoltésekor is,
hiszen, csakigy, mint a valésagban, a jellem és a

belsé tulajdonsédgok is kihatnak a cselekményre. Az
aldbbiakban felsoroldsra keriil§ parancsok és beal-
litasok, illetve adott esetben azok paraméterei kel-
tik életre a karaktert, ezek segitségével szabja meg
a jatékos a karakter kovetkez8 napi cselekedeteit.
Az egyes utasitasok fogalmak, paramétereik pedig
jelz6k, kapcsoldk, melyek tovabbi variaciés lehets-
ségeket, még részletesebb utasitdsokat kindlnak.
Fontos tudnivald, hogy mig a parancsok kiad4dsuk
sorrendjében keriilnek végrehajtdsra, a beallitdsok
az utasitdsban meghatarozott helyzetekben 1épnek
érvénybe, nem mindegy tehdt, hogy milyen sor-
rendben keriilnek az utasitdslapra.

Az utasitdsok megértéséhez sziikséges tudniva-
16k:

A parancsok és beallitasok részletezésénél tobb-
szor utalunk sorszamokra, melyek a tulajdonkép-
peni paraméterek lesznek. Ezeket (tdrgy sorszama,
képzettségek, szornytipusok, fajok/kasztok, ira-
nyok, témak, vardzslatok sorszdmai) a konkrét sza-
mokat a fejezet végén taldlhaté tdblazatgytijte-
ményben taldlhatod meg.

Az utasitdsok magyardzatdndl a jatékos karak-
terekre a JK, a nem jatékos karakterekre (a kalan-
dok egyéb szerepldi) az NJK roviditéssel utalunk.

Az utasitasok kozott taldlhatsz olyanokat, me-
lyeknek utolsé paraméterit szogletes zardjelbe tet-
tiik, ezek azok az esetleges paraméterek, melyeket
nem kotelezd feltiintetni, tigynevezett opcionalis
paraméterek.

Az utasitasok legtobbjében a paraméterek helyé-
re irhatsz nullat, ezzel jelezve, hogy az utasitdsban
a paraméterrel jelzett feltételt nem kivanod részle-
tezni.

Bizonyos utasitasoknal (KERE, BEVA, HARC,
stb.) a paraméterek részletezése megegyezik — ezért
ezekre egy Kiilon tablazatot dolgoztunk ki, melyre a
szovegben a specialis paraméterek tabldzata—ként
utalunk majd. A tablazatot megtaldlhatod a KERE
parancsnal, ahol el6szor van ra sziikség, és az
Osszegyfijtott tablazatok kozott is. Azokat a para-
métereket, melyeknél a tablazatot kellene hasznal-
ni, * —gal jeloltiik. '

147



1. MOZG D1, D2, [ D3]

A paranccsal a karakter haladasa hatarozhaté meg:
— D1 helyére a tervezett irany megfelel6 szamér-
tékét kell beirni az aldbbiak szerint:

Eszak
Eszakkelet
Kelet
Délkelet

Dél
Délnyugat
Nyugat
Eszaknyugat

NO U N = O

— D2 helyére a tavolsag keriil. Egy 1épés — vagyis
egy térképmez6nyi haladds — 5 ynevi mérféld, en-
nek megfeleléen tehat D2 helyére a haladdsi irany-
ban megtenni kivant térképmez6k mennyiségét kell
feltfintetni.

— D3 1j érték, mely az adott esetben a karakter
hatasara vonatkozik. A D3-ban megadott 16, 6sz-
vér, szekér, vagy egyéb, az utazdst meggyorsito tar-
gyat fogja a karakter haszndlni. Ha egy karakter-
nek van hatasa és azon akar utazni, értéket kell ad-
nia D3-nak, ellenkezd esetben kantdron vezeti ma-
ga mellett. D3 alapértelmezése 0. A jaték sordn
nemcsak jarmf{iveket és hatasallatokat, de kiilonbo-
z6 magikus targyakat is felhasznalhatsz a kozleke-
dés eszkozeként, ezekr6l azonban, mihelyst hozza-
juk jutsz, részletesebb informaciét kapsz majd.

A MOZG parancsot nem hasznalhatod labirin-
tusban, varosban, illetve egyéb olyan helyszinen,
ahol egy térképmezdn beliil kellene mozogni. Erre
kiilon utasitds, a BE parancs ad majd lehetGséget,
melyet az aldbbiakban taglalunk. Amennyiben a
karakter varosban, vagy labirintusban all, mikor ki-
adja a MOZG parancsot, akkor azt a helyszint el-
hagyva halad tovabb, a kovetkez6 térképmezdre
lépve (amennyiben van ra lehetdsége).

Megjegyzés: A mozgas parancs kiadasanal
iigyelni kell arra, hogy a kiilonb6z6 térképmezékon
véletlenszer(ien, vagy parancsokbdl, beallitasokbdl
adédéan megnytulhat az ottartézkodds ideje, mely
idének mindig az esemény és sohasem az adott tér-
képmezd hatdrozza meg a hosszat. Az ilyen vélet-
lenszerli események altalaban harcok, melyek 10,
rosszabb esetben husz perc lefolydsa alatt tortén-
nek, és néhdny fordulé utdn mindenki sejtheti,
hogy karaktere koriilbeliil hdny ilyen csataba keve-
redik fordulénként. (Nem altalanosithatunk, hiszen
az ilyen események végkifejletét, és ezaltal hosszat
a legtobb esetben a karakterek tulajdonsagai, jelle-
me és képességei hatarozzak meg.) A parancsok és

Parancsok

beallitdsok eredményeképp torténd események ko-
riilbeliil kiszamithatéak, hiszen, csakigy, mint a
mozgasnal, a tobbi utasitasnal is feltlintetjiik majd,
hogy végrehajtdsuk mennyi id6t vesz igénybe. Elsé
néhdny fordulédban természetesen ezek is nehéz-
séget fognak okozni, hiszen nem mindegyik aktiva-
16dik, de néhany fordulé utdn valamilyen szinten
ezt is be lehet majd mérni.

A jatékban a mozgas parancs végrehajtasakor a
program az Osszes beallitast és egyéb, beépitett té-
nyezoket is figyelembe veszi, helyet és idét adva
ezeknek. Ennek eredménye lehet az, hogy a karak-
ternek nem mindig marad ideje az 6sszes mozgas
végrehajtdsara. Ebben az esetben a program addig
engedni a MOZG parancs végrehajtasat, amig a ka-
rakternek az idejébdl futja, és ezek utdn té6bb MOZG
parancsot sem vesz figyelembe.

Példa:

Elképzelhetd, hogy a karakter egy magas vidék-
re jutva a kovetkezd két parancsot adja ki:

MOZG 0 4

MOZG 11

Tegyiik fel, hogy az illet6tdl északra utak nélkii-
li, stirti erdével boritott hegyek taldlhatéak, keletre
pedig dombok, esetleg mezével. A karakternek van
ideje arra, hogy mozogjon hdrom kockdnyit észak-
ra, de arra nincs, hogy megtegye a negyedik 1épést.
Lehetséges, hogy innen még volna ideje a északke-
leti irdnyba fordulni, és a dombok kozé jutni, de ezt
nem engedjiik meg neki, hiszen nem tervezte, hogy
meglatogatja az eggyel lejjebb 1év6 mez8t. (Ennek
persze latszélag nincs jelentGsége, de elképzelhetd,
hogy az ilyen ,tervbe nem vett kockakon“ olyan
nem kivanatos szornyek, vagy alakok tart6zkodnak
éppen, akivel szemben a karakternek esetleg semmi
esélye nincsen.)

Mint ahogyan az a fentiekbdl latszik, az atléban
valé mozgas lehetséges, €s ideolégiank szerint nem
is Kkeriil tobb idébe az oldalazé mozgésnal, hiszen
egyik esetben sem nyilegyenes mozgasrol van szd.
A mozgésndl tehat a mozgas irdnya nem mddositja
az eltelt id6 mértékét, azonban figyelembe kell ven-
ni, hogy a kiilonb6z6 domborzati— és terepviszo-
nyok, ut és megjeldlt 6svény jelenléte médositjak a
haladds sebességét. Médositd érték természetesen
a D3 paraméterben meghatdrozhat6é eszkoz, vagy
jarm is. Itt kell megjegyezniink, hogy a héatasailla-
tokkal altaldban minden terepen gyorsabban lehet
eljutni valahova, de a szekerekkel, postakocsikkal
kizérélag tton lehet gyorsabban kézlekedni, né-
mely terepen (pl. siirii erd6ben hegyek kozétt, tt
nélkiil) pedig szinte kizart a gondtalan el6rejutas.

O:
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Idedlis koriilmények kozott (siksagon, mezdn,
Gdton haladva) a karakter koriilbeliill masfél 6ra
alatt tesz meg 5 ynevi mérfoldet. Mindez hosszabb
id6t vesz igénybe, ha a domborzati viszonyok val-
toznak, vagy a novényzet stirtibb, illetve ha a ka-
rakter nem Gton, illetve 6svényen halad.

A torpék szamdra valamivel tobb idébe keriil
megtenni az utat, mint az emberek szamara, de az
embereknél is valamivel gyorsabban haladnak a
félelfek, és a félelfeknél pedig az elfek a gyorsab-
bak.

2. BE[D1, D2]

A paraméter nélkiil kiadott BE parancs azon koor-
dinatdja térképkockdn 1ép miikodésbe, ahova a ka-
rakter ekkorra érkezett. Amennyiben az adott tér-
képkockan ennek megfelelé helyszin: varos, falu,
labirintus, szentély, barlang, stb. taldlhat6, a ka-
rakter besétal kapujan. Amennyiben a karakternek
ebben az irdnyban akad dolga, de mégsem dhajt be-
lIépni a kornyéken taldlhaté helyszin kapujan, a BE
parancs nélkiil nyugodtan elsétalhat mellette. Né-
hény, t6bb négyzetnyi teriiletet elfoglalé nagyvaros
esetén ez természetesen nem megoldhatd, ide auto-
matikusan be kell hogy 1épjen barki, aki erre jar.
Amint valaki belép egy ilyen helyre, informaciét
kap arrdl, hogy milyen helyszineket latogathat meg
példaul egy varoson, vagy nagyobb falun beliil, il-
letéleg merrefelé haladhat a f6ld alatti kazamatak-
ban, labirintusokban. Ha egy térképmezdn el&szor
adod ki a BE parancsot, és taldlsz is ott valamit,
elészor tajékozddni, érdeklédni fogsz a helyszinek
feldl, és ennek eredményeképp leszel birtokaban a
latogathaté helyszinek sorszamanak. A kovetkezd
forduléban ennek kévetkezményeképp a térképkoc-
karél nem mozdulva mar paraméterekkel adhatod
meg a BE parancsot, ahol
— D1 a helyszin sorszamat,
— D2 a latogatds alapossagat hatdrozza meg. A
D2-es érték csak harom féle lehet:
1 — Feliiletes
2 — Funkcionalis
3 — Alapos
Az eltelt id6 természetesen, csakiigy mint a moz-
gasndl, nem ettdl fiigg, hiszen egy helyszinen beliil
harcba keveredhetsz, vagy egyéb lassité tényezok
dldozatava valhatsz, de a paranccsal szandékaidrol
tajékoztathatsz benniinket, és az események is va-
16szintileg ennek megfeleléen fognak torténni ve-
led. Egy feliiletes latogatds tehat azt jelenti, hogy
szinte csak koriilnézel a helységben, vagy a helysé-
gen kiviil, nem nagyon haszndlod ki a helyszin ad-
ta lehetSségeket, inkabb csak érinted azt, mintsem
latogatod. Feliiletes latogatas soran nem adhaté ki
semmilyen parancs a helyszinnel kapcsolatban, in-
kabb csak leirdst, ismertetdt kapsz a helyszinr6l.
Nem miikédik a vasarlas és az el6re megtervezett
harc (pl. parbaj) sem! Ez a legévatosabb megkoze-

litése a helyszinnek, igy érhet a legkevesebb megle-
petés és attrocitds, de informaciéhoz, targyakhoz is
kevesebb eséllyel jutsz ebben az esetben. A helyszin
funkcionalis latogatdsa azt jelenti, hogy annyi ide-
ig szandékszik a karakter a helyszinen maradni,
amennyi id6t altaldban a helyszin nytjtotta szol-
galtatasok, lehetdségek tartanak, illetve a beallita-
sai, parancsai végrehajtédnak. Véasarlast, gyégyi-
tast, megtervezett harcot (parbajt), élelem elfo-
gyasztasat, imddkozdst, egy szoba atkutatasat,
megyvizsgalasat értjiik ez alatt. Alapos latogatas pe-
dig valamivel hosszabb idét jelez a funkciondlisnal,
tobb informdcid, tobb esemény érheti a karaktert
ilyenkor. Nagyobb eséllyel fedezhetd fel titkos ajt6
illetve csapda, és jobb, pontosabb képet kap a lato-
gato a helyszinr6l is.

IDO:

A paraméterek nélkiili parancs kiaddsa esetén
elenyészd, nem modosit semmit, bar varhat6, hogy
valamilyen esemény kozbejon, mely idét vesz
igénybe.

A BE D1 D2 parancs esetén a D2-n és az esemé-
nyeken milik, ha kiilonosebb esemény nem nyiijtja
el 1-es paraméter esetén 10 perc,

2-es paraméter esetén fél ora,

3-as paraméter esetén pedig 1 6ra

id6 telik el a helyszin latogatdsaval.

Megjegyzés: A helyszineken taldlhaté informa-
cié, szorny, NJK természetesen valtozik, sét, egy va-
rosban az sem mindegy, hogy melyik idépontban
latogatsz meg egy helyszint. Terveink szerint az
ilyen helyszinek adjak majd a jaték magjat, és re-
ményeink szerint a jatékosok legtbb idejiiket a va-
rosokban, varakban és egyéb helyszineken fogjak
tolteni.

Példa: A karaktertdl északra a masodik térkép-
kockdn varos taldlhaté:

MOZG O, 2

BE ;

A karakter utasitdsaibdl egyértelmtien lathaté,
hogy ttkozben nem all szdndékdban semmit sem
csindlni, a varosba viszont anndl inkdbb be szeret-
ne menni. A jatékos levelében olvashat némi infor-
maciét a varosrdl, esetleg megszall (elsé nap auto-
matikusan), és kap egy listat is a varosban megla-
togathat6 helyszinekrél. Kovetkezd forduléjaban a
bedllitdsai utdn mar érdemes megadnia a paramé-
terekkel ellatott BE parancsot. Példdul kivancsi ar-
ra, hogy hogyan néz ki a horeni fellegvar és hogy
mi var ra Ellana Papndinél. Nem kell mozognia, hi-
szen a varos mezgjén all, és mozgds parancs meg-
adasaval csak tovabbéllna innen, hanem jeleznie
kell, hogy a 10. helyszint szeretné feliiletesen meg-
tekinteni, a 27—est pedig alaposan:

BE 10, 1

BE 27, 3
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paraméter nélkiili parancs, varosbél, labirintusbdl,
egyéb helyszinrél valé kijutds szédndékat jelzi,
melynek eredményeképp a karakter lehetSségeihez
mérten a leggyorsabban probal tdvozni a helyszin-
r6l. Ha egy labirintusnak, vagy egyéb helyszinnek
tébb kijarata illetve bejarata van, mindenképpen a
lehet6 legkozelebbit fogja valasztani. Nem kell min-
den esetben haszndlni, hiszen bizonyos esetekben
elegendd a MOZG parancs paraméteres kiaddsa is,
melynek hatdsara természetesen nem csak a hely-
szinr6l, hanem a térképmezordl is elmozdul a ka-
rakter. Varoson, labirintuson beliili helyszinek el-
hagydsara az 1j paraméterezésti BE parancs kiada-
sa is elegendd, de ha nem akarod elhagyni a térkép-
nek a varost, labirintust vagy egyéb épitményt ma-
gaban foglalé mezGjét, javasoljuk a KI parancs
hasznalatat.

A KI parancs lényege tehat, hogy az adott hely-
szinrdl a koordindta megvaltoztatdsa (térképmezo-
161 valé elmozdulas) nélkiil tdvozhassunk. A KI pa-
rancs aktivdlédasa utdn eltelt id6t mindig az adott
helyszinen 1évd pozicié hatarozza meg.

Példa: A karaktert nem érdeklik tdlzottan Horen
varos nevezetességei, de azt sem tudja eldonteni,
hogy merre menjen tovabb. Pénzét nem 6hajtja fo-
gadora kolteni, ezért inkabb a szabadban taboroz-
na le. Ebben az esetben kell feltétleniil hasznalnia
a KI parancsot, melynek eredményeképp ki keriil a
varosbél.

4. TFEL D1, D2

Az adott mezdn, illetve helyszinen taldlhat6 targy
felvételét jelenti, direkt parancs, mely feltételezi,
hogy a karakter tud arrdl, hogy a targy biztosan
megtaldlhaté a kornyéken, és nincsen elrejtve.

— D1 helyére a targy sorszama Keriiljon,

— D2 helyére pedig a mennyisége.

Ertelemszerfien, legfeljebb csak annyi targy ke-
riill a karakterhez, amennyit az adott helyszinen ta-
141, természetesen akkor is, ha esetleg tobbet irt D2
helyére. Varosok, labirintusok, stb. helyszinein
csak a feliiletesnél nagyobb alapossagu latogatas
esetén van értelme a parancsot kiadni.

A felvett targy ezek utan a karakternél talalhato,
de nem Kkeriil automatikusan a karakterre, tehat
nem viseli, hanem példdul a hétizsakjaba elrakja.
Amennyiben nem fegyverrdl, pancélrél illetve pajzs-
16l van sz6 viseléséhez ki kell adni a megfeleld pa-
raméterekkel ellatott VISE parancsot is. (A fegyve-
rek, pancélok, pajzsok a harc soran program szerint
a megfeleld helyre keriilnek.)

Tipp: Egy helyszinen tobbféle targyat is felve-
hetsz, egyszertien tobb egymdas utdni parancs Kki-
adasaval. Amennyiben azonban nem vagy biztos

abban, hogy a targyat hol taldlhatod, jéval egysze-
riibb a FELV bedllitast alkalmaznod.

IDO: Egy targy felvétele tiz percet vesz igénybe,
tovabbiaké targyanként plusz egy percet.

Példa:

Amennyiben a 306, 574—es koordinataju térkép-
mezdn példaul TDOB paranccsal leraktal egy adag
lampaolajat, éppen sziikséged volna ra, és most a
306, 575— 0son allsz, tehat egy mezdnyivel délre a
targyt6l, akkor add ki a

MOZG 0, 1

TFEL 129, 1

parancsokat, melyb6l a TFEL parancsban a
129-es a lampaolaj sorszdma, az egyes pedig azt je-
16li, hogy csak egy ilyet kivan a karakter felvenni.

5. TDOB D1, D2

Felesleges, vagy tulzottan stlyos targyaikt6l ezen
parancs kiaddsaval szabadulhatnak meg a leg-
konnyebben a karakterek:

— D1 itt is a targy sorszdma,

— D2 pedig a mennyisége legyen. Barmekkora €x-
ték szerepelhet D2 helyén, mindig csak annyi tér-
gyat tud a karakter eldobni, amennyi a parancs
végrehajtdsakor néla van.

Pl.: Ha a karakternél csak harom t6r van, és azt
irja ki, hogy négytdl szeretne megszabadulna, ak-
kor csak harom tért dob el. Hidba vesz fel a kovet-
kezd pillanatban még egyet, ettél mar csak djabb
TDOB parancs kiaddsaval szabadulhat meg.

Tipp: Ha a karakternek a késébbiekben sziiksége
lehet az eldobott targyra inkdbb ajanljuk a TRE]J pa-
rancsot, €s a titoktartdst, igy valamivel tobb esélye
van arra, hogy targyait késébb megtaladlhatja.

Vérosnak, labirintusnak, stb. forgalmas helyszi-
nein (F6tér, piactér stb.) eldobott targyaknak szinte
azonnal nyoma vész, és szinte biztos, hogy nem ja-
tékos karakterek csapnak le rajuk elészor, hanem a
helybéliek. Ne lep6djon meg senki, ha ezeken a
helyszineken eldobott targyaira soha, senki nem
akad rd. (Természetesen j6 médszer ez lopott, vagy
csak ellenfeliink szaméra értékes targyak eltlinteté-
sére, de tudnunk kell, hogy az ilyen helyszinen el-
lopott targyak barhol mashol egyszer csak el8keriil-
hetnek.)

Példa:
TDOB 129, 1
Egy adag lampaolaj lerakdsat jelzi.
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6. TREJ D1, D2, [ D3, D4 ]

Ezzel a paranccsal targyaidat rejtheted el,

— am nemcsak a targy sorszamat (D1),

— és a mennyiségét (D2) adhatod meg, hanem a
targy elrejtésének fokadt, és az elrejtéshez felhasz-
nalt targyakat is.

— D3-mal tehat megadhatod, hogy milyen gon-
dossaggal, és odafigyeléssel rejted el a targyat:

1 — felilletesen — nem til gondosan, de azért
nem nyilvanvalé helyre. (10 perc)

2 — koriiltekintéen — valamivel gondosabban
(30 perc)

3 — alaposan — profi szinten (1 6ra)

— D4-gyel pedig a targy sorszamat, melyet fel-
hasznalsz a D1-ben megadott targy elrejtésekor.
(Ilyenek lehetnek példaul magikus ladak, alcazé
amulettek, jelentéktelenség leple stb.)

Példa:

TRE]J 4, 100, 3, 0 vagy egyszeriien:

TRE] 4, 100, 3

A parancs szerint a karakter alaposan szandék-
szik elrejteni 100 mithrillpénzt, melynek eredmé-
nyeképpen valdszinfileg elassa, ha lehet nem a leg-
szembetlinébb helyre. Mint lathaté, az utolsé para-
métert nem kotelezd felhaszndlni, hiszen esélyes,
hogy a karakternek nincsen olyan targya, melyet a
targy elrejtésekor hasznosithatna.

7. TKER D1, [ D2 ]

A paranccsal masok, vagy onmagad altal elrejtett
targyakra lelhetsz.

— D1 helyére a keresés alapossagat kell feltiintet-
ni:

1 — feliiletes — 1 dra
2 — koriiltekint6 — 2 6ra
3 — alapos — 3 6ra

— D2 helyére pedig a kereséshez felhasznalt tar-
gyat.

Ez a két paraméter tulajdonképpen elég ahhoz,
hogy karaktered nekialljon keresgélni, am ha a
helyszinen t6bb targyat is elrejtettek, akkor a leg-
korabban elrejtettet fogja a karakter meglelni.
Amennyiben azonban valaki specialis indokkal sze-
retne megkeresni valamit (6 maga rejtette el, vala-
kit6l megtudta, hogy egy bizonyos targyat elrejtet-
tek a kornyéken....stb.), akkor a KERE parancs
haszndlatdt ajanljuk.

Példa:

Valaki tudomast szerzett az elrejtett mithrill-
pénzrdl: megadja a

TKER 3

parancsot, €s a teriiletet alaposan dtkutatva van
ra esély, hogy az illeté megtalalja a 100 mithrillt, de
elképzelhetS az is, hogy nem jar sikerrel. A keresés-

nél a véletlennek is van némi szerepe, melyeket a
megfigyelGképesség, és egyéb belss tulajdonsdgok,
képzettségek, illetve varazstargyak befolyasolhat-
nak.

8. KERE D1, [ D2, D3* D4*, D5]

A KERE parancsot a TKER parancsbdl fejlesztettiik
ki, jéval tagabb lehetGségek elé allitva a karaktere-
ket. A TKER utasitds ennek ismeretében tulajdon-
képpen helyettesithetd, de egyelSre az is érvényes.

A parancs lehetévé teszi, hogy a karakterek ne
csak véletlenszerfien taldlkozzanak mas karakte-
rekkel és szornyekkel, hanem néveljék az ilyen ta-
lalkozasok valészintiségét, kifejezetten megkeres-
sék egymast, illetve dldozataikat. Az aldbbi tabla-
zat szerint mi{ikddnek a parancsok, melyek alapjan
akar nyomok, akdr szorny-, illetve targytipus utdn
is kutathatnak a karakterek.

— D1 a keresés mértékét jeloli:

-1 feliiletes

2 — koriiltekintd
3 — alapos

— D2 a targy, melyet haszndl a kutatds meg-
konnyitésére, (ha D2=0, akkor ez azt jelenti, hogy
a kereséshez nem hasznal targyat.)

— D3* meghatarozza, hogy a karakter mit keres,

— D4* pedig részletezi:

D3* és D4* az a két specidlis paraméter, melyek-
re a késébbiekben is utalunk majd, s melyeknek a
részletezését az alabbiakban talalhatod:
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D3

0 — a karaktert 6nmagat jeloli
1-JK

2 - NJK

3 — FAJ/KASZT

4 — SZORNY

5 — SZORNYKASZT

6 — TITKOSAJTO, CSAPDA, STB.
7 — NYOMOK

8 — TARGY -

9 — TARGY FAJTAJA

D4

(altaldanos, vagy ismert JK sorszama)

(altalanos, vagy ismert NJK sorszdma)

(faj, kaszt, illetve a kettd kombindciéjanak sorszama)
(altaldanos, vagy ismert szorny sorszama)

(szorny kasztjanak sorszama)
(csak altalanos)
(csak altalanos)

(altaldban barmi, vagy tdrgy sorszammal)

(targy fajta sorszama)

D4
— D3=0 (a karakter 6nmaga) Ebben az esetben
nincs D4—es paraméter,

— D3=1 (JK esetén): amennyiben nem tiinteted
fel a D4—es paramétert, a karakter sorszamat, alta-
lanosan, barki szamba johet.

— D3=2 (NJK esetén): a jaték soran néhany NJK
fontos szerepet jatszik. Ezeket, csakligy, mint a
szornyeket sorszammal latjuk el. Az el6z6 ponthoz
hasonléan a sorszam feltiintetésének hidnyaban
nem szamit, hogy melyik NJK-rdl van szé.

— D3=3 (Kaszt és faj esetében): Ebben az eset-
ben feltételezziik, hogy karaktered szdmadra mind-
egy, hogy JK vagy NJK az illet§, az a fontos, hogy
kasztja vagy faja megfeleljen érdekeinek. Erdekes-
ség, hogy megjelolheted a kettd kombindaciéjat is,
tehdt olyan JK-t, vagy NJK-t keresel, akik mindkét
feltételnek eleget tesznek. (Igy lehet szé példaul
térpe paprol, ember harcosrél vagy elf fejvadaszrol)
A D4—es paramétert a ,kaszt/faj sorszamokkal“ jelold.

Kaszt/faj sorszamok:

0 Barmi
1 Harcos
2 Gladiator
3 Fejvadasz
4 Lovag
5 Tolvaj
6 Bard
7 Pap
8 Paplovag
9 Harcmiivész
10 Kardmiivész
11 Boszorkany
12 Boszorkdnymester
15 Tiizvarazslé
14 Varazslo
100 Ember
200 EIf
300 Félelf
400 Torpe
500 Udvari Ork

Ha a karakter fajra és kasztra egyszerre szeretné
érvényesiteni a paramétert, egyszeriien ossze kell
adnia a két feltétel sorszamait. Igy a 4-es
barmilyen faji lovagot, a 200 barmilyen kaszti
elfet, a 101—es ember harcost takar, az 407-as tor-
pe papot, a 203-as elf fejvadadszt, a 313-as pedig
félelf tlizvarazslot.

— D3=4 (Szdrny esetében): Az Eszak Langjaiban
a szornyek ellen foly6 kiizdelmek soran felttintetjiik
majd a szérny sorszamat. Itt a sorszam természete-
sen nem egy egyedet, hanem a szdrny fajat jeloli
(orkot, goblint, rackldt, manasét stb.), és ennek je-
16lésével kifejezetten ilyen faja szornyek keriilhet-
nek széba. Amennyiben a sorszamot nem tiinteted
fel, azt jelzed, hogy neked édesmindegy, lényeg,
hogy a szdrny szorny legyen.

— D3=5 (Szdrny esetében Osztdly szerint): A
Bestidrium és Eszak Langjai sajat csoportositdsa
alapjan osztalyoztuk a szornyeket, igy ezen feltéte-
lek alapjdn is meghatdrozhatod kivansagaidat. igy
lehet példaul vadaszni is, illetve veszedelmes nové-
nyek kdzelébe keriilni: Ebben az esetben a D4—es
paramétert az alabbi szamokkal jelold:

1 Allatok

2 Aquirok

3 Démonok

4 Dzsinnek

5 ElSholtak

6 Humanoidok
7 Novények

8 Ocsmanyok
9 Oridsok
10 Pillefélék
11 Sarkanyok
12 Vadak
13 Egyéb Szornyek

Személyek és szornyek (D3=1-5) keresésének
esetében a KERE parancs kiaddsa utdn célszerd
személyre illetve szornyre irdnyithaté parancsot ki-
adni, mert akkor ezekkel a parancsokkal hatédroz-
hatod meg tovéabbi terveidet az adott karakterrel
vagy szornnyel. llyen példaul JK-k esetében a TARS
parancs, ami lehet6vé teszi azt, hogy belépj a meg-
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keresett karakter csapatdba, illetve csapatot alkoss
vele.

- D3=6 (Titkosajtd, csapda, rejtekajtd keresése):
Bar az eredmény és altaldban a folyamat is kiilon-
b6z8, a titkosajték és csapddk keresését mégis egy
kategoria ala helyeztiik, méghozza azért, mert véle-
ményiink szerint mindkét esetben a kornyezetet
kell alaposan megvizsgélni, és nagy az es€ly arra,
hogy aki titkos ajtét keres, megtaldlja a kdrnyéken
elrejtett csapdat, és forditva, csapda keresésekor
felfedezhetiink titkos ajtét is. Természetesen lehet-

nek kivételek, de az egyszeriiség kedvéért ezektdl

most eltekintiink.

Altalanos esetben, folyosén, vagy egy teremben
nem sziikséges megadni a D4—es paramétert, abban
az esetben azonban, ha csapddt vagy titkosajtét
nem a kornyezetben, hanem egy adott targyon ke-
resiink, akkor a D4 helyére a vizsgalt targy sorsza-
ma keriiljon.

— D3=7 (Nyomkeresés): Az egyik legérdekesebb
Gij lehet8ség, mellyel nyomokat vizsgalhatunk, de
természetesen csak akkor kap a karakter irdsban
ismertetdt a latott nyomokrél, ha annak barmiféle
jelentdsége van. A nyomkeresés kizarélag altalanos
parancs lehet, D4—es paramétert sziikségtelen hoz-
z4 megadni. A nyomok sikeres megfigyeléséhez ter-
mészetesen automatikusan hozzdjarul, ha karakte-
rednek van nyomkeresés képzettsége.

— D3=8 (Targy keresése): Ezzel szeretnénk a jo-
v8ben helyettesiteni a TKER parancsot: A valtozas
csak annyi, hogy a D4-es paraméterrel kiilon Ki-
emelheted, hogy milyen targyat keresel, méghozza
a targy sorszamanak befrasaval. A D5-6s paramé-
terrel azt is megadhatod, hogy a keresett targybél
mennyit szeretnél magadhoz venni.

- D3=9 (Targyfajta keresése): A targyak felsoro-
lasaban kiilon fajtakra bontottuk a targyakat, igy
parancsod szerint elképzelhetd, hogy a kornyéken
téged csak a gyégynovények foglalkoztatnak, €és ki-
vancsi vagy, hogy a kérnyéken milyenek vannak.

Példa:
KERE 2,0, 3, 10

A karakter kdzepes alapossaggal, targy felhasz-
nalasa nélkiil keres kardm{ivészt.

Szornyek keresése esetében a parancsot ugyan
kovetheti a HARC parancs, de valdszinti, hogy en-
nek kiadasa nélkiil is harcba keveredik a karakter,
amennyiben sikeriilt taldlnia a kornyéken ilyen
szornyet.

9. BEVA D1 , D2 , D3* , D4*

A parancs hasonlit a KERE parancshoz, ugyanis itt
is a talalkozast segiti el6 az utasitas, csakhogy fel-
tételezhetd, hogy a karakter el6bb ér egy bizonyos
térképmezdére, vagy helyszinre, mint a masik fél,
aki lehet szorny, JK, vagy NJK is. igy aztdn nem ke-
resnie, hanem inkabb megvarnia kell. Bar a paran-
csot szandékaink szerint els6sorban a jatékos ka-
rakterek talalkozdsanak eldsegitése céljabdl fejlesz-
tettiik ki, bizonyos esetekben hasznos lehet a tobbi
lehetdség is.

Karaktered kétféle médban varakozhat: megad-
hatod hogy egy bizonyos térképkockara érve hany
percet szandékszik varni, illetve azt is; hogy a nap
folyaman kit{izott id6pontig varakozik a karakter. A
parancs kiadasakor biztosnak kell lenned abban,
hogy a karaktered az altalad valasztott kockdn tar-
tézkodik—e, éppen ezért javasoljuk, hogy a kiindu-
16ponttdl harom-négy négyzetnél messzebb ne add
ki ezt parancsot.

— D1 paramétert hasznédlhatod arra, hogy per-
cekben add meg az id6pontot,

— D2-t pedig arra, hogy pontos 6rat és percet ha-
tarozhass meg. Bar valdszinfitlen, hogy a karakte-
rek percre pontosan tisztaban volnanak az idével,
te, mint a karakter iranyitéja nyugodtan meghata-
rozhatod a cselekedeteit percekben mérve, némi
id6érzéke pedig mindenkinek van, és a jatékot is
csak szinesiti ez a lehetdség. Az id6t pedig norma-
lisan, szamjegyekkel kérjik meghatarozni, még-
hozza néggyel, melybdl az els6 kettd az 6rat, a ma-
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sodik kettd a percet jeldli. Tiz 6ra huszondt perc pél-
ddul a megszokott: 10:25 formatumban jelenjen
meg az utasitasban, ahol az érak és a percek k6zot-
ti kettéspontot elhagyhatod (1025), de semmiképp
ne hasonlitson vessz6re! Mindkét paraméter (D1 és
D2 Kkitoltése esetén duplan bebiztositod magad,
amely arra j6, hogy meghatarozd szerinted koriilbe-
lil hany percet kellene varnod, de bebiztositsd,
hogy ha véletleniil elszamolndd magad, és a
D1-ben megadott intervallumon beliil nem érkezik
meg, akkor mindképp varj a D2-ben megadott id6-
pontig.

— D3* jeloli, hogy milyen tipusu €l6lényre varsz
(K, kasz/faj, NJK, szorny vagy szornykaszt.),

— D4* pedig ezt részletezi, ha konkrét jelolted
van. (JK, NJK, kaszt, faj, szorny vagy szornykaszt.)

Ezek specidlis paraméterek melyek koziil az
aldbbiakat valaszthatod, D4* részletezése pedig a
~specidlis paramétereknél“ megtalalhato.

D3*

g

2 -NJK

3 — KASZT/FAJ
4 — SZORNY

5 — SZORNYKASZT

Személyek és szornyek (D3=1-5) keresésének
esetében a BEVA parancs kiaddsa utan is célszerd
személyre illetve szornyre iranyithaté parancsot ki-
adni, mert akkor ezekkel a parancsokkal hataroz-
hatod meg tovabbi terveidet az adott karakterrel
vagy szornnyel. A TARS parancs példaul lehet6vé
teszi azt, hogy tarsadda vélaszd a bevart karaktert,
és csapatot alkoss vele.

Példa:

1.

BEVA 30,0, 2, 785

A karakter 30 percig var a 785-0s NJK-ra.

2.

BEVA 0, 1400, 4, 596

A karakter délutan kett6ig var az 596-os szornyre

10. HARC D1* D2*

Az utasitast hasonléan kell megadnod, mint az
el6z6 BEVA parancsndl, csak idépont, illetve idd-
egység megadasa nélkiil.

— D1* segitségével kijelolheted, hogy kit tdmadsz
meg,

— D2* paraméterrel részletezheted ezt.

Ezek specialis paraméterek melyek koziil az
alabbiakat valaszthatod, D2* részletezése pedig a
»specidlis paramétereknél“ megtaldlhato.

D1* D2*
FJK

2 - NJK

3 — KASZT
4 — SZORNY

5 — SZORNYKASZT

11. VISE D1, [ D2 ]

A parancs kiaddsa azt jelzi, hogy a karakter melyik
felszerelését kivanja viselni, magara 6lteni, és pon-
tosan hol hordanad a jelzett targyat. A D1-es para-
méter a viselend6 targy sorszamat jel6lje, a D2—es
pedig azt, hogy a karakteren hové helyezziik. Igy
kell viselni példaul szent szimbélumot, ruhdzatot,
sisakot, gytiriit, nyakéket, stb.

D2 megaddsa nem koételezd, csak abban az eset-
ben sziikséges, ha a karakter szamara jelentdsége
van, vagy a targy tulajdonsagai nem teszik ezt nyil-
vanvalova.

Amennyiben a megadott helyen a karakter mar
visel targyat, abban az esetben a program Kicseréli
az Uj targyra.

Jobb kézben
Bal kézben
Vértezetként
Jobb karon
Bal karon
Jobb kézen
Bal kézen
Nyakban
Labbeliként
Fejen

Szent szimbélum helyén

O8N O Ul N e

—

16-31.
32-255.

Ruhazatként
Felszerelésként

Figyelem: a fegyverek hasznalatakor nem kell
parancsban megadni, hogy melyik fegyvert veszi
kezébe a karakter. A program ezt automatikusan
kezeli, midltal a harc jéval kénnyedebbé valik.
Hasznélati targyakat, fegyvereket tehat csak hasz-
nalni kell, nem kell megadni, hogy a karakter me-
lyik kezébe veszi, amikor hasznalja. A VISE paran-
csot f6leg ruhazat és vardzstargyak viseletekor ér-
demes kiadni.

12. LEVE D1, [D2 ]

A paranccsal az éppen viselt targyakat lehet leven-
ni. Hasonléan a VISE parancshoz a D1-es paramé-
ter a targy sorszamat jeliili, a D2—es pedig azt a he-
lyet, ahonnan a karakter leveszi a targyat. A D2—es
paraméter hasznalata itt sem kételezd, csak akkor
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érdemes megadni, ha a karakter tobb ilyen targyat
visel.

Példa:

A tolvaj szamdra hasznos lehet dlarc viselése,
mieldtt kirabolja az ékszerészt, de elényos, ha a va-
ros egyéb helyszinein nem viseli ezt a targyat.

13.TAHA D1, D2, [D3, D4, D5, D6, D7, D8]

A parancs egyarant alkalmas arra, hogy egy targyat
6nmagaban haszndljon a karakter (pl. hatalom ita-
la, gydgyital stb.), de arra is van lehet6ség, hogy bi-
zonyos targyakat egymassal haszndljanak a karak-
terek (méreg és fegyverek egyiittes haszndlata erre
a legegyszerlibb példa. Minden elsé (paratlan) pa-
raméter — D1, D3, D5, D7 — a hasznalandé targy
sorszama legyen, a masodik (paros) paraméterek —
D2, D4, D6, D8 — pedig a hasznalandé tdrgyak
mennyiségét jeloljék. Egyetlen targy hasznalata
esetén €rtelemszertien csak a D1 és D2 paramétere-
ket kell kit6lteni, Két targy esetén az elsé négy pa-
ramétert, harom targy esetén pedig az elsé hatot.
Maximum négy targyat lehet egymassal hasznalni,
ekkor kell kihasznélni mind a nyolc paramétert.

Szintlépésnél a képzettségpontok és egyéb pon-
tok elosztasa:

14. OSZT D1, D2, D3

A fordulénként kézhez kapott karakterlapon mind-
ig szerepel az eloszthaté képzettségpontok és az el-
oszthaté harcérték médositék szama. Amennyiben
az érték nulla, a KP-k és HM—ek mar fel lettek hasz-
nélva, és a fordulé végén nincsenek eloszthatéd
pontjaid. Amennyiben azonban karaktered szintet
lépett, a karakterlapon feltiintetjiik az eloszthaté
mennyiségeket, melyeket az OSZT parancs €s az
alabbi tablazat segitségével oszthatsz el:

D1 jelzi, hogy melyik értéket kivinod médosita-
ni,

D2 részletezi ezt, és

D3 mutatja meg, a mennyiséget, hogy hany pon-
tot szeretnél osztani a megadott kategéridba.

D1 D2

1. HM 1.KE
ZTE
3.VE
4.CE

2. Nem fegyveres képzettségek

3. Fegyveres képzettségek

A képzettség sorszama

A fegyverek targy sorszama

15. VARA D1, D2* D3, [D4*]

A varazshasznalék egyik legfontosabb parancsa:
paraméterei a direkt varazslas feltételeit hatdroz-
zak meg:

D1 helyére a vardzslat sorszamat kell feltiintet-
ni,

D3 helyére a varazslat erdsitése, pszi diszcipli-
nak esetén a felhasznalandé pszi pontok szdma ke-
riiljon.

A paranccsal csak a nem tamado jellegli varazs-
latok aktivizalhat6ak.

D2 és D4 specidlis paraméterek, melyeket a
KERE bedllitasnal részleteziink. (D2 a csoport Kiva-
lasztasa, D4 pedig a csoporton beliili részletezés.)

Ennek megfeleléen a karakterre 6nmagara ira-
nyulé varazslatoknal elég az elsé harom paramé-
tert megadni, ahol a D2 nulla.

D3

Raforditott HM pontok mennyisége

Réforditott KP-k mennyisége

Réforditott KP-k mennyisége
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16. TULA D1 D2

A jelentkezési lapon megtaldlhatéak a karakter tu-
lajdonséagaira vonatkozd, elére bedllithaté lehetd-
ségek, melyekbdl a karakter tulajdonségai a fordu-
l6nként megkapott karakterlapon is szerepelnek.
Ezek koziil a belsd tulajdonsdgok koziil fordulon-
ként egyet megvaltoztathatsz, amennyiben ezt in-
dokoltnak érzed. Fordulénként azonban csak egy
ilyen utasitast adhatsz ki, tévedés (t6bb ilyen uta-
sitds esetén) az elsGt vessziik figyelembe.

A D1-es helyére a tulajdonsag csoportjanak sza-
maét, a D2—essel pedig a tulajdonsdg sorszamat ird.

Csoportok:

1 Természet
2 Anyagi Motivacié
3. Veszélyben, Kiilonleges Helyzetben
4. Munka, Feladat
5 Eletszemlélet
6. Erzelemvilag
7. Hozzaallas
8. Fellépés
9. Hangulat

10. Megjelenés

Természet (1.)

ideges, kapkodé
vad, tiizes, szenvedélyes

£ hideg, érzéketlen
2 kimért

3. békés

4. nyugodt

5. ingerlékeny

6.

1

Anyagi Motivacié (2)

pazarlé

adakozé
takarékos, beosztd
fukar

kapzsi

H1 hicAte

Veszélyben, Kiilonleges helyzetben (3.)

hésies

vakmerd

bator

megfontolt, koriiltekintd
évatos

gyava

félénk

sunyi, aljas

RN

Munka, Feladat (4.)

buzgé
szorgalmas
kitarté
lelkiismeretes
feliiletes, hanyag
lusta

Dyl Qi

Eletszemlélet (5.)

pesszimista
cinikus
realista
deriilaté
optimista

ARl

Erzelemvilag (6.)

almodozd
romantikus
gyakorlatias
szamité
gatlastalan, tortetd

SRl

Hozzaallas (7.)

hiszékeny
elnézé

jolelkii, kedves
természetes
kételkedd
okoskodo
kotozkods

N@ P AN

Fellépés (8.)

szerény
visszafogott
jelentéktelen
kiismerhetetlen
magabiztos
kérkedd

DU e

Hangulat (9.)

mérges, morcos
biiskomor, depressziés
mélabis

hétkoznapi

jokedélyti

vidam

tréfas

N2 ULb b =

Megjelenés (10.)

1. igényes

2 atlagos

3 igénytelen
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Beillitisok

A bedllitdsokrol:

A bedllitdsok érvényessége nem fiigg a fordulok-
t6l: addig érvényesek, ameddig feltételiik nem telje-
siil, illetve amig a bedllitast a jatékos ki nem torol-
te. Amint a feltétele teljesiil, a beallitas aktivalddik,
és torlédik az érvényes bedllitasok koziil.

Altaldban az azonos jellegii (azonos réviditést,
am nem megegyezd paraméterdi) bedllitdsokbdl
egyszerre tiz félét tudunk megjegyezni. Ezeket dolt-
betiikkel jeloljiik, esetiikben:

=A tizenegyedik bedllitds megadasaval torlodik
az els6 azonos jellegii beallitas.

= Az Osszes azonos jellegii bedllitds tordlhetd a
bedllitds paraméter nélkiili megadasaval.

= Bedllitds torolhetd ugy is, hogy a beallitast
pontosan megismétli a jatékos. Ezzel a lehet a
legpontosabban érvényteleniteni egy beallitast,
de elStte érdemes megbizonyosodni arrél, hogy
a torlendd beallitas nem érvényesiilt—-e mar Kki-
adasa ota.

Az érvényben 1évé bedllitdsokat minden forduld vé-
gén ismertetjiik.

101. TEMA D1, [D2* D3*]

Lényege, hogy meghatdrozhatod, milyen témaji in-
formécidkra vagy kivancsi az adott személlyel valé
beszélgetés kozben.

D2 és D3 specidlis paraméterek, melyek részlete-
zését keresd a megfeleld tdblazatban.

— D1 paraméterrel pedig a beszélgetés f6 témajat
hatdrozhatod meg, melynek alapjan karaktered a
témaval kapcsolatos kérdéseket tesz fel tdrsalgas
kozben, amelyekre legrosszabb esetben kitérd, illet-
ve félrevezetd informaciét kap. Ugyeljiink arra,
hogy gyants témdk emlitése feltlinhet az NJK-nak,
és akar harcba is keveredhet ezaltal a karakter. Né-
hdny témat megadunk az aldbbiakban, de lesznek
kiilénleges témak is, melyeket kizarélag csak speci-
alis helyszineken, illetve kijelolt NJK-nak érdemes
felvetni, a tobbiek valdszintileg értetleniil fogadjak
majd kérdéseidet. Ezeknek a témaknak a sorszamat
az aktualis forduléval kapja meg a karakter.

Hirek
Legendak
Zaszléhabori
Varosallamok
Caedon

Sl ARDEE

6. Horen
7 Nivenamar
8. Solenador

102. TITK [D1]

A utasitdssal neved, cimed és telefonszdmod titkos-
sagat, illetve elérhetdségét allithatod be. A titkosi-
tassal az ismeretlenség sziirke homdlyaba hizéd-
hatsz, misztikus koddel, ezernyi fatyollal sem 4l-
cazhatod magad ennél tokéletesebben a jaték so-
ran, de az is biztos, hogy a maganyos elszigeteltség
dldatlan allapotdra kdrhoztatod magad...

Az utasitds paraméter nélkiili megadédsaval ci-
med titkossaganak el6z6 allapotat valtoztathatod
meg, de — mivel elképzelhetd, hogy nem emlékszel
az elézd allapotra, a D1—-es paraméterrel egyértel-
miivé teheted szandékodat:

ha D1=1, a cimet titkositod

D1=0 esetében elérhet6vé valik

103. FELV D1 D2 [D3 D4]

Ezzel az utasitassal hatarozhatod meg, hogy karak-
tered milyen targyakat vegyen magahoz.

A D1-es paraméterrel érdeklddésed targyat, pon-
tosabban a targy sorszamat allithatod be,

D2-essel azt a maximalis mennyiséget, ameny-
nyit a targybdl utad soran fel kivansz venni, (ha
D2=0, akkor korlatlan mennyiségii targy felvételé-
re adsz utasitast), a D3-as paraméter pedig a tar-
gyak értékének minimumat hatdrozhatod meg.

D4-est paramétert akkor haszndlj, ha nem egy
bizonyos targyat szeretnél magadhoz venni, hanem
egy csoporton beliil barmi érdekel. (Példdaul pénz,
minden mennyiségben és mindségben)

10¢. TOLV DI, [ D2, D3, D4, D5* D6* |

A tolvajlas parancs melyben bedllithatod, hogy be-
allithatod, hogy kit6l, milyen targy felhasznaldsa-
val, micsodat tulajdonitasz el.

D1 jelzi, hogy milyen tdrgyat dll szandékodban
ellopni,

D2 jelzi a maximalis mennyiséget (O itt is korlat-
lan mennyiséget jelent)

D3 a jelzett targyak értékének a minimumat.

D4 helyére annak a targynak a sorszama keriil-
jon, amit a lopashoz a karakter esetleg felhasznal.

D5* és D6* pedig specidlis paraméter, ami
meghatarozza kit6l akarunk lopni.
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105. TAMA D1*, D2*

A bedllitdssal azokat a személyeket jelolheted ki,
akikre a legelsd pillanatban, minden teketéria nél-
kiil r6gton harcba szeretnél keveredni.

D1* és D2* specidlis paraméterek.

106. BARA D1*, D2*
A bedllitas a TAMA ellentéte, olyan személyeket, il-
letve csoportokat jelolhetsz meg vele, amelyekkel
taldlkozva semmiképpen nem kivansz harcot kez-
deményezni.

A D1 és a D2 specidlis paraméter.

107. HVD1 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
108. HVD2 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
109. HVD3 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
110. HVD4 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
111. HVDS D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8

A fenti 6t beallitas a harci eseményekkor hasznala-
tos varazslatokat hatdrozza meg. A paratlan szami
definicidk a varazslatok sorszamat, a paros D-k pe-
dig azok erdsségének mértékét jelzik. Maximum te-
hat 20 féle varazslatot allithatsz be ezzel a méd-
szerrel, de nem kotelez6 minden helyet kitolteni. A
harc folyamén sorrendben prébalja karaktered eze-
ket a magidkat alkalmazni, de ha nincs elég Mana
vagy pszi pontja egyes varazslatok aktivalasahoz,
illetve nem megfeleléek a koriilmények, esetleg
nincs értelme a vardzslatot az adott szitudciéban
alkalmazni akkor a kovetkezdre 1€p.

Példa: HVD1 14 0 1 0 2 0 5 O hatdséra a bard
elészor fényvértezet von maga koré, majd egy ellen-
felére dlomvarazst bocsat, utdna egy masikat meg-
prébdl megbénitani, végiil kinok daldval iit rajta
egyik ellenségén. Ha varazslatai a

HVD2, HVD3 stb. alapjan folytatédnak, akkor
nem szakitja meg a sort, egyébként HVD1 definici-
6i alapjan kezdi Gjra.

112. HAKO D1, D2

A kozelharcban hasznalatos fegyvere(i)det, esetleg
pajzsodat adhatod itt meg. A fegyverek sorszama-
val helyettesitve a D1—-es paraméter a jobb kézben
hasznalandé, a D2—es paraméter pedig a bal kézben
hasznalandé fegyvert jeloli. A specidlis képzettsé-
geket (pajzshasznalat, kétkezes harc) a program
automatikusan figyelembeveszi.

Példa: HAKO 23 O esetében a jobb kezedbe a
harc sordn egy shadleki buzogéany keriil majd, a bal
kezed pedig iiresen marad.

113. HATA D1, D2

A beallitdssal a tdvolra haté fegyverek definidlha-
téak, D1-be a fegyver sorszamat, D2-be pedig a 16-
vedék sorszamat irva. Az esetleges képzettségek
ebben az esetben is automatikusan szamitdsba ke-
riilnek.

114. TABE D1

Az aldbbi tadblazat alapjan bedllithaté, hogy a ka-
rakter hogyan kivan tabort verni a nap végén.
1 s6tétben
2 tiizet gyujtva
3 elrejtézkodve

Példa: TABE 3 azt jelenti, hogy a csapat minden
tagja megkeresi a legalkalmasabb btvéhelyet, ahol
aranylag biztonsagban eltéltheti az éjszakat.

115. ELAD D1, D2, D3,

Ha valamely targyadat el szeretnéd adni, akkor
D1-be ird be a targy tipusdt, D2-be az eladandé
mennyiséget, D3-ba pedig azt a minimalis darab-
arat rézpénzben, amiért megvalnal tdle.

Példa: ELAD 26 1 100 esetén igen hatranyos bol-
tot is megkotnél, hiszen 100 rézért, azaz egy eziis-
tért is megvalnal a csatacsakanyodtol.

116. VESZ D1, D2, D3,

Ha valamilyen targyat meg szeretnél vasarolni, ak-
kor csupan annyit kell tenned, hogy D1-be beirod a
megveendd targy tipusdt, D2-be a veendd mennyi-
séget, D3-ba a maximadlisan érte adhaté arat réz-
pénzben.

Példa: VESZ 27 2 200 esetében két hajitébardot
vasarolsz, amint teheted,

darabjaért pedig nem adsz tobbet, mint két
eziist.

Mind a VESZ, mind az ELAD bedllitasok jatékos
karakterek kozott csak abban az esetben érvénye-
siilnek, ha a vasarlonak van megfeleld VESZ, és ha
az eladénak van érvényes ELAD utasitasa.

117. MENE D1, [D2]

Az utasitassal a karakter talélésének esélyét allit-
hatod be, méghozzd azzal, hogy meghatarozod
EP-inek, illetve FP—inek azt a szdzalékat, melyet el-
érve a karakter elmenekiil — visszavonul a csata
eldl.
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Dl1-es paraméterrel az FP-k értékének szazalé-
kat jelold, D2—essel pedig az EP-k értékének szdza-
1ékat.

A két paraméter koziil elegendd csak egynek tel-
jesiilnie ahhoz, hogy a karakter elmenekiiljon a
harci helyzetbol.

A beadllitas megadasa nélkiil az alapértelmezés
szerint mindkét paraméter 30 (30%).

118. SEB D1, D2, [D3*, D4%]

A bedllitassal megadhatod, hogy mikor prébéljon
karaktered gydgyitani magan vagy mason. Akkor
gyégyitasz magadon, ha Fp-id, vagy Ep-id a meg-
adott szazalékok ala csokkennek.

D1-es paraméterrel az FP-k értékének szazalé-
kat jelold, D2—essel pedig az EP-k értékének szdza-
1ékat.

A D3-as és D4-es paraméterek specialisak, ab-
ban az esetben kell feltiintetni, ha a karakter ma-
son is kivan gydgyitani.

A gybgyitas médjat nem kell megadni, a prog-
ram ugyanis a képzettségek, varazslatok és varazs-
targyak figyelembevételével a legoptimalisabb meg-
oldast valasztja.

Tipp:

Nem ért, ha a karakter gyogyit magdn, ha akar
FP-i, akar EP-i 50%—at elveszti.

Példa: SEB 50, 50

119. PSZI D1, D2

A karakterek alaphelyzetben minden pszi pontjukat
dinamikus pajzsban tartjak. A harcra felhasznalha-
té pszi pontokat a program automatikusan szaba-
ditja fel, a D1-ben megadott érték valik hasznalha-
téva. A tobbi tovabbra is a Magiaellendllast fogja
javitani. Ha példaul valaki 15 Pszi—ponttal rendel-
kezik, és PSZI 8 utasitast ad ki, csak 7 pont marad
a pajzsokban, a tobbi pedig felhasznalhatoéva valik
Pszi diszciplindk végrehajtdsahoz. A D2 értéke 1
vagy O lehet, attdl fiiggben, hogy a karakter kivan-
ja—e lebontani maradék dinamikus pajzsait, ha is-
mét olyan helyzet adédik, mikor Pszi-t kivan hasz-
nalni. Az el6bbi példandl maradva: ha a D2 értéke
1, a 7 pont is elvész a pajzsbél, ha a karakter ismét
Fajdalomcsokkentéshez folyamodik. D2 értékét
O-ra allitva a kalandozé inkdbb szenved, de dina-
mikus pajzsaibél nem bont le tovabbi Pszi-ponto-
kat.

120. DINA D1

D1%-at a dinamikus pajzsban tarolt pszi pontok-
nak az Asztrdlis pajzson tartja a karakter, mig a
fennmaradé részt (100%-D1%) a Mentalis pajzsot
fogja erGsiteni.

121. MEDI D1

Ha pszi pontjainak szama a D1 szdzalék ala esik,
akkor a karakter medital, hogy pszi pontjait vissza-
nyerje.

Csak csapatokra vonatkozo utasitasok:

A jatékban lehet8ség van tigynevezett csapatok ala-
kitdsdra, melynek az egyetlen feltétele az, hogy a
csapat tagjai induldskor egy helyen talalkozzanak,
és a tovabbiakban egyiitt mozogjanak. A csapatba
lépést a TARS bedllitassal jelezheti a karakter, mely
beallitja, hogy kihez csatlakozott, kivel fog egyiitt
harcolni. Vigydzat, a mozgds a csapat tagjainal
nem automatikus, minden egyes tag maganak kell,
hogy utasitdsai kozé vegye. Csak abban a helyzet-
ben alkotnak csapatot, ha ugyanolyan tempdben,
ugyanazon az Utvonalon haladnak. Amennyiben a
csapat tagjai eltérd fajaak, javasoljuk a TMOZ pa-
rancsot, melynek megadasakor meghatdrozhatja a
karakter, hogy melyik csapat leglasstibb tagjaval
kivan egyazon tempéban haladni. A csapatot el-
hagyni rendkiviil egyszerii: a TKI paranccsal jelsl-
heted ezt a szandékodat, illetve, akar a TKI parancs
megaddsa nélkiil: egyszerlien nem a megfeleld
tempédban, illetve irdnyba mozogva. Az a csapattag
ugyanis, aki lemarad, illetve eltér csapatja, tarsai
utvonaldtdl, attél a pillanattdl fogva nem szamit
csapattagnak.

A csapatok létszamat a nagyobb méretd hordak,
illetve hadseregek kialakuldsat megelézve 6 tagtra
maximalizaltuk.

122. TARS Di1*, D2*

A beadllitassal meghatdrozhatod azt a személyt, aki-
vel csapatot kivansz alakitani: akit tarsadul valasz-
tol.

A D1 és D2 specialis paraméterek, melyek koziil
az utasitasban az alabbiakat alkalmazhatod:

1-]K

2 - NJK

3 — KASZT/FA]
4 — SZORNY

5 — SZORNYKASZT
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A paraméterek részletezését keresd a specidlis
paramétereknél.

17. TMOZ D1 , D2 , [D3]
Médositott mozgas parancs, mely jel6li, hogy a csa-
pat leglasstubb tagjaval melyik irdnyba Kkivan mo-
zogni a karakter.

D1 , D2 paraméterek megegyeznek a MOZG

D1-es és D2—es paramétereivel, D1 az iranyt, D2 5

ynevi mérfold egység szorzéjat jeldli. Amennyiben
az irdny eltér a csapat tobbi tagjdnak mozgasi ira-
nyatdl, a tarsasagfeloszlik. D3 pedig a targyat, me-
lyet esetleg felhaszndlhat a karakter.

18. TKI

A TKI paranccsal karakter mozgds nélkiil is kilép-
het a csapatbdl.
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Képzettségek, tirgyak és varazslatok

Az itt talalhaté felsoroldsokban a targyak, varazslatok mellett szereplé szammal lehet hivatkozni azokra a

parancsokban és beallitasokban egyardnt.

Targyak csoportjai: 12. Dragaké
13. Méreg
175 SRene
2. Hatas Fegyverek:
3. Jarmil
4. Felszerelés 21. szuré/vago fegyverek
5. Ruhézat 22. z0z6 fegyverek
6. Allat 23. szalfegyverek
7. Loészerszam 24. célz6 fegyverek
8. Hangszer 25. egyéb fegyverek
9. Elelem 26. pajzsok
10. Varazstargy 27. pancélok
11. Gyégynovény 28. lovedékek
Targylista
targy kédja targylista targy neve targy kodja targylista targy neve
1 1 rézpénz 34 21 jannszablya
2 1 eziistpénz 35 21 jatagan
3 1 aranypénz 36 21 handzsar
4 1 mithrillpénz 37 21 fejvadaszkard
5 2 igaslo 38 21 slan kard
6 2 utazo 16 39 21 kigy6 kard
% 2 nehéz harci 16 40 21 kés
8 2 koénnyti harci 16 41 21 mara—sequor
9 5 poni 42 21 ramiera
10 2 Oszveér 43 21 sequor
11 2 yllinori kirdlyi 16 44 2% slan csillag
12 2 yllinori félvér 16 45 21 tor
13 2 predoci telivér 46 21 dobotér
14 3 kétkerekii harci szekér 47 21 slan tér
15 3 hinté 48 21 térkard
16 3 kocsi 49 22 hosszi bot
L7 3 kordé 50 22 révid bot
18 3 kutyaszan 51 22 furkdsbot
19 3 lovasszan 52 22 egykezes buzogéany
20 3 tarszekér 53 22 kétkezes buzogany
21 3 postakocsi naponta 54 22 tiiskés buzogany
22 9 szarazélelem 55 22 tollas buzogany
23 21 shadleki buzogéany 56 22 lancos buzogany
24 21 egykezes csatabard a7 22 cséphadaré
25 21 kétkezes csatabard 58 22 harci kalapacs
26 21 csatacsakany 59 23 alabard
27 21 hajitébard 60 23 darda
28 21 rovidkard 61 23 hajitédarda
29 21 hosszukard 62 23 . konnyii kopja
30 21 masfélkezes kard 63 23 lovas kopja
podi 2 lovagi kard 64 23 nehézlovas kopja
32 21 pallos 65 25 landzsa
33 21 szablya 66 23 szigony
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targy kédja targylista targy neve

67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
4
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
o7
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
107
118
119
120
121
122
123

24
24
24
24
24

24

24
24
24
24
24
25
25
25
26
26
26
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27

B . Y

fivocs6

rovid ij

hosszi {j

visszacsapo ij

elf {j

aquir nyilpuska

kézi nyilpuska

kahrei nyilpuska
konnyd nyilpuska
nehéz nyilpuska
shadoni pancéltord nyilpuska
haritétor

korbacs

ostor

kicsi pajzs

kozepes pajzs

nagy pajzs

teljes vértezet

bronz teljes vértezet
abbitacél teljes vértezet
mithrill teljes vértezet
félvértezet

bronz félvértezet
abbitacél félvértezet
mithrill félvértezet
mellvért

bronz mellvért
abbitacél mellvért
mithrill mellvért
lemezvértezet

bronz lemezvértezet
abbitacél lemezvértezet
mithrill lemezvértezet
pikkelyvért

bronz pikkelyvért
abbitacél pikkelyvért
mithrill pikkelyvért
sodronying

abbitacél sodronying
mithrill sodronying
lancing

brigantin

gytirtis pancél
keményitett bérpancél
kivert bérpancél
posztéveért

asoé

csengé

faklya

fenéko

gyertya

halaszhalé

irétoll

kalapacs

kova és acél

méter kotél

kréta

targy kodja targylista targy neve

124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
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kulacs
lampas

létra
maszévas
mérleg
lampaolaj
papiriv
pecsétviasz
pergamen iv
sip

szeg
szekerce
takard

taplo

tinta

tomlé
fémtiikor
tlizszerszam
vaslabas
varrotd
vodor
bakancs
cipd
lovaglécsizma
csizma
csuklya
derékszij
gatya
harisnya
nemesi ing
kabat
kaftan
kalap
kontos
selyemkdpeny
szovet koponyeg
prém kopeny
nemesi keszty(
vivokesztyii
mellény
nadrag

ov

pantallé
papucs
sapka

saru
szandal

téga

tunika
parittya
bola
dob6héld
garott
lasszé
vasokol
szamar
harcikutya
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targy kodja targylista targy neve

181

182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203
204
205
206

207
208

209

210
211

212

213
214
215
216
217
218
219
220
221

222
223
224
225
226
227
228
229
230
231

232
233
234
235
236
237
238

BAEAR BB ABABABRBEBAEBRABRBRDAODOOOOOOVOVOVOVOVOVOVOVOVOVOVOVDOVOVONNAUUUNNIININNINNINNNNOTOOOO O

hazorzé kutya
szanhuzé kutya
vadaszkutya
macska
vadaszsélyom
teve

gyepld kantdr zabla
iga/jarom

kotofék

16pokréc

harci nyereg
malhds nyereg
utazé nyereg
nyeregtaska
patké és patkolds
szekérszerszam
négykerekii harci szekér
taliga

kétkerekii utazészekér
szekérkerék
posztéing

egynapi abrak
stivegcukor
kozonséges fliszer
ritka fliszer
kiilonleges fiiszer
hal

egy adag his
likér

16re

csupor méz

egy uveg sor

1 fiirtds predoci

2 fiirtds predoci

3 fiirtés predoci

4 fiirtos predoci

5 fiirtds predoci
sajt

sO

12 tojas

1 adag vadhis

1 kilé vaj

zoldség

kis hatizsak

nagy hatizsak
horgasz horog
diszes kardhiively
kozonséges kardhiively
kosar

1 méter lanc

kis sator

1 r6f selyem

1 réfszovet
tarisznya

tegez

térhiively

1 r6f viaszosvaszon
zérlakat

targy kédja targylista targy neve

239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

—
W B OB B B B B D D R O O 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 GO

zsak

nyilvesszé — hagyomanyos
nyilpuskavesszd
shadoni pancéltord 16vedék
lant

furulya

lira

gitar

mandolin
basszusciszter
ganun

fuvola

pansip

duda
kecskeduda

dob

csorgbédob
hegedi
kasztanyetta
hatalom itala
szentszimbdélum
tolvajfelszerelés
kendd

tégely

livegcse

sarlé

gyolcs

parfiim
nagyitéiiveg

ndi fehérnemdi
fiistol6

varroti

Vilaszthat6 vallisok Istenei:

Adron
Alborne
Antoh
Arel

Darton -

Della
Dreina
Ellana
Gilron
Krad
Kyel
Noir
Orwella
Uwel
Tooma

Igere

Morgena
Sogron

Tharr

Weila

Domvik
Ranagol
Kaoraku
Szamilddanach
Kadal
Orwella—papnd
Hitetlen
Galradzsa
Ranyl
Gria—duan
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képzettség kodja

OCONO WU UN~=O

Képzettségek

okolharc
birkézés
pajzshasznalat
fegyverdobas
fegyvertorés
lefegyverzés
nehézvért viselet
kétkezes harc
vakharc
fegyverismeret
hadvezetés
iras/olvasas
nyelvismeret

Gsi nyelv ismerete
iddjoslas
térképészet
heraldika
legendaismeret
torténelemismeret
vallasismeret
épitészet

méregkeverés/seml.

herbalizmus
sebgydgyitas
pszi

alkimia
€lettan
magiahasznalat
demonolégia
rinamagia
dragakémagia
idomitds
etikett

nyomolvasas/eltiintetés

erdgjaras
vadaszat/haldszat
lovaglas
kocsihajtas
Gszas

szexualis kultdra
hajézas
éneklés/zenélés
tanc
hangutdnzds
értékbecslés
csapdaallitds
csomoézas
zsonglorkodés
futas

szakma

maszas

esés

ugras

kocsmai verekedés
hatbaszuras
hamiskdrtya

képzettség neve

56 kotelékbdlszabadulas

57 alcazas/alruha
58 lopézés

59 rejt6zkodés

60 kotéltanc

61 zsebmetszés

62 csapdafelfedezés
63 zarnyitas

64 titkosajté keresés
65 harci laz

66 hamisitds

67 alkimia

68 ikerharc

69 magiaismeret

70 mértan

7L szajrél olvasds

Varizslatok, Pszi

A jatékban a varazslatokat két, egymastol elkiilonii-
16 csoportra oszthatjuk. Egy résziik révid és erSsen
koncentralt magikus tartalommal bir — ezek a harc-
ban hasznalatos magiak, melyek az ellenfelek gyors
és hathatés megfékezésére szolgalnak. Az ilyen va-
razslatokat harci helyzeteken kiviil nincs sok értel-
me hasznalni, hiszen a vardzshasznalok altalaban
nem pazaroljak feleslegesen a begytijtott energidakat
csak azért, mert a szivarvany tiindoklésében olyan
jol mutatna egy tlizgoly6 vagy villamcsapas. A ma-
sik csoportba az olyan biibdjokat soroljuk, amelyek
hasznalata csatahelyzeten kiviil szokas, harc koz-
ben azonban nem sok haszndra valnék a varazstu-
dénak. Ezek tekintélyes részének létrehozasa
hosszu id6t vesz igénybe (példaul a papi gélemte-
remtés), ezért alkalmazasuk kizarélag csatakon Kki-
viil lehetséges. A varazslatokat itt csak a teljesség
igénye nélkiil ismertetjitk, megadunk minden alap-
veto informaciot, aki azonban ennél tébbre kivancsi,
nézzen utana az adott magianak a M.A.G.U.S.—ban.
Hogy az alabbiakban valamivel kevesebb varazslat
szerepel, mint az alapkdnyvben, annek tébb oka
van. Egyrészrél elhagytuk azokat a varazslatokat,
amelyeknek véleményiink szerint nem sok hasznat
venné a jatékos, masrészrdl pedig néhdnyat a levél-
ben folyatott jaték korlatai miatt kellett kihagynunk.
Ugyanezen okok miikodtek kozre, mikor a boszor-
kany és varazslé kasztot kizartuk a valaszthaté ka-
rakterkasztok sordbdl. A boszorkdny esetében na-
gyon fontos a személyes kapcsolat a jatékosok ko-
zOtt. A varazslé mozaikmagidja bonyolultsaga miatt
lett kizaro6 tényezd, hiszen az eredeti elgondolas sze-
rint ennek elénye az lett volna, hogy a varazslé hely-
ben, az adott pillanat kévetelményei szerint alkossa
meg varazslatait, amire igy nincs méd. Akik azon-
ban szeretnének tobb lehetSséget, azok se csiigged-
jenek, az Eszak Langjai keretében is lehet6ség nyilik
0j varazslatok bevezetésére, melyek leirasat jatéko-
saink majd folyamatosan kapjak meg, hiszen
konnyen lehet, hogy azok az eredeti M.A.G.U.S. ki-
adasban nem is szerepelnek.
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A bird harci varazslatai:

1 — Alom dala: Ha az ellenfél mentalis ellenal-
lasa sikertelen, elalszik, de az elsé 6t eltala-
16 uités megsziinteti az dlmot.

2 — Bénitds dala: Az ellenfél sikertelen ellenal-
lasa esetén bénultan all a zene hatasa alatt,
egészen a varazslat id6tartamanak végéig.

3 — Félelem dala: A dal félelmet ébreszt a bard
ellenségeinek szivében. A megfélemlitet
csak igen csekély eséllyel tamad a dalnokra.

4 — Haldl dala: Ha az dldozat ellendllasa siker-
telen, azonnal szérnyethal.

5 — Kinok dala: A bard ezzel a dallammal rette-
netes szenvedést és szornyl kinokat okoz-
hat ellenfeleinek.

6 — Csend: Mdgiahasznaldk ellen alkalmazhaté
a varazslat; akire a magia hatdssal van, az
nem lesz képes Kkiejteni a magikus tartalmu
igéket a csendvardzs id6tartama alatt.

7 — Hangcsapdas: A kozelben 4ll6 ellenfeleket
rovid idére megbénitja.

8 — Hangorkdn: A bard hihetetlen erejii hangot
hoz létre, ami viharként sopor végig a kor-
nyéken. Az orkdn fizikai fajdalommal jar.

9 — Aura: A bardot védé aura veszi koriil, tizzel
névelve a VE—jét.

10 — Biivharc: A bard kardforgaté kezét illiziok
fedik, igy 6 a legvaratlanabb iranyokbdl ta-
madhat gyaniitlan ellenfelére (TE +40).

11 — Fénytanc: A bard ellenfele koré csillo-
go-villogo fényeket idéz, amik elkabitjak a
csodalkozé 4ldozatot (TE —15, VE -10).

12 — Fényvért: A bérd alakja koriil pancélzat ké-
pe rajzolédik ki (VE +25).

13 — Fokuszalt fény: A bard egy pontba 0ssz-
pontositva kornyezete energidit gyilkos for-
résagot teremt.

14 — Kodalak: A bard kédbe vonja testét, korvo-
nalai elmosédnak (VE +20).

15 — Lathatatlansdg: A bardra minden ellenfele
csak vaktdban tdimadhat, ha egyaltalan tud
jelenlétérol.

16 — Vaksag okozasa: Az ellenfél megvakul, és
csak vaktdban harcol.

17 — Rémités: A félelem daldhoz hasonlatos, itt
azonban félelmetes szorny képét idézi fel a
bard.

18 — Osszhangzat: Ezzel a varazslattal nyerheti
vissza elhaszndlt Mana—pontjait a bard.

Harcon kiviil alkalmazhaté varazslatok:
100 — Szépségvarazs: A bard megnyerd Kiils6t

olt, igy nagy eséllyel elkeriil minden csa-
tahelyzetet.

A pap harci varizslatai:

20 - Aldds: A csapat minden tagjanak minden
harcértéke +5-tel nd.

21 — Csendteremtés: Mdagiahaszndlék ellen al-
kalmazhaté a varazslat; akire a magia ha-
tdssal van, az nem lesz képes kiejteni a ma-
gikus tartalmu igéket a csendvarazs id6tar-
tama alatt.

22 — Kédoszkard: Kiilonos kard jelenik meg a pap
kezében, amellyel fanatikus médjara harcol
(sebzése 1k10+2).

23 — Lathatatlansag evilagi l1ények eldtt: A pap-
ra minden ellenfele csak vaktaban tdmad-
hat, ha egyaltaldn tud jelenlétérdl, de él6-
holtak, démonok 4tldtnak rajta.

24 — Ov6 fegyver: A pap kezében méagikus kard
jelenik meg, amellyel az jobban védekezhet.

25 — Védekezés a gonosztél: A pap kiilonleges
aurat hoz létre, amelyben a haldl jellemiiek
rosszul érzik magukat (TE —30)

26 — Fanatizalds: A csapat minden tagja lelke-
sen és batran harcol.

27 — Hosi lélek: A csapat egyik tagja hdsként
kiizd.

28 — Intd jel: A pap varazslata szornyt latomast
hoz létre. Az aldozat sikertelen ellendllds
esetén bénultan all a varazslat ideje alatt.

29 — Kod felidézése: Minden harcold fél félho-
mélyban kénytelen harcolni.

30 — Szent tliz: A vardzslattal a pap tlizbe borit-
hatja ellenfelét.

31 — Uzés — evilagi lenyek Az aldozat rettegni
fog a paptél (lasd még: bardmagiak félelem
dala)

32 — Villdmcsapds: A pap altal valasztott ellen-
felet villdm sdjtja.

33 — Asztralpordly: Az dldozat lelki egyenstlya
és érzelemvilaga felborul, ellendllasa

3k10-zel csokken.

34 — Isteni dldéds: A csapat minden tagja tokéle-
tesen felgy6gyul sebeibdl (max. Fp, Ep).

Harcon Kiviil alkalmazhaté varazslatok:

103 — Elelemteremtés: A pap élelmet teremt.

104 — Gyogyitas: A pap képes begydgyitani sa-
jat vagy masok sebeit (1 Fp/1 Mp).

105 — Jellemérzékelés: A pap megtudja minden
JK jellemét, aki azonos helyen tartézkodik
vele adott id6ben, ha annak ellenalldsa si-
kertelen.

107 — Szférdk zenéje: A pap koriil allék ki-
%rogyulnak minden sebesiilésiikbdl.

108 — Uzés — 4tok: Atkozott targyaktdl szaba-
dithat igy meg barkit a pap, ha az a csa-
pataban van.

109 — Elemi lények szélitdsa: Egy elemi lényt
idézhet szolgalataba a pap.
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110 — Erzékelés — mdgia: Targyakrdl tudhatja
meg ez Uton a pap azok magikus mivoltat.

112 — Feltdmasztas: Egy csapattagot kelthet 1j-
ra €életre a pap.

113 — Golemteremtés: Megfeleldé mennyiségii
pénz birtokdban, labort bérelve gélemet
alkothat a karakter.

114 — KiilsS sikok lényeinek megidézése: A va-
razslat hatdsara a kiilsé sikok egyikének
lakéjat hajtja szolgalataba a pap.

115 — Oselemek felidézése: Hasonlé az el6zd
idézéshez, ezzel azonban elementalokat
hivhat a pap.

130 — Imadsag. A pap egyetlen manapontot nem
igényl6 ,varazslata“, Ha a pap Istenéhez
ezzel a modszerrel imadkozik, visszanyer-
heti manapontjait.

A paplovag harci varizslatai:

20 — Aldds: A csapat minden tagjanak minden
harcértéke +5-tel nd.

21 — Csendteremtés: Magiahaszndlék ellen al-
kalmazhaté a vardzslat; akire a magia ha-
tassal van, az nem lesz képes kiejteni a ma-
gikus tartalmu igéket a csendvarazs idétar-
tama alatt.

22 — Kdoszkard: Kiilonos kard jelenik meg a lo-
vag kezében, amellyel fanatikus médjara
harcol (sebzése 1k10+2).

23 — Lathatatlansag evilagi lények el6tt: A lo-
vagra minden ellenfele csak vaktdban ta-
madhat, ha egydltalan tud jelenlétérdl, de
él6holtak, démonok atldtnak rajta.

24 - Ové fegyver: A lovag kezében magikus
kard jelenik meg, amellyel az jobban véde-
kezhet.

25 — Védekezés a gonosztél: A lovag kiilonleges
aurat hoz létre, amelyben a haldl jellemiek
rosszul érzik magukat (TE —30)

26 — Fanatizalds: A csapat minden tagja lelke-
sen és batran harcol.

27 — Hosi lélek: A csapat egyik tagja hésként
kiizd.

28 — Intd jel: A lovag vardzslata szornyi lato-
mast hoz létre. Az aldozat sikertelen ellen-
allas esetén bénultan all a varazslat ideje
alatt.

29 — Kod felidézése: Minden harcol6 fél félho-
malyban kénytelen harcolni.

30 — Szent tliz: A varazslattal a lovag t{izbe bo-
rithatja ellenfelét.

31 — Uzés — evilagi lények: Az aldozat rettegni
fog a lovagtdl (lasd még: bardmagiak féle-
lem dala)

32 - Villamcsapas: A lovag altal valasztott el-
lenfelet villam stjtja.

Harcon Kiviil alkalmazhaté varazslatok:

103 — Elelemteremtés: A lovag élelmet teremt.
104 — Gyogyitas: A lovag képes begydgyitani
sajat vagy masok sebeit (1 Fp/1 Mp).

105 — Jellemérzékelés: A lovag megtudja min-
den JK jellemét, aki azonos helyen tartdz-
kodik vele adott id6ben, ha annak ellenal-
lasa sikertelen.

107 — Szférdk zenéje: A lovag koriil all6k ki-

6gyulnak minden sebesiilésiikbdl.

108 — Uzés — atok: Atkozott targyaktél szaba-
dithat igy meg barkit a lovag, ha az a csa-
pataban van.

130 - Imadsdg. A  paplovag egyetlen
manapontot nem igényl6 ,varazslata“, Ha
a lovag Istenéhez ezzel a moédszerrel
imadkozik, visszanyerheti manapontjait.

A boszorkinymester harci varazslatai:

38 — Tiizalak: A boszorkdnymestert nem fogja a
tlz.

39 — Tlizvihar: A kornyéken félelmetes langor-
kan sopor végig felperzselve mindent és
mindenkit az ttjaban.

40 — Savfelhd: Aki a felhdbe keriil, a maré gé-
z0ktol sajgé sebeket szerez.

41 - Haldltanc: Az ellenfél sikertelen ellenallds
esetén haldlra tdncolja magat.

42 — Bebortonzés: A varazslat alatt allé lény
képtelen megmoccanni.

43 —Villamlanc: A boszorkdnymester cikazé
villdmot 16 ki, ami a koriilotte allékat sebzi
meg.

44 - Villampenge: A boszorkdnymester kezében
nyers energiatol ovezett kard jelenik meg.

45 - Villdamtagadas: A Dboszorkanymester
immunis lesz minden villdm alapt vardzs-
lat kdros hatdsara.

46 - Villamtdk: A boszorkdnymester ellenfelei-
be apré villimokat szér az ujjaibdl.

47 - Villamvarazs: A boszorkdnymester képes
pusztité erejii villamot 16ni egy ellenfelébe.

48 - Villamvért: A madgia hasznaléjat villamok-
bdl all6 pancélzat veszi koriil.

49 — Eleterd szivas: A boszorkdnymester ellen-
fele €életenergidit orozhatja el.

50 - Eleterd begyfijtés: A boszorkanymester az
ellenfél életerejének elorzasaval névelheti
sajat Mana—pontjait.

51 — Eleterd rablds: A boszorkdnymester az el-
lenfél életerejének elorzdsaval névelheti a
sajatjat.

52 — Agyhalél: A kivélasztott dldozat elméje el-
borul és harcértékei jelentésen leromlanak.

53 — Fajdalom: A boszorkdnymester rontdsa
er8s sajgast kelt az dldozatban.
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54 — Fekete haladl: Pusztité erejli ragaly, amit
csak a legerdsebbek élhetnek tul.

55 — Izomsorvadas: Az aldozat izmai elsorvad-
nak, 8 elgyengiil, alig képes harcolni.

56 — Szivbénitas: Az dldozat szive felmondja a
szolgalatot és 6 egyszertien meghal sikerte-
len ellenallds esetén.

57 — Vaksag: A magia hatdsara az aldozat sze-
me sorvad el.

58 — Vérdermesztés: A boszorkdnymester sajat

_vérét megdermeszti igy a rajta ejtett sebek
alig vérzenek, mérsékelve ezzel a fdjdalmat
(elszenvedett sebzés fele).

59 — Vérzékenység: Az el6z0 varazslat megfor-
ditottja, megkétszerezi az aldozat kinjait.

60 — Voros halal: Félelmetes, pusztité kor, az al-
dozat a pérusain keresztiil elvérzik és ha
gyenge a szervezete, belepusztul.

Harcon Kiviil alkalmazhaté varazslatok:

117 — Magia felfedezése: A boszorkanymester
targyainak végignézésével megallapithat-
ja azok esetleges magikus mibenlétét.

118 — Eleterdvel felruhdzas: Eldholtak elveszett
életerejét adhatja vissza a karakter, akar a
pap az €lokét.

119 — ElSholt idézés és parancsnoklds: Megidé-
zett él6holtak felett parancsolhat a va-
razslat hasznaléja.

120 — Atokfizés: Atkozott varazslatokat tiintet-
het el varazstargyakrél a boszorkanymes-
ter.

A tlizvarazslo harci varazslatai:

62 — Tilizbogarak: Apré bogarak jelennek meg,
amelyek t{izbdl allnak €s stlyos sebet okoz-
hatnak barkinek.

63 — A szalamandra bére: A tlizvarazslo ellenall
minden tliznek igy azok sebzésének csupan
a felét szenvedi el.

64 — Tliztagadds: Teljes immunitdst ad a tfizzel
szemben.

65 — Tliznyil: A vardzslat langolé nyilvessz6t
hoz létre, amit a tlizvarazslé ellenfelébe 16-
het.

66 — Tilizkard: Langol6 kard jelenik meg a tiiz-
varazslé kezében, amellyel félelmetes sebe-
ket okozhat.

67 — Tlizkitorés: Rettenetes robbands formaja-
ban t6r ki a magikusan Osszesiiritett elemi
tliz, felperzselve mindent maga koriil.

68 — Tlizszényeg: A kornyéket térdig érd langfo-
lyam oOnti el.

70 — Tlizaura: A tfizvarazslot védelmezd lang-
nyelvek olelik koriil.

71 — Tlizgoly6: Léangolé tlizgolyé csapddik a
tlizvarazsloé ellenfelébe.
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72 — Langszoréas: A tlizvarazsl6 kezébdl langok
csapnak Ki.

73 — Tlizhenger: A tlizvarazslé altal megadott
savban pusztit6 erejii langtenger 6mlik el.

74 — Tiizzépor: A leveg6 megtelik forr6saggal és
langes6 hull ald a kérnyéken.

75 — Tlizkor: A tlizvarazslot véds tiizaura fonja
korbe.

76 — Tlzgylirli: A tlizvardzslot 6vezd 6vé gyiri
megperzsel mindenkit aki csak hozzaér.

77 — Perzsel6 tekintet: A tiizvarazslé tekintete
atforrésit mindent, amire csak ranéz.

78 — 1zz6 tekintet: Akarcsak az eldbbi varazslat,
de ez sokkal égetSbb.

79 — Hamvaszté tekintet: Hasonlé a fenti kettd-
hoz, ennél azonban pusztité a tlizvarazslo
szemeinek hosége.

80 — A sarkanyfiok lehelete: A tiizvarazslé sar-
kany médjara, perzseld langot képes okad-
ni szajabol.

81 — A sarkany lehelete: A tiizvarazslo lehelete
rettenetes hdséget hoz létre.

82 — A sarkanykirdly lehelete:
pusztitd erejli langokat fij.

A tlizvarazslé

A karakterek altal hasznilhaté Pszi diszciplinak

Harcban hasznilatosak:

501 — Roham: Az Osszes Pszi pontot egyetlen
végzetes tdmaddsba 0sszpontositja.

502 — Képességjavitds: Az alkalmazé javithatja
harci tulajdonsagait szelleme erejével.

503 — Pszi 10kés: Az alkalmazé képes kisebb se-
beket okozni pusztdn akarata erejével.

504 — Kinokozas: Az alkalmazé fajdalmat okoz-
hat ellenfelének.

505 — Megfékezés: Az Osszes Pszi pontot ellen-
fele pillanatnyi harcképtelenné tételére
hasznalja.

506 — Képességrontas: Az alkalmazé ronthatja
ellenfelei harci képességeit.

Ezeken feliil a Slan it lehetévé teszi egyéb disz-

ciplindk alkalmazasat a harcban:

507 — Aranyharang: Az Osszes Pszi pont fel-
hasznaldsaval noveli az alkalmazé
SFE-jét.

508 — Chi-harc: Az ésszes Pszi pont felhaszna-
lasaval félelmetes harcost farag a harc-
miivészbsl.

509 — Erzékelhetetlenség: Az alkalmazéra min-
den ellenfele csak vaktdban tamadhat, ha
egyaltalan tud jelenlétérdl.
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Harcon Kiviil hasznalatos diszciplinak:

515 — Fajdalomcsillapitds: Minden felhasznalt
Pszi pont utan 1 Fp—t gyogyit.

516 — Statikus pajzs, Asztral: A befektetett pon-
tok megvédelmezik a karaktert az
Asztralsikon jové tamaddsoktol.

517 — Statikus pajzs, Mental: A befektetett pon-
tok megvédelmezik a karaktert a Mentalis
sikon jov6 tamadasoktol.

A befizetésrol

A jaték egy forduléja 150.— azaz szazdtven forintba
keriil karakterenként, s mivel a jatékra az el6fizetd
rendszer érvényes, fordulét csak a pénz beérkezte
utdn tudunk postazni — éppen ezért érdemes tobb
fordulét arat elSre feladni rézsaszin postai utalva-
nyon.

A jelentkezési lapot, az utasitaslapot, a részvéte-
li dijat, valamint minden, az Eszak Langjai levele-
z0s jatékkal kapcsolatos észrevételt az alabbi cimre
lehet kiildeni:

Valhalla Holding
Eszak Langjai
Budapest VIII.
Rakoczi at 11.
1088

A részvételi dijat rézsaszin postai utalvdnyon
barmelyik postahivatalban fel lehet adni. A szel-
vény kozleményrovatdba a karakter nevét, sorsza-
mat és a jatékos sorszamdt kell feltfintetni. Ha
tobb karakterre egy csekken keriilt foladdsra a
pénz, az egyes karaktereknek szant forduldk sza-
mat is jelezni kell (ezt csak abban az esetben java-
soljuk, ha egy jatékosnak tobb karakterérél van

sz0, egyéb esetekben nem ajanlatos). Ha a befize-
tés 1j karakterre vonatkozik, a kozleményrovatban
a karakter nevét kell feltlintetni és jelolni, hogy tj
karakter. Tekintettel a postai dtutalds lasstisagara
a befizetést érdemes minél hamarabb postdra adni.

Utoészé

Naiv volt az elképzelés, hogy kezdetben par szaz ja-
tékossal, a Riina magazinnal kardltve kiforrasztjuk
a jatékot, s mire tabora megnd, a jatékosok vélemé-
nye alapjan tovabb fejlesztjiik a rendszert. Azon-
ban nem ez tortént, mindjart az elején hétszazra ra-
gott a jelentkez8k szdma, el6zonlottek benniinket a
levelek, kérdések, telefonok, az elsé forduld kikiil-
dése utan nem sokkal pedig Gjabb aradattal talal-
tuk szembe magunkat. Az eltelt id6 alatt a vartnal
gyorsabban kellett reagdlnunk a jatékosok vissza-
jelzésére, az 1j jelentkezSkre — ezeknek feldolgoza-
sa bizony joval t6bb idénket és energidnkat igény-
be vette, mint gondoltuk.

Amikor lehet&ségiink nyilott, hogy a Harcosok,
gladidtorok, barbdrok hasabjain helyet kapjunk,
ugy éreztiik, elérkezett az id6, hogy eddigi ismere-
teinket felhaszndlva 6sszefoglaljuk a jatékkal kap-
csolatos legfontosabb dolgokat, illetve a bekdvetke-
zett véltozasokat koz6ljilk minden érintettel.

Azok, akik elszor taldlkoznak az Eszak Langjai
levelez8s jaték szabdlyaival, képet kaphatnak egy
indulé jaték kezdeti képességeirdl, ami persze ko-
rantsem teljes — hiszen a jaték 6nmagat fejleszti, te-
rebélyesedik jatékosai segitségével, dj kihivasokat
teremtve mindenkinek Ynev mesés vilagan. Ne fe-
ledd: szdmodra, s dltalad irédhat a térténelem...

J6 szorakozdst!
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D3
0 — a karaktert 6nmagat jeloli
1.—JK

2 - NJK
3 — FAJ/KASZT
4 — SZORNY

5 — SZORNYKASZT

6 — TITKOSAJTO, CSAPDA, STB.

7 — NYOMOK

8 — TARGY

9 — TARGY FAJTAJA

Specialis paraméterck tablazata

D4

Ebben az esetben nincs D4-es paraméter,

amennyiben nem tiinteted fel a D4—es paramétert, a karakter sorszamat, altaldnosan,
barki szamba johet.

a jaték soran néhany NJK fontos szerepet jatszik. Ezeket, csakigy, mint a szérnyeket
sorszammal latjuk el. Az el6z6 ponthoz hasonléan a sorszam felttintetésének hidnya-
ban nem szamit, hogy melyik NJK-rél van szé.

(Kaszt és faj esetében): Ebben az esetben feltételezziik, hogy karaktered szdmara mind-
egy, hogy JK vagy NJK az illet§, az a fontos, hogy kasztja vagy faja megfeleljen érdekei-
nek. Erdekesség, hogy megjeldlheted a kett6 kombinacidjat is, tehat olyan JK-t, vagy
NJK-t keresel, akik mindkét feltételnek eleget tesznek. (igy lehet sz6 példaul térpe paprol,
f:nl\;)er harcosrél vagy elf fejvaddszrél) A D4—es paramétert a , kaszt/faj sorszamokkal* je-
old.

0 Barmi 10 Kardmiivész
11 Boszorkany

1 Harcos 12 Boszorkanymester

2 Gladiator 13 Tiizvarazslo

3 Fejvadasz 14 Varazslé

4 Lovag

5 Tolvaj 100 Ember

6 Bard 200 EIlf

74 Pap 300 Félelf

8 Paplovag 400 Torpe

9 Harcmiivész 500 Udvari Ork

Kaszt/faj sorszamok:
Ha a karakter fajra és kasztra egyszerre szeretné érvényesiteni a paramétert, egyszer-
en Ossze kell adnia a két feltétel sorszamait. Igy a 4-es barmilyen faji lovagot, a 200
barmilyen kasztu elfet, a 101-es ember harcost takar, az 407-as torpe papot, a 203-as
elf fejvadaszt, a 313-as pedig félelf tlizvarazslot.

Az Eszak Langjaiban a szdrnyek ellen folyé kiizdelmek soran felttintetjitkk majd a szorny
sorszamat. Itt a sorszam természetesen nem egy egyedet, hanem a szorny fajat jeldli
(orkot, goblint, racklat, manasét stb.), és ennek jelolésével kifejezetten ilyen faji szor-
nyek keriilhetnek széba. Amennyiben a sorszamot nem tiinteted fel, azt jelzed, hogy ne-
ked édesmindegy, lényeg, hogy a szérny szérny legyen.

A Bestiarium és Eszak Léngjai sajat csoportositdsa alapjan osztalyoztuk a szérnyeket,
igy ezen feltételek alapjan is meghatérozhatod kivansagaidat. igy lehet példdul vadész-
ni is, illetve veszedelmes novények kozelébe keriilni: Ebben az esetben a D4—es paramé-
tert az alabbi szamokkal jelold:

1 Allatok 8 Ocsményok

2 Aquirok 9 Oridsok

3 Démonok 10 Pillefélék

4 Dzsinnek 11 Sarkanyok

5 Elgholtak 12 Vadak

6 Humanoidok 13 Egyéb Szornyek
7 Novények

Bar az eredmény és altalaban a folyamat is kiilonboz6, a titkosajtok és csapddk keresé-
sét mégis egy kategdria ald helyeztiikk, méghozza azért, mert véleményiink szerint
mindkét esetben a kornyezetet kell alaposan megvizsgélni, és nagy az esély arra, hogy
aki titkos ajtot keres, megtaldlja a kornyéken elrejtett csapdat, és forditva, csapda kere-
sésekor felfedezhetiink titkos ajtét is. Természetesen lehetnek kivételek, de az egysze-
riiség kedvéért ezektdl most eltekintiink.

Az egyik legérdekesebb 1j lehetdség, mellyel nyomokat vizsgalhatunk, de természete-
sen csak akkor kap a karakter irdsban ismertetét a latott nyomokrdl, ha annak barmi-
féle jelentdsége van. A nyomkeresés kizérélag altalanos parancs lehet, D4—es paramé-
tert szitkkségtelen hozza megadni. A nyomok sikeres megfigyeléséhez természetesen au-
tomatikusan hozzdjarul, ha karakterednek van nyomkeresés képzettsége.

Meghatarozott targy esetében ide a targy sorszama keriiljon.

A targy fajtdjanak szama Keriiljon ide, ha erre igény van.




keirdl.

magia €s a harcmiivészet eposza: hdsi kronika az Ynevre-szallt gonosz isten, Amche-
Ramun ellen folytatott reménytelen kiizdelemrdl, Kran fejvaddszairél és Pyarron iigyno-

Dale Avery Dél-Ynev vilaganak megalkotéja. Els6 magyarul megjelend regénye klasszikus
forras a M.A.G.U.S. rajongodinak és izgalmas, elgondolkodtaté olvasmany mindenkinek.

Dale Avery

A RENEGAT

(részlet a hamarosan megjelend regénybdl)

A test6rok parancsnoka megtorpant, félrebillen-
tett fejjel pillantott hol a dzsennre, hol arra a
pontra, ahova mered. A csapat feltorlédott mogot-
te, a test6rok maguktol szorosabbra vontak a gyfi-
rlit — atkozottul {igyesen dolgoztak.

Lathatatlan tamadd! kidltott fel a
testérparancsnok, de latszott rajta, korantsem
biztos a dolgaban. Az emberei azonban nem kér-
déjelezték meg a szavat, atalakitottak az alakza-
tot, négyen kivaltak, s valami egészen hihetetlen
dolgot mitiveltek.

A Messor sok testdrt latott mar. Olyat, aki sajat
testével 6vja védencét a haldlos vagastol, aki artd
magiakat vonzé amulettet hord — ilyen Griilt elva-
kultsaggal, ilyen céltalan odaaddssal azonban
még sosem taldlkozott. A négy Skorpid szétvalt a
véddgytird eldtt, mindkét karjukon felvagtdk a
ver8ereket, és széles ivben pdsztaztak a litktetve
frocskold vérsugarral. Pillanatok multdn napfény-
ben csillogd, kiszamithatatlanul cikdzé rubin sza-
lak haloztak be a levegot.

Ugyanekkor a testdrparancsnok csengd kial-
tassal szolitotta kozelebb a palotadrséget, hogy
stirti, oltalmazé gyfir(iben, sajat testiikkel tartsdk
tavol a merényldket.

— Hozd az Emirt, én lefoglalom a test6roket! —
sagta a Messor, mert nem varhattak tovabb. A
gytrt pillanatok mialva létrejon, s akkor mar csak
16kd6sddés és vérontds dran juthatnak az uralko-
doé kozelébe. Jadis még latta fekete alakjat, amint
cikdzva eltiinik a futva kozeledé dzsadok kozatt.

A Mortel néhdny szavas fohdszt mormolt
Urahoz. Nem értette, miért hagyta hatra a férfi a
két sequatort — eddig ugyan nem hidnyoztak, de
most ki tudja, mi kovetkezik? Vajon bizonyitani

akar, vagy éppenséggel tdle var bizonyitdst? A fel-
ismerés tavol tartotta kezét a sequor markolata-
tél, holott erds kisértést érzett, hogy futtdban vé-
gezzen az utjaba keriil6kkel. De nem: ezittal mast
varnak téle!

Elérkezett a test6rokig; a foldet csillogé vér csi-
kozta, a levegében sziintelen mozgd, valtozé ru-
bin halé pulzalt — akar valami agyafiirt védd ma-
gia. A gyfriiben all6 test6rok fiirkész tekintettel
kerestek labnyomokat és szakaddst a rubin széla-
kon. Jadis kétszer is megprobalt bejutni, de hidba
lépett szaraz teriiletre, a frocskold vér eldl végiil
meghdtrdlni kényszeriilt. Mindahanyszor idében
visszahtizédott, nehogy leleplezték.

Gyeriink Messor, csindlj végre valamit!, biztatta
magaban a ldny. A kévetkez6 minutumban, mint-
ha a kivdnsaga vélna valdra, fekete alak bontako-
zott ki a semmibdl, pontosan a testérparancsnok
el6tt. Obszidianbdl metszett szobornak tiint: a Lo-
pakodé Kirajzolta megfesziild, szikar izmait, még
az alkarjan kidagadé ereket is. Kezében hosszii
mara-sequort tartott, s néhdny szemvillandsnyi
ideig valéban ugy allt ott, mozdulatlanul, akar
egy remekmivii szobor.

Te szeretetre mélté Orult!/, fakadt Kki
gondolatban a né. Ez igyes volt, de vilj ismét
ldthatatlanna’

Ezittal hidba konyorgott — a sors senkit sem
szan meg kétszer. Kiismerte mar a férfit, s rajta
keresztiil kitanulta a messor-mentalitist: a
mara-sequor diszfegyver, biiszkeségb8l nem for-
gatjak lathatatlanul. A diszfegyvert latnia kell az
ellenfélnek!

Tovabb nem id&ézhetett tekintete a Messoron,
mert elkdvetkezett az & ideje. Annyit latott még,
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hogy a testdrok tobbsége a férfira ront, a vérhald
is arra rebben, a krani fejvadasz pedig ravaszul
tavolabb csalja tamaddit, lehetGséget biztositva
az 6 szamara.

Mire a felnyitott eri Skorpiok visszatértek a
maguk feladatahoz, Jadis mdr besurrant a halé
mogé. Biiszke volt hajlékony teste és helyzetfelis-
merd képessége gyorsasagara, hiszen a test6rok
nem adtak szamadra sok idSt, a Messor pedig — a
sequadion-halé hianydban — nem értesithette
eldre.

Egyetlen minutumra meghuzddott a vérsuga-
rak és a test6rok gyfirtije kozott; lapos pillanta-
sokkal felmérte a helyzetet: két Skorpié maradt az
Emir koriil, és a dzsenn mentalista. A t6bbi udva-
ronc messze elére futott, hogy a Messor kiizdel-
mét bamulja.

Volt mit csodalniuk.

A fekete démon tualvilagi tancot jart a féltucat
testdr kozott. Valdszintitleniil magas ugrasokkal
tért ki eldliik, kardja sotét villamként cikazva tar-
totta tdavol &ket. Ha olyan ponton ért foldet, ahol
a tomeg akaddlyozta mozgasat, erdteljes rugasok-
kal tavolitotta el a palotadroket — rajuk nem vesz-
tegetett kardcsapast. Az egyik Skorpié rovidesen
elveszitette a tirelmét, s tdrsait odahagyva
egymaga rontott a krdnira.

Mintha csak Raszibot ldtndm!, nyugtazta a
Messor. Tisztelte az elit test6roket eltokéltségiik-
ért, ezittal mégis hagyta, hogy a fekete—acél meg-
fiirddjon az ellenfél vérében. Nem sajnalat volt,
amit érzett, hanem szomortsag, hasonlé ahhoz,
ami a tiadlani kardmtivészekkel vivott harc soran
tamadt fel lelkében. Mindvégig furcsallotta, hogy a
Skorpiék harcmodoran nem leli az északi harcosok
kézjegyét — ime, most ratalalt a tanitvanyaikra.

Erezte a felé dradé gyiilletet, s immar az okat
is megtaldlta. A Skorpiéknak halott mestereikért
izzott a szemiik, a bosszl vezette kardjukat, s a
Messor — mivel Kranban erre oktattak — kihasz-
nalta az érzelmeiket: egyre tavolabb csalta ket az
Emirt6l. Nem kételkedett benne, hogy kovetni fog-
jak, ha kell Ranagol poklanak fenekére is.

Holott a Kosfejli pokla a hatramaradt tarsaikat
varta. A Mortel atsiklott a test6rok foghijas védel-
mén, ott allt kozvetleniil az Uralkodé mellett, a-
nélkiil, hogy barki sejtette volna jelenlétét. Alig
mult el idé azota, hogy a Skorpidk felvagtak erei-
ket. A Mortelt csalédottdg toltdtie el, amiért nem
adhatja Uranak az Emirt — a Tersius €lve akarta —,
aztan gondolt egyet, s mégis el6rantotta a
sequrokat. Megtanulta: a j6 harcosok megérzik az
életveszélyt, ezért rovid fohdszban kérte Uratdl a
halél igéretét. Gyonyorként élte meg, mikor az
isteni akarat eszkozévé valt. Sajatos mozdulatba
dermedve varta a tokéletes pillanatot, akkor a fe-
kete-acél pengék egyszerre, két iranyban csaptak
le. Két testdr omlott hang nélkiil a foldre... de még
mielétt ez megtortént volna, egyidében labuk

roggyanasaval, a Mortel djra cselekedett: a men-
talista is megtantorodott. Egyik aldozat sem ka-
pott a sebéhez, egyik sem randult a haldl gércsé-
be: csendesen és észrevétlen hagytdk el az ar-
nyékvilagot.

A mara-sequor bonyolult rajzolatokat kévetve
cikazott a leveg6ben, a Messor koriil tér tagult a
tomegben; a foldon ot testdr holtteste hevert,
egyediil a parancsnok nézett farkasszemet vele.
Néhany pillanatig mozdulatlanul alltak, tekinte-
tilk 6sszekapcsolédott. A Messorban ismét feléb-
redt a szomortsag: Kran nem adott esélyt ennek a
hatnak sem. Ugyan mit értek egyszer(i jatagan-
jaikkal a Lopakodé magikus anyaga ellen? Meg
sem sebezhetnek egy birodalmi fejvadaszt!

Valéban nem egymads ellenfeleinek teremtettek,
de a balsors ezittal kozbeszolt. A két tekintet nem
rezdiilt; a viharkék szemek az élet jeleit kutattak
a tompan fényl6 fekete szemparban. Azutin a
testérparancsnok is a foldre rogyott az emberei
mellé, keresztben felhasitott mellkasabdl vér csor-
dult a fiire.

A Mortel sosem kedvelte a latvanyossagot és a
feltlinést. Egyetlen pillanatra sem mutatta meg
magat — a messorokkal ellentében & és a hozza
hasonl6k cseppet sem vagytak a h6skodésre. Meg-
szamlalhatatlanul sok palotadér vette korbe, a
dobbenettdl egyenlére bénultan, de ha milni
hagyja a pillanatot, a tomeg veszélyessé valhat.
Az embergyliri mar most is atjarhatalanul sdrt-
nek latszott, ha megrohanjdk &t, sem a lathatat-
lansdg sem a Lopakod6 kemény pancélzata nem
védi meg... Az uralkod6 torkdhoz szoritotta a
sequort, s élvezettel bigta a fiilébe:

— Megdoglesz, te dzsad patkany, ha nem enge-
delmeskedsz!

Imadta a hatalmat, amit Krantdl és Uratdl ka-
pott. Milyen kdr, hogy az ostoba Tersius élve
akarja! Elképzelte, micsoda latvanyossag lenne
az alattvalok szeme ldttdra Urdnak dldozni az
Emirt. Azonnal meghalna, de a szive percekig
pumpdlnd még kifelé a vért a feltépett nyaki ere-
ken 4t a tehetetlen alattvalok arcdba és ruhdjara.
Maga el6tt latta a rémiilt panikot.

— A Nagyur kéret — folytatta cséndes ginnyal,
majd szemrebbenés nélkiil hazudott: — Ha nem el-
lenkezel, megkiméli az életedet. Ezt kivanja poli-
tikdnk.

A palotadrség katondi handzsarral és landzsa-
val hadonaszva kozeledtek — a testérparancsnok
kialtdsab6l mar 6k is tudtdk, lathatatlan tama-
dokkal van dolguk. Lattdk ellenben az 6sszerogyé
testéroket €s a halottak gyfir(ijében dermedten
veszteglé Emirt. A négy felvagott eri Skorpid
vérmocskosan, sapadt arccal meredt az uralko-
dora. Kivont jatagannal, ugrdsra készen vartak,
csukléjukbél még mindig frocskolt a vér. Aligha-
nem pontosan tudtdk, milyen kevés idejilk van
hatra, s milyen kevés a vesztenivaldjuk.
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Fuggelék

Harcos_fokaszt karakteralkotds 1. tabldzat

Képességek

Eré
All6képesség
Gyorsasag
Ugyesség
Egészség
Szépség
Intelligencia
Akaraterd
Asztral

Harcos

k6+12+kf
k10+8+kf
2k6+6+kf
2k6+6+kf
k10+10
3k6 (2x)
3k6 (2x)
2k6+6
3k6 (2x)

Gladiator

k6+12+kf
k6-+12+Kkf
2k6+6+kf
2k6+6+kf
k10+10
2k6+6
3k6

3k6

3k6

Fejvadasz

2k6+6
k6+12+kf
K6+ 12+kf
k10+8
k10+10
3k6

3k6 (2x)
k10+8
2k6+6

(2x) — a képességre két sorozat dobhatd, és a jobb eredmény szdmit

+kf — kiilonleges, felkészités

(Hdromndal kisebb nem lehet egyik képesség sem!)

Harcos fokaszt karakteralkotas II. tabldzat

KE alap
TE alap
VE alap
CE alap
HM/Szint
Kp alap
Kp/Szint
Ep alap
Fp alap
Fp/szint

Harcos

9
20

75

0

11 (3)
10

14

7

6
K6+4

Harcos képzettségei Ill. tablazat

Képzettség

3 fegyver haszndlata

lovaglas
aszas
futds
maszas
esés
ugras

A tovabbi szinteken:

TSZ

6.

Képzettség

hadvezetés

Gladiator Fejvadasz
9 10
20 20
75 75
(0] 0
12 (4) 11 (4)
3 3
6 5
8 6
7. 7
ké6+5 k6+5
fok/%
Af
Af
Af
Af
15%
20%
10%
fok/%
ar

Lovag Amazon
k6+12+kf 2k6+6
k10+8+kf 2k6+6
3k6 (2x) k10+8
3k6 (2x) k10+8
k10+10 2k6+6
2k6+6+kf  k10+8
2k6+6 3k6(2x)
k10+8 2k6+6
3k6 (2x) 3k6(2x)
Lovag Amazon
5 8

20 22

75 73

- 10
12(5) 10

4 8

7 8

74 7

6 7

ké6+5 k6+4

Tapasztalati
Pont

0-160
161-320
321-640

641-1440
1441-2800
2801-5600

5601-10 000
10 001-20 000
20 001-40 000
40 001-60 000
60 001-80 000
80 001-112 000

Barbar

k6+14+kf
k6+14
k10+8
2k6+6
k10+10
3k6(2x)
3k6

2k6+6
3k6-1

Barbar

10
26
70

0
12(5,3)
7

10

8

7
k6+5

Bajvivo

2k6+6
3k6(2x)
k10+8+kf
k10+8+4f
3k6
3k6(2x)
3k6(2x)
3k6

k6+12

Bajvivo
9

20

75
12(3)

4

6

5

5

k6+3

Harcos kaszt tapasztalati pont V. tabldzat

Tapasztalati

Szint

CoNoubshanNn~=

Minden tovabbi szinthez +31 200 Tp kell
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Gladidtor képzettségei V. tabldzat Gladiator tapasztalati szintlépés

Képzettség fok/% Tapasztalati Tapasztalati
Pont Szint

birkézas af

okolharc Af 0-188 7}

kétkezes harc af 189-376 %)

nehézvértviselet 4f 377-825 &

pajzshasznalat Af 826-1650 4

4 fegyver haszndlata Af

fegyvertorés Af 1651-3300 5

esés 30% 3301-7250 6

ugrés 20% 725 1'12 050 7
12 051-24 000 8

A tovabbi Tapasztalati Szinteken: 24 001-48 000 9
48 001-68 000 10

TSZ Képzettség fok/% 68 001-93 000 11

2 1 fegyver hasznalata af g Lo ¥

4. 1 fegyver hasznélata 4 i Shby ot :

- : fegvv oy o vt Mjf Minden tovdbbi szinthez +40 000 Tp kell

5t kétkezes harc Mf

6. vakharc Af

i 2 fegyver hasznalata Af

73 pajzshasznalat Mf

9. fegyvertorés Mf

Harci helyzetek modositoi VII. tablazat
_Képzettségek VIII. tablazat

> 2 2 -

Harci helyzet KE TE VE CE
Kaszt Kp alapérték KP/TSZ 401161 tamadas +5 T g

Félhatulrdl tamadas +2 5 - -
Harcos 10 14 Meglepetésszerii timadas tdmad6é +30 - +5
Gladiator S 6 Harc magasabbrél +2 +5 - +5
Fejvadasz S 5 Harc alacsonyabbrél 2 -10 - -5
Lovag 4 7 Harc mozg6 16161 +5 +10 +20 -20
Amazon 8 8 Harc vakon vagy sététben -5 -10 -30 -150
Barbar 7 10 Harc félhomélyban E -5 -5 -40
Bajvivo 4 6 Harc helyhez kétve -20 -15 -5 -
Falanxharcos 10 14 Harc fekve -10 -20 -10 -15
Abasziszi gladiator 3 6 Harc kdbultan -15 -20 -25 -
Dwoon vértes—gyalogos 10 14 Harc bénultan -30 -40 -35 -15
Fehér-lovas 10 14 Harc félelem alatt -15 -10 +5 -20
Kékkopenyes 7 9 Harc gyiilolettel +3 +10 -20 -20
Szabad lovas 10 14 Roham 2 +20 - . -25 -30
Erigowi talpas 10 14 VédekezG harc S i ellenfélé -50 +40 -
Erigowi fjasz 10 14 Harc az ellenfél elfogaséaért -5 -5 -15 nincs
Kaszt Kp alapérték KP/TSZ Kaszt Kp alapérték KP/TSZ
Gianagi alabédrdos 10 14 Nasty konnytilovas 10 14
Alborne csillaga 5 8 Ordani lang6r 10 14
Nerton 5 6 Hadzsi 10 14
Végtato 5 7 Bahrada 10 14
Sirenari erdgjarok 5 6 Birodalmi zsoldos 10 14
Torpe harcos 3 14 Szabad harcos 10 10
Rackla—lovas 3 14 Tengeri vadasz 10 14
Kardmester 4 12 Krdni szabados 6 8
Eziistkard bajnok 10 10 Sélyom 10 14
Toroni elit-harcos 5 6 Kopjas farkas 10 14
Predoci vértes 10 14 Vaslovas 10 14
Edorli gyalogos 10 14 Vértes medve 10 3 14
Harcos—tengerész 8 10 Medve 10 14
Praedarmon lobogéi 6 5 Sas 10 14
Syburr vértes-gyalogos 10 14
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